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ЖУРНАЛ 1 

1 Л Я ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ ПЕРСОНАЛЬНЫХ КОМПЬ 
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Письма 


Для му 

Уважаемый Главный редактор! 

Прочел Вашу колонку, которая 
напомнила мне о 10-летнем юбшіее 
журнала. Сердечно поздравляю Вас 
и Ваших сотрудников с этим празд- 
ником. 

Вы начинали в те времена, когда о 
компьютерах мало кто знал из неспе- 
циалистов, и много способствованіи 
тому, чтобы это положение измени- 
лось. Во всяком случае, что касается 
меня, то большинство сведений о пер- 
сональных компьютерах я получил из 
Вашего журнала, неизменным чита- 
телем которого являюсь с того перво- 
го номера, который попсы мне в руки. 
Поначалу приходіыось покупать его в 
рознице, для чего специально ездіы в 
Москву, а с 1990 года являюсь посто- 
янным подписчиком. Последние не- 


ежедневной рабочей сутолоке, 
пусть и в ожидании предстоя- 
щего праздника (10 лет все-та- 
ки!), никакая даже самая твор- 
ческая редакционная мысль не мог- 
ла бы придумать того, что подсказа- 
ли вы, наши читатели. Спросив о 
старых номерах журнала, мы не 
ожидали, что у стольких из вас сто- 
ят на полочке полные комплекты. 

Нам и звонили, и письма писа- 
ли. Ох, не скрою, приятно читать 
такие, например, слова: «Спасибо 
за $иЬ)-евый вопрос — провел не- 
сколько приятных минут, просмат- 
ривая «В мире персональных ком- 
пьютеров» №1 за 1988 :) Именно 
«Мир ПК» открыл мне мир ПК — 
тогда я поступил на 1-й курс... сей- 
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сколько лет подписываюсь на жур- 
нал в редакции и за эту возможность 
очень благодарен, поскольку такая 
подписка обходится дешевле обыч- 
ной, что для меня немсыоважно. 

У меня сохранились все номера 
журнала. Надеюсь, что и в дальней- 
шем смогу читать Ваш журнал, при- 
хода каждого номера жду с нетерпе- 
нием и читаю от корки до корки. 
Должен заметить, что со временем 
журнал становится все более зре- 
лым, одновременно не теряя того 
восхитительного духа новизны, увле- 
кательности и молодого задора, ко- 
торый так свойственен до сих пор 
компьютерной отрасли вообще и что 
так привлекло меня когда-то. 

С уважением, Г. Г. Владимиров, 

инженер 


час я несколько «вырос» из журна- 
ла «для пользователей», поскольку 
уже несколько лет работаю профес- 
сиональным программистом, но с 
удовольствием просматриваю ваш 
журнал. Спасибо!» (Андрей Соро- 
кин, С.-Петербург). А вот прямо- 
таки «адреналиновый» текст: «...чи- 
тал, читаю и читать буду... и каждый 
месяц продолжаю получать удо- 
вольствие от чтения» (Сергей Тре- 
паков). За исключением несколь- 
ких номеров подборка журналов 
«состоит на службе» в департаменте 
социальной защиты населения ад- 
министрации Владимирской обла- 
сти (Олег Курышев). Называя жур- 
нал 10-летним крепышом, А.Боязе- 
тов готов презентовать сохранен- 


о идея! 

ную им «тщательно переплетенную 
ксерокопию 1-го номера». А Вла- 
димир Землянко так прямо и пред- 
ложил: «...с удовольствием передам 
для музея». Что ж, это идея! Приз- 
наться, время — категория вообще 
изменчивая, а в компьютерном ми- 
ре оно почему-то течет значительно 
быстрее, особенно в родном отече- 
стве. Информационные техноло- 
гии настолько стремительно про- 
низали нашу жизнь, что впору го- 
ворить о смене за 10 календарных 
лет нескольких эпох. С этой точки 
зрения, конечно, музействовать са- 
мое время, тем более что сегодня 
смелые прогнозы десятилетней 
давности неизменно вызывают 
улыбку. Может быть, именно поэ- 
тому стали редкими попытки пре- 
дугадать развитие событий больше 
чем на год вперед? Впрочем, каж- 
дый пользователь персондіьного 
компьютера может себе позволить 
сколь- угодно безоглядные фанта- 
зии в рамках нашей рубрики «Эхо» 
(см. с. 1 67). А что касается музея, то 
пока суд да дело, мы решили вклю- 
чить в своеобразный золотой чита- 
тельский запас кроме названных 
выше имена и других приславших 
нам интересные письма — Апексея 
Черного :), Вадима Базуева, М.М. 
Махмудова, А. Г. Маркина из Запо- 
рожья, И. Лахметкина из Белгоро- 
да. Будут обласканы и позвонив- 
шие, в том числе и единственная 
отозвавшаяся женщина — О.М. Ти- 
хонова. Неужели она и впрямь — 
единственная? Все может быть. 

Еіена Кудряшова 
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Австралия — Аизігаііап Маскілюгій, 
Аизігаііап РС Ѵ/огІсІ, Аизігаііап Пеззеіег 
Ыеѵѵз, Сотриіегѵѵогій, ІТ СазеЬоок, Ыеі- 
ѵѵогк ѴѴоПсІ. РиЬІІзб, ѴѴеЬМазІег; Авст- 
рия — Сотриіегѵ/еіі Озіеггеісб, Ыеі- 
ѴѴогкз Аизігіа, РС Тір Аизігіа; Аргенти- 
на — Виуег’5 Сиісіе, Сотриіегѵѵогій Аг- 
депііпа, РС ѴѴогій Агдепіта; Бангла- 
деш — РС ѴѴогІс) ВапдІасІезИ; Беларусь 
— РС У/огій Веіагиз; Болгария — Сот- 
риіегѵѵогій Виідапа, Ыеіѵѵогк ѴѴогІсІ ВиІ- 
дагіа, РС & Мае ѴѴогій Виідагіа; Брази- 
лия — Апиагіо сіе Іпіогтаііса, Сотри- 
ІегѵѵогИ, Соппесііопз, Масѵѵогій, РС 
РІауег, РС ѴѴогій, РиЫізб, ВезеІІег ѴѴогШ, 
Зирегдатероѵѵег; Великобритания — 
Асогп Цзег 1)К, Атіда Асііоп ЦК, Атіда 
Сотриітд ІІК, Арріе Таік ЦК, Масѵѵогій 
ІІК, Рагепіз апй Сотриіегз ІІК, РС Айѵі- 
зог, РС Ноте, Р5Х Рго, Тбе Ѵ/ЕВ: Вен- 
грия — Сотриіегѵ/огісі Згатііазіесбпі- 
ка, РС ЧѴогІсІ Нипдагу, РС-Х Мадагіп 
Нипдагу; Венесуэла — Сотриіегѵѵогій 
Ѵепегиеіа, РС ѴѴогій Ѵепегиеіа; Вьет- 
нам— РС ѴѴогій Ѵіеіпат; Гватемала — 
РС ѴѴогій Сепіго Атегіса; Германия — 
Сотриіег РаПпег, СотрШегжгсбе. 
Сотриіегѵѵосбе Ехіга, Сотриіегѵѵосбе 
РОСІІ5, СІоЬаІ Опііпе, МасѵѵеІІ, РС ѴѴеІІ; 
Гондурас — РС ѴѴогІсІ Сепіго Атегіса; 
Гонконг — Сотриіегѵѵогій Нопд Копд, 
РС ѴѴогій Нопд Копд, РиЫі5Ь іп Азіа; 
Греция — Атіда Сотриііпд, ОатеРго 
Сгеесе; Дания — Соттипісаііопз 
ѴѴогІсІ Оаптагк, Сотриіегѵѵогісі Оап- 
тагк, Масѵѵогій Оаптагк, РС ѴѴогій Оап- 
тагк, ТесЬ ѴѴогій Оаптагк; Домини- 
канская Республика — РС ѴѴогій Яе- 
риЫіса Оотіпісапа; Египет — Сотри- 


ЮС выпускает более 1 90 изданий в 62 странах мира. 
Представляем издания ЮС: 


Іегѵѵойй Міййіе Еазі, РС ѴѴогій Міййіе 
Еазі; Израиль — Масѵѵогій ІзгаеІ, Рео- 
ріе & Сотриіегз/Сотриіегѵѵогій; Индия 

— Іпіогтаііол Соттипісаііопз ѴѴогій, 
Іпіогтаііоп Зузіетз Сотриіегѵѵогій, РС 
ѴѴогій Іпйіа, РиЫізЬ іп Азіа; Индонезия 

— ІпІоКотриІег РС ѴѴогІсІ, КотриТек 
Сотриіегѵѵогій, РиЫізІі іп Азіа; Ирлан- 
дия - СотриІегЗсоре, РС Цѵе!; Ис- 
ландия — ТоІѵиПеітиг РС ѴѴогій Ізіапй; 
Испания — Сотипісасіопез ѴѴогій Ез- 
рапа, Сотриіегѵѵогій Езрапа, Оеаіег 
ѴѴогІсІ Езрапа, Масѵѵогій Езрапа, РС 
ѴѴогій Езрапа; Италия — Сотриіег- 
ѵ/огій Ііаііа, Масѵѵогій Каііа, Ыеіѵѵогкіпд 
Пака, РС У/ойй Ііаііа; Канада — СЮ Са- 
пайа, СІіепІ/Зегѵег ѴЛ/огІй, Сотриіег- 
ѴЛ/огІсІ Сапайа, ІпІоѴѴогІй Сапайа, №1- 
ѵѵогкѴ/огк) Сапайа, ѴѴеЬѴѴогІй; Кения — 
РС ѴѴогій ЕазіАІгіса; КНР — Сбіпа Сот- 
риіег ІІзегз, Сбіпа Сотриіег-ѵѵогій, Сбі- 
па ІпІоѵѵогІй, Сйіпа Теіесот ѴѴогій ѴѴеек- 
Іу, Сотриіег апй Соттипісаііоп, ЕІес- 
Ігопіс Оезідп Сбіпа, Еіесігопісз Тойау, 
ЕІесІгопісз ѴѴеекІу, Сате ЗоІІѵѵаге, РС 
ѴѴогій Сбіпа, Рориіаг Сотриіег ѴѴеек, 
ЗоІІѵѵаге ѴѴеекІу, ЗоІІѵѵаге ѴѴогій, Теіе- 
сот ѴѴогій; Колумбия — Сотриіег- 
ѵѵогій СоІотЬіа, РС ѴѴогій СоІотЬіа; Ко- 
рея — Ні-Тесб Іпіогтаііоп, Масѵѵогій 
Когеа, РС ѴѴогій Когеа; Коста-Рика — 
РС ѴѴогій Сепіго Атегіса; Латвия - Оа- 
ІогРазаиІе; Литва — Котріиіегіи разаи- 
Ііз; Македония — РС ѴѴогій Масейопіа; 
Малайзия — Сотриіегѵѵогій Маіаузіа, 
РС ѴѴогій Маіаузіа, РиЬІізй іп Азіа; 
Мальта — РС ѴѴогій МаІІа; Мексика — 
Сотриіегѵѵогій Мехісо, РС ѴѴогій Мехі- 
со; Мьянма — РС ѴѴогій Муаптаг; Ни- 


дерланды — Сотриіег! Тоіааі, І_АИ Іп- 
Іегпеіѵѵогкіпд Мадагіпе, ЬАЫ ѴѴогій Виу- 
егз Сиійе, МасѴѴогІй Меійегіапйз, №1; 
Никарагуа — РС ѴѴогій Сепіго Атегіса; 
Новая Зеландия — АЬзоІиІе Ведіппегз 
Сиійез апй РІаіп & ЗітрІе Зегіез, Сот- 
риіег Виуег, Сотриіег Іпйизігу Оігесіо- 
гу, Сотриіегѵѵогій №ѵѵ 2еаІапй, МТБ, 
Ыеіѵѵогк Ѵ/огІй, РС ѴѴогій Ыеѵѵ 2еаІапй; 
Норвегия — Сотриіегѵѵогій Ыогде, СѴѴ 
Раррогі, Оаіатадазіпеі, РіпапсіаІ Яар- 
рогі, Кигздиійе ЬІогде, Мас\ѵогІй Ыогде, 
МиІІітейіа ѴѴогій Ыогѵѵау, РС Ѵ/огІй Екз- 
ргезз Ыогде.РС Ѵ/огІй Меііѵегк, РС 
ѴѴогій Ыогде, РС ѴѴогій РгойикіСиійе 
Іѵіогде; Пакистан — Сотриіегѵѵогій Ра- 
кізіап; Панама — РС ѴѴогій Рапата; 
Перу — Сотриіегѵѵогій Реги, РС ѴѴогій 
РгоІезіопаІ Реги, РС ѴѴогій ЗоНо Реги; 
Польша — Сотриіегѵѵогій Роіапй, 
Сотриіегѵѵогій Зресіаі Яерогі Роіапй, 
СуЬег, Масѵѵогій Роіапй, ЫеІѴѴогІй Ро- 
іапй, РС ѴѴогій Котриіег; Португалия 
— СегеЬго/РС ѴѴогій, Сотриіегѵѵогій/ 
Соггеіо Іпіогтаіісо, Оеаіег ѴѴогій Рогіи- 
даі, Мае» Іп/РС« Іп, МиІІІтейіа ѴѴогій; 
Пуэрто-Рико — РС ѵ/огІй Риегіо Яісо; 
Россия — Сотриіегѵѵогій Россия, Мир 
ПК, РиЫізб/Издательские технологии, 
Сети; Румыния — Сотриіегѵѵогій Ро- 
тапіа, РС ѴѴогій Вотапіа, Теіесот Яо- 
тапіа; Сальвадор — РС У/огІй Сепіго 
Атегіса; Сингапур — Сотриіегѵѵогій 
Зтдароге, РС ѴѴогій Зіпдароге, РиЬІІзб 
іп Азіа; Словения - Мопііог; США — 
СаЫе іп №е Сіаззгоот, СЮ Мадагіпе, 
Сотриіегѵѵогій, 005 ѴѴогій, РейегаІ 
Сотриіег ѴѴеек, СатеРго Мадагіпе, Іп- 
ІоѴѴогІй, І-ѴѴау, Масѵѵогій, Ыеіѵѵогк 


ѴѴогій, РС Сатез, РС ѴѴогій, РиЫізб, Ѵі- 
Йео Еѵепі, ТНЕ ѴѴЕВ Мадагіпе, ѴѴеЬ- 
Мазіег; Таиланд — РС ѴѴогій Тбаііапй, 
РиЫізб іп Азіа, Тбаі Сотриіегѵѵогій; 
Тайвань — Сотриіегѵѵогій Таіѵѵап, 
Масѵѵогій Таіѵѵап, МЕѴѴ ѴіЗіОЫ/РиЫізІі, 
РС ѴѴогій Таіѵѵап, Ѵ/іпйоѵѵз ѴѴогій Таіѵѵап; 
Турция — Сотриіегѵѵогій Тигкіуе, Мас- 
ѵѵогій Тигкіуе, №іѵѵогк ѴѴогій Тигкіуе, РС 
ѴѴогій Тцгкіуе; Украина — Сотриіег- 
ѵѵогій Кіеѵ, МиІІітейіа ѴѴогІй/ІІкгаіпе, 
РС ѴѴогій СІкгаІпе; Уругвай — ІпІоѴѴогІй 
ІІгидиау; Филиппины — СІІскІ, Сотри- 
іегѵѵогій Рбііірріпез, РС Ѵ/огІй РЬіІіррі- 
пез, РиЫізб іп Азіа; Финляндия — Мік- 
го РС, Тіеіоѵегкко, Тіеіоѵіікко; Франция 
— ОізІгіЬиІідие, НеЬйо, Іпіо РС, І.е 
Мопйе Іпіогтаіідие, Масѵѵогій, Резеаих 
& Теіесотз, ѴѴеЬМазІег Ргапсе; Чехия и 
Словакия — Сотриіегѵѵогій Сгесбозіо- 
ѵакіа, Масѵѵогій Сгесб РериЫіс, РС 
ѴѴогій Сгесбозіоѵакіа; Чили — Сотри- 
іегѵѵогій Сбііе, РС ѴѴогій Сбііе; Швейца- 
рия — Сотриіегѵѵогій Зсбѵѵеіг, Мас- 
ѵѵогій Зсбѵѵеіг, РСІір Зѵѵіігегіапй; Шве- 
ция — САР & Оезідп, Сотриіег Зѵѵейеп, 
Согрогаіе Сотриііпд Зжейеп, Іпіегпеі- 
ѵѵогій Зѵѵейеп, іі Ьгапзсбеп, МасѴѴогІй 
Зѵѵейеп, МахіОаІа Зѵѵейеп, МікгоЭа- 
іогп, Ыаіѵегк & Коттипікаііоп, РС 
ѴѴогій Зѵѵейеп, РСакІіѵ Зѵѵейеп, Ѵ/іп- 
йоѵѵз ѴѴогій Зѵѵейеп; Шри-Ланка — Іп- 
Іоііпк РС ѴѴогій; Эквадор - РС Ѵ/огІй 
Есиайог; Южная Африка — Сотриііпд 
ЗА, Ыеіѵѵогк ѴѴогій ЗА, ЗоІІѵѵаге ѴѴогій 
ЗА; Япония — ОТР ѴѴОВШ, Масѵѵогій 
йарап, Ыіккеі РегзопаІ Сотриііпд, 05/2 
ѴѴогій Йарап, ЗипѴѴогІй йарап, ѴѴіпйоѵѵз 
ИТ ѴѴогій, ѴѴіпйоѵѵз ѴѴогій йарап. 
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І_исепі ТесЬпоІодіез 

ВеІІ 1_аЬз Іппоѵаііоп 

| Звоните по телефону 
( 095 ) 974 - 1488 , чтобы по- 
лучить информацию о 
последних разработках 
Лабораторий ВеІІ, способ- 
ных кардинально изме- 
нить Ваши представле- 
! ния о возможностях сов- 
ременной техники связи. 

Отправьте этот купон по 
1 факсу (095) 974-1509, 
указав Ваш телефон 
(электронный адрес). 
Мы обязательно свяжем- 
ся с Вами и перешлем 
Вам бесплатный каталог 
нашей продукции и услуг. 

і 1 



ИНДЕКСЫ ЧИТАТЕЛЬСКОГО ЗАПРОСА 


Колонка редактора 


Сотіек’98 — затянувшийся 
праздник ожидания 



Реклама в номере 

1 АВВѴѴ 115 

2 АРС 15 

3 АрозІгоГ 127 

4 Сопзізіепі ЗоІЫаге 2-я обл. 

5 Цеер Арріс 81 
<» ПРІ 119 

7 Іпіа^с 33 

8 Іпіеі 9 

9 .ІѴС 3 

10 Ьапск 19 

1 1 ЬисепІ ТесНпоІо^іев 7 

12 Мш'8іш1іо 78 

13 МіпоІІа 5 

14 МіііііСо 117 

15 Х’ехия 47 

И» N1011)118 ІІпівоП 45 

17 ІЧокіи 17 

18 Окі 151 

19 Рііііірз 4-я обл. 

20 ВіаІ 8укІет8 09 

21 НМТ 189 

22 ВВС 59 

23 Запі.чип^ 85 

24 8н‘гпоп8 ІМіхсіоіТ — 
Классика 113 

25 8істсп8 і\іхс!огГ — 
8оП-Тгопіс 89 

20 ЗоГГооІ 1 

27 8ИПІІЧМІ 13,29,133 

28 Х-ВІП8 87 

29 Агат Богемия 159 

30 Белый Ветер-ДВМ 21 

3 1 Бурый медведь 49 

32 ВК- Кодекс 147 

33 Всемирный Иіггеллекту- 
алыіый Фестиваль 131 

34 Графнтск 27 

35 Дилайн 3-я обл. 

30 Дилайн - НР 71 

37 ДОКА 153 

38 Индустрия и экология 43 

39 Инел 105 

40 К. Д. Солярке 137 

4 1 Классика 93 

42 Компус 70 

43 Компьютер-Экспо 129 

44 Красная волна 39 

45 Ланит 1 1 1 

40 Мак Центр 79 

47 Мультимедиа Клуб 173 

48 Прософт МС 55, 03 

49 Респект 125 

50 Роско 73 

51 Русская редакция 177 

52 Стоик 178 

53 Тауэр- Сети - 08ТЕС 95 
54ТДМЗС 135 

55 Терем 23 

50 Фестиваль графического 
дішійна 103 

57 Эдан 101 

58 Эком 1 05 

59 Эналс 144 
Уважаемые читатели! 

Карточка службы читательского 
запроса находится на стр. 191. 


Не написать о круп- 
нейшей российской ком- 
пьютерной выставке Сот- 
іек я уже не могу, это ста- 
ло привычкой: три года 
подряд с удовольствием 
анализировал ее события. 

Сопііек’97 я назвал 
праздником ожидания. 
Витавшее в прошлогод- 
нем весеннем воздухе 
ощущение предстоящего 
подъема всей российской 
экономики, а с ней и ком- 
пьютерной индустрии, 
повторилось и этой вес- 
ной, вызывая, правда, 
уже совсем другие эмо- 
ции. Так бывает на празд- 
никах: радость ожидания 
предстоящего события 
сменяется скукой, отчего 
хочется выкинуть какой- 
нибудь фортель. 

Обозначением этой 
тенденции можно считать 
появление на компьютер- 
ной выставке обнажен- 
ных манекенщиц. Един- 
ственное, что хоть как-то 
связывало последних с 
экспозицией, на фоне ко- 
торой они выступали, это 
краски: пронзительно яр- 
кие на принтерных отпе- 
чатках и не менее сочные 
на телах красоток — это 
отважные посетители ки- 
сточками разрисовывали 
раскованных девушек. 

Конечно, никакая 
экспозиция не может 
обойтись без специаль- 
ных приемов для привле- 
чения внимания. Не был 
исключением и прошед- 
ший Сотіск. Посетители 
с удовольствием участво- 
вали в шоу, среди ведущих 
которых были замечены 
яркие телевизионные 


«звезды». На стенде фир- 
мы Іпіеі можно было даже 
сняться в музыкальном 
клипе и понаблюдать за 
его скоростным монта- 
жом. Фирма Сгеаііѵе при- 
везла яркую и «звучную» 
экспозицию, не уступаю- 
щую по размеру и напол- 
нению демонстрировав- 
шейся ею на СеВІТ’98. 
Показали даже перспек- 
тивные разработки. Так, 
Зеа§аІе вновь представля- 
ла свою все еше промыш- 
ленно не реализованную 
технологию жесткого дис- 
ка с оптической поддерж- 
кой. Но это были единич- 
ные примеры. Большин- 
ство стендов украшали 
адаптированные экспози- 
ции с серийными издели- 
ями. Новинки встреча- 
лись лишь изредка. Един- 
ственный на выставке 
плазменный монитор по- 
казала компания Оаеѵѵоо, 
однако раздавать техниче- 
скую информацию о нем, 
увы, нс предусматрива- 
лось. В общем, «завлека- 
тельного» было немного, 
оставалось проверенное 
средство... девушки. Вот 
их было в достатке. 

Так в чем же, спросит 
уважаемый читатель, я 
углядел признаки затя- 
нувшейся «праздничной 
скуки»? 

Интервью, взятые 
мной на выставке, заста- 
вили почувствовать, как 
«заскучали» многие рос- 
сийские компании, зани- 
мающиеся поставками 
компьютерной техники. 
С одной стороны, все 
большее число иностран- 
ных фирм-производите- 


леи напрямую торгуют 
своими изделиями, что 
порождает сомнения в 
благополучии судьбы 
«российской дистрибу- 
ции». С другой — высокая 
образованность собствен- 
ных специалистов, опыт 
их прошлых разработок, а 
также некоторый накоп- 
ленный капитал служат 
питательной средой для 
надежд на успех в отдель- 
ных областях микроэлек- 
троники. Такие фирмы 
переросли рамки обыч- 
ных поставщиков, но по- 
нимают, что не скоро еще 
в одиночку смогут занять- 
ся разработками. Это и 
является причиной неко- 
торой растерянности от- 
дельных компаний. Хотя 
есть и другие, находящие 
выход во вложении 
средств в образование. 
Например, динамично 
развивающийся холдинг 
БАГ^СК открыл базовую 
кафедру в Петербургском 
университете телекомму- 
никаций. Те же, кто пока 
не заглядывет так далеко 
вперед, ищет себя в дру- 
гих областях, скажем, в 
описанном выше выста- 
вочном авангарде. Будем 
надеяться, что это вре- 
менно. Как известно, од- 
но из самых тягостных 
испытаний — ожидание. 
Может быть, следующий 
Сотіек поставит необхо- 
димую точку? ■ 



Алексей Орлов 
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запутанные 


связи 


ский ток поступает по кабелю ШВ. И нако- 
нец, ШВ позволяет подключать и отклю- 
чать периферийные устройства без переза- 
грузки компьютера. 


Дэвид Инглиш 

П орт ШВ? О нет! Не хватало 
еще одного вида компьютер- 
ного соединения! Разобраться 
в куче проводов, идущих к зад- 
ней панели ПК, сегодня и так целая проб- 
лема. Мало, что ли, всех этих круглых и 
продолговатых разъемов? Почему бы про- 
изводителям ПК не оставить все как есть? 

Что ж, вы правы. Но, глядя на универ- 
сальную последовательную шину (ШВ), мы 
полагаем, что дело обстоит иначе. Этот но- 
вый промышленный стандарт предлагает 
использовать один общий для всех уст- 
ройств разъем, заменяющий все остальные 
порты в ПК. К порту ШВ можно подклю- 
чать почти все: мониторы, клавиатуры, мы- 
ши, модемы, джойстики, принтеры, скане- 
ры, видеокамеры. Более того, некоторые 
ШВ-устройства можно соединять в цепоч- 
ку одно за другим, т. е. целая линейка обору- 
дования будет подключена к одному порту, 
и не надо больше колдовать вокруг задней 
панели ПК в поисках нужного разъема. От- 
дельные ШВ-продукты, например сканеры 
и цифровые камеры, работают даже без до- 
полнительных кабелей питания: электриче- 


Оаѵісі Еп§Іі$Н. N 0 На$5Іе Ноокир$. РС \ѴогШ, май 
1998 г, с. 172. 


Жить стало лучше... 

До недавнего времени аппаратуру дзя 
шины ШВ было найти так же сложно, 
как... зубы у курицы. Сегодня, после поч- 
ти двух лет проволочек, компании, выпус- 
кающие аппаратные средства, наконец-то 
приступили к поставкам периферии для 
шины 115 В. Мы протестирован 18 таких 
продуктов, устанавливая их по крайней 
мере в один из двух компьютеров Оеіі 
Оітепзіоп ХР.5 0233 на базе процессора 
Репііит II, работавших под управлением 
\Ѵіпс1о\ѵ5 95 и \Ѵіпс1оѵѵ5 98 Ьеіа геіеазе 3. По 
возможности для тестирования мы ис- 
пользовали \Ѵіпс1о\ѵ5 95, а бета-версия 
ѴѴіпсІоѵѵз 98 применялась с теми устройст- 
вами, драйверы для которых отсутствова- 
ли в комплекте ѴѴіпсІоѵѵз 95. 

Без сомнения, со времени нашего пос- 
леднего обзора аппаратуры для шины ШВ 
осенью 1997 г. она претерпела значитель- 
ные изменения. Тогда эти устройства вы- 
зывали крах системы и зачастую отказыва- 
лись работать вместе друг с другом. В этот 
раз было испытано втрое больше продук- 
тов, и при их различных комбинациях и со- 
единениях никаких проблем не возникло. 
Нам без труда также удался опыт по «горя- 
чей» замене устройств, т. е. их подключе- 
нию и отключению без перезагрузки ПК. 

К сожалению, в работе с ШВ-пери- 
ферией вас может ожидать разочарова- 
ние, если вы не перейдете на использова- 
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ние ѴѴіпсІоѵѵз 98. Конечно, 
поставщики могут писать 
драйверы и для ѴѴіпсІоѵѵз 95, 
но при этом возникает дос- 
таточно сложная задача 
обеспечения полной сов- 
местимости в этой среде. В 
результате многие изгото- 
вители просто ждут выхода 
ѴѴіпсІоѵѵз 98, изначально 
имеющей поддержку 115 В 
и содержащей необходи- 
мые драйверы. Премьера 
ѴѴіпсІоѵѵз 98 ожидается в 
июне, так что многие ІІ5В- 
устройства, скорее всего, 
никогда не будут работать в 
среде ѴѴіпсІоѵѵз 95. 

В состав ѴѴіпсІоѵѵз 98 
войдут универсальные 
драйверы для ІІ5В-уст- 
ройств всех типов, поэтому 
система сможет их распоз- 
нать и подключить, не тре- 
буя отдельного инсталля- 
ционного диска. В наших 
тестах такие драйверы ра- 
ботали безупречно. Произ- 
водители могут улучшить 
функциональные возмож- 
ности с помощью так назы- 
ваемых мини-драйверов, 


РІид & РІау в реальности 


До появления технологии 
ІІ5В подключение какого- 
либо устройства напомина- 
ло детскую игру «прицепи 
хвост ослу», когда, закрыв 
глаза, пытаешься на ощупь 
попасть в нужный разъем. 

За «спиной» практически 
всех ПК «красуется» пере- 
плетение проводов (слева). 
Порт ІІ5В все приводит в по- 
рядок. Подключив недоро- 
гой концентратор (как пока- 
зано справа), вы можете 
расположить порты там, где 
они вам нужны, или даже со- 
единить ІІ5В-устройства це- 
почкой одно к другому 





Шина 115В универсаль- 
на и снимает проблемы 
соединения - вам боль- 
ше не нужно менять ме- 
стами кабели устройств 
для последовательного 
порта и не придется 
иметь дело с ненадеж- 
ными транзитными пе- 
реходниками для па- 
раллельного порта. Лю- 
бое устройство подклю- 
чается к любому порту 


дополняющих функции 
универсального драйвера 
МісгозоЛ. К примеру, если 
драйвер для джойстиков 
поддерживает четыре стан- 
дартные кнопки, то мини- 
драйвер может добавить 
поддержку кнопок на руко- 
ятке джойстика. Поэтому 
стоит дождаться выхода 
ѴѴіпсІоѵѵз 98, включающей 
универсальные драйверы и 
специфические мини- 
драйверы для многих 115 В- 
устройств. 


Так сколько же точно 
имеется на сегодня продук- 
тов для шины 115В? По 
мнению председателя Фо- 
рума по внедрению 115 В 
Стивена Уэлли, к началу 
апреля их насчитывалось 
всего около 30, но к концу 
года эта цифра должна воз- 
расти вдвое. Видимо, до 
выхода ѴѴіпсІоѵѵз 98 каждый 
месяц будет прибавляться 
по небольшой горстке уст- 
ройств, а после выхода этот 
процесс ускорится. 


Порт для «чайников» 

Многообещающий, но 
нелегкий путь продвиже- 
ния СІ5В еще не завершен. 
Поставщики называют 
У5В портом для «чайни- 
ков», однако, чтобы заста- 
вить Ы5В-периферию ра- 
ботать вместе, некоторая 
доля знаний и умений все 
же потребуется. Так, мно- 
гие устройства не имеют 
второго порта 1Л5В для 
подключения другой пери- 
ферии, поэтому если вы 


Жизнь с ІІЗВ 

Работать с универсальной 
последовательной шиной значи- 
тельно проще, чем с обычными 
последовательными и парал- 
лельными портами, тем не ме- 
нее пользователи могут столк- 
нуться с некоторыми проблема- 
ми. Ниже даны рекомендации о 
том, как их избежать. 

1 Дождитесь ШІПСІ0Ж5. 

Если вы работаете в сре- 
де ѴЛ/іпсіоѵѵз 95, убеди- 
тесь, что приобретаемые 115В- 
устройства поставляются с не- 
обходимыми драйверами (мно- 
гие продукты для шины ІІЗВ тре- 
буют ѴѴіпсІоѵѵз 98). 


Сконфигурируйте пор- 
ты. При установке ново- 
го ІІЗВ-устройства про- 
инициализируйте его во всех до- 
ступных портах ІІЗВ. Этим вы 
обезопасите себя от проблем в 
дальнейшем. Подключение бЗВ- 
периферии к непроинициализи- 
рованному порту может в луч- 
шем случае вызвать процесс 
инициализации, требующий вре- 
менных затрат, а в худшем пов- 
лечь зависание системы. 

3 Остерегайтесь «мерт- 
вых» концов. Шина ІІЗВ 
позволяет соединять пе- 
риферийные устройства между 
собой цепочкой, но большинст- 
во выпускающихся сегодня уст- 


ройств не имеют второго порта 
для поддержки дополнительных 
устройств. Если вы хотите со- 
единять периферию цепочкой, 
удостоверьтесь, что выбранные 
вами продукты имеют не менее 
двух портов ІІЗВ. 

Позаботьтесь о пита- 
нии. Шина ІІЗВ может 
освободить нас от тира- 
нии кабелей питания, однако она 
способна обеспечить питание 
только нескольких устройств. Ес- 
ли вы предполагаете «навесить» 
на порт ІІЗВ более четырех уст- 
ройств, питающихся непосредст- 
венно от шины ІІЗВ, одно из них 
должно иметь концентратор с ав- 
тономным питанием, который 


будет «подпитывать» другие уст- 
ройства. Помните, что не все 
концентраторы имеют автоном- 
ное питание: в этом обзоре кон- 
центратор САТС Апбготеба и 
монитор Сотрац Ѵ75 не могут 
обеспечить дополнительное пи- 
тание в линии бЗВ. Будьте вни- 
мательны при покупке. 

Не забывайте о дорож- 
ных условиях. ІІЗВ-уст- 
ройство для блокнотного 
ПК будет потреблять очень мно- 
го энергии батарей. В тех случа- 
ях, когда можно воспользоваться 
сетью переменного тока, имеет 
смысл ограничить использова- 
ние ІІЗВ-периферии. 

Майкл Десмонд 
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хотите объединять аппара- 
туру в цепочку, покупайте 
продукты, оснащенные не- 
сколькими портами. Из 15 
протестированных 115В- 
совместимых устройств 
только три (мониторы) 
имели порты для подклю- 
чения другой ІІ5В-пери- 
ферии. У большинства ПК 
на задней панели установ- 
лено всего два порта 1)5В, 
и если вы планируете при- 
обрести большое число пе- 
риферийных устройств для 
этой шины, имеет смысл 
потратиться на Е)5В-кон- 
центратор — специальное 
устройство с двумя или бо- 
лее портами. Другой аль- 
тернативой являются ІІ5В- 
мониторы, которые также 
оснащены концентрато- 
ром для подключения не- 
скольких устройств. 

Еще одна забота — по- 
требление электроэнергии. 
Шина ЕІ5В устранила не- 
обходимость в отдельных 
кабелях питания: оно пода- 
ется по проводам самой 
шины. Красивая идея! Од- 
нако этот метод может 
привести к неожиданным 
неприятным последстви- 
ям, если вы подключите 
одновременно более пяти 
устройств с изрядным 
уровнем энергопотребле- 
ния. Для предотвращения 
перегрузки шины следует 
использовать концентрато- 
ры с автономным питани- 
ем. Эти устройства гаран- 
тируют нормальную совме- 
стную работу такой ЕІ5В- 
периферии, как сканер, 
цифровая камера, джой- 
стик с тактильной обрат- 
ной связью и модем, без 
опасения перегрузки ши- 
ны. Однако и здесь есть од- 
на тонкость: непременно 
убедитесь, что приобретае- 


мые вами концентраторы и 
УЗВ-мониторы имеют ав- 
тономное питание (не все 
модели таковы). 

Существуют и более 
серьезные проблемы. Как 
в среде \Ѵіпс1оѵѵ8 95, так и в 
\Ѵіпс1о\ѵ5 98 некоторые пе- 
риферийные устройства 
отказались функциониро- 
вать после того, как мы от- 
ключили их и снова под- 
ключили, но уже к другому 
порту Е15В. Причина в 
том, что при первой уста- 
новке ЕІЗВ-устройства 
\Ѵіп<іо\ѵ$ инициализирует 
его только для конкретно- 
го порта, к которому оно 
было подключено. При 
подключении того же уст- 
ройства к другому порту, 
даже если он расположен 
на той же задней панели 
того же компьютера, \Ѵіп- 
с1о\ѵ$ не сможет его распоз- 
нать. Наш совет: в самом 
начале устанавливайте ка- 
ждое устройство во все 
порты ЕІ5В, чтобы впос- 
ледствии \Ѵіпбо\ѵ5 могла 
распознавать аппаратуру 
вне зависимости от ис- 
пользуемого порта. 

Что нужно для приобще- 
ния к универсальности 

Самый простой способ 
для начала использования 
ЕІ5В — покупка нового 
компьютера. Согласно 
данным компании Оаіаци- 
езі, почти все новые на- 
стольные ПК, проданные в 
конце прошлого года, ос- 
нащены двумя портами 
ЕІ5В, и около 80% блок- 
нотных машин пополнятся 
шиной СІ5В к концу ны- 
нешнего года. Владельцы 
более старых систем могут 
добавить в них поддержку 
Е)5В, установив недорогой 
адаптер (для настольных 


машин в разъем шины 
РСІ, для блокнотных — в 
разъем Саге! Виз). 

Теоретически к машине 
с портом ШВ можно под- 
ключить до 127 устройств, 
но реальное их число дале- 
ко от этой цифры — меша- 
ет пропускная способность 
шины или допустимая 
мощность по питанию. 
Максимальная общая про- 
пускная способность ши- 
ны составляет 12 Мбит/с, 
что, впрочем, более чем 
достаточно для широкого 
диапазона таких перифе- 
рийных устройств, как 
клавиатуры, сканеры и да- 
же устанавливаемые на мо- 
нитор видеокамеры. Одна- 
ко проблема может про- 
явиться при одновремен- 
ном использовании не- 
скольких Е)5В-устройств с 
высокими требованиями к 


скорости обмена данными. 
К примеру, недорогая ви- 
деокамера может забирать 
для своих нужд 4—5 
Мбит/с. Добавьте сюда 
сканер, принтер, цифро- 
вые динамики и модем, и 
вы уже почти достигли 
предела пропускной спо- 
собности шины. Отрадно, 
что при этом, как показало 
наше частичное тестирова- 
ние, снижения производи- 
тельности вы не заметите. 

Самой большой проб- 
лемой при использовании 
порта 115В продолжает ос- 
таваться скудный рынок 
периферийных устройств. 
У покупателей по-прежне- 
му очень скромный выбор, 
так как в каждой катего- 
рии продуктов предлагает- 
ся всего несколько 1Д5В- 
моделей. В результате про- 
дукта, который вам дейст- 
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Устройства ввода для шины И5В: клавиатура МісговоП Иаіигаі ЕІіІе (1), джойстик ТЬгизІМаэІег Тор Сип (2), клави- 
атура ЫМВ Тесііпоіодіез ВТ-2400Ѵ/ (3), беспроводная клавиатура Мадпаѵох ѴѴІгеІезз 115В (4) и ее инфракрасный 
приемник (5) 


вительно нужен, может 
просто не оказаться в ва- 
рианте для шины 1)5В. 
Как уже говорилось, это 
положение должно изме- 
ниться после выхода \Ѵіп- 
с!о\ѵ§ 98, однако потребует- 
ся год или больше, прежде 
чем ІІЗВ-периферия нач- 
нет приближаться по бо- 
гатству выбора к устройст- 
вам с другими видами со- 
единения. На протяжении 
еще долгого времени боль- 
шинство из нас будут ис- 
пользовать смесь из Е)ЗВ и 
не-ЕІЗВ устройств. 

Разумная покупка: 
устройства ввода 

Естественно, что уни- 
версальная последователь- 
ная шина подходит для уст- 
ройств ввода. Все испытан- 
ные продукты работали ни- 
чуть не хуже, чем их тради- 
ционные «собратья». Прав- 
да, мы столкнулись с неко- 
торой проблемой: ни одна 
из протестированных кла- 
виатур не комплектовалась 
драйверами для ѴѴіпсіоѵѵх 
95, хотя позже в этом году 
могут появиться и совмес- 
тимые с этой ОС продукты. 
Кроме того, ни одна модель 
не имела дополнительных 
портов для подключения 
других ІІЗВ-устройств. 

* Клавиатура МісговоП 
ІЧаіигаІ ЕІііе 

Эта новейшая модель 
(65 долл.) из хорошо из- 
вестной серии эргономич- 
ных клавиатур фирмы Міс- 
го5оГі на самом деле явля- 
ется клавиатурой для порта 
Р5/2 с ІІЗВ-адаптером. Ус- 
тановка прошла без ослож- 
нений, работоспособность 
клавиатуры сохранилась 


даже после того, как мы 
несколько раз ее отключа- 
ли и снова подключали. 
Она также хорошо работа- 
ла вместе со второй клави- 
атурой, подключенной к 
порту Р5/2. 

Разделенные клавиату- 
ры и модели с расположен- 
ными под углом клавиша- 
ми призваны уменьшить 
риск возникновения забо- 
леваний суставов рук. Од- 
нако мнения пользовате- 
лей разошлись — одним та- 
кая консгрукция нравится, 
тогда как другие от нее сов- 
сем не в восторге. В любом 
случае, чтобы привыкнуть 
к клавиатуре с таким не- 
традиционным дизайном, 
потребуется от нескольких 
часов до нескольких дней. 
МісгозоН Согр., тел. в Москве: 
(095) 967-85-85, ѵѵѵѵѵѵ.тісго- 
5оЦ.сот/ргосіисІ5/Ьагсіѵѵаге.Ьіт 


* Клавиатура ІШ 
Тесііпоіодіез ВТ-2400ѴѴ 

І-. 1.:.:. Д Эта клавиатура со 
стандартным плоским рас- 
положением клавиш имеет 
хорошую чувствитель- 
ность. Ее установка про- 
ста, можно без проблем ра- 
ботать совместно со вто- 
рой клавиатурой, подклю- 
ченной к порту Р5/2. Мо- 
дель КТ-2400\Ѵ имеет уже 
ставшие привычными кла- 
виши \Ѵіп(1оѵѵ5 95 и осна- 
щена встроенным разъе- 
мом Р5/2 для подключе- 
ния мыши прямо к клавиа- 
туре, а не к ПК. Если при- 
шло время заменить кла- 
виатуру и вы хотите приоб- 
рести устройство для ши- 
ны 115В. эта недорогая (40 
долл.) модель подойдет как 
нельзя лучше. 

ЫМВ Тесііпоіодіез, тел. в США: 
800/662-8321, ѵѵѵѵѵѵ.птЫесЬ.сот 


* Клавиатура Мадпаѵох 
ІѴігвІевв 118 В 

Вы цените свою свобо- 
ду? Питающаяся от батаре- 
ек беспроводная клавиату- 
ра Мадпаѵох \Ѵіге1ез5 115В 
компании РИіІірз позволит 
вам работать, удалившись 
от ПК на расстояние до 
10 м. Инфракрасный прие- 
мопередатчик подключает- 
ся к порту 115В. 

Мадпаѵох была единст- 
венной клавиатурой, по- 
требовавшей перезагрузки 
ПК во время установки. 
Нам она показалась чуть 
маловатой, а функцио- 
нальные и курсорные кла- 
виши расположены у нее 
неудобно. Кроме того, 
пришлось приложить оп- 
ределенные усилия, чтобы 
освоиться со встроенными 
кнопками мыши и коорди- 
натным устройством в виде 
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Сканеры и видеокамеры И5В: Косіак ЭѴС 300 (1 ), ІпіеІ Сгеаіе & ЗЬаге Сатега Раск (2), Соппесііх ОиіскСат ѴС (3), 
Косіак ОѴС 323 (4), Зіогт ТесМпоІоду РадеЗсап 115В (5) 


крошечного диска. Как бы 
там ни было, нужно отме- 
тить, что устройство рабо- 
тало хорошо на расстоянии 
10 м от компьютера, даже 
на прямом солнечном све- 
ту, который иногда взаимо- 
действует с инфракрасным 
лучом. Во время подготов- 
ки статьи точное название 
и цена устройства еще не 
были определены, но ожи- 
дается, что клавиатура бу- 
дет стоить около 1 50 долл. 
РЫІірз, тел. в Москве: 

(095) 755-69-20, ѵѵѵѵѵѵ.рЫІірз.сот 

* Джойстик Т№іі$ІМа$!ег 
Тор Сип 

ТНгизіМазіег Тор Сип 
(46 долл.) — единственный 
игровой манипулятор для 
шины ШВ, доступный к 
началу тестирования, и он 
практически идентичен 
обычной модели Тор Сип. 
Это также единственное 
устройство здесь, работаю- 
щее в среде \Ѵі псіоѵѵ§ 95. 
После того как мы инстал- 
лировали драйверы и отка- 
либровали джойстик с по- 
мощью утилиты «Игровые 
устройства» \Ѵіпс1оѵѵ8, он 
великолепно показал себя 
с программой МісгозоГі 
РІІ8ЙТ Зіпіиіаіог 98. Джой- 
стик возобновил свое 
функционирование, даже 
когда мы в середине игры 
отключили его и вновь 
включили. 

Тор Сип — хороший 
джойстик для игр, связан- 
ных с полетами, однако 
некоторым пользователям 
может не хватать встроен- 
ной рукоятки скорости, 
рулевого управления или 
других дополнительных 
средств. 

ТРгизіМазіег, тел. в США: 503/ 
615-3200, ѵѵ\ллл/.іЬги5Іта5Іег.сот 


Мал, да удал: скане- 
ры и видеокамеры 

Шина 1Д5 В облегчает 
установку сканеров и циф- 
ровых камер: она избавит 
вас от раздражающего 
конфигурирования $С8І и 
проблем с транзитными 
разъемами для параллель- 
ного порта. Однако если 
закрепляемых на монито- 
ре камер для проведения 
видеоконференций и бы- 
строго ввода в ПК изобра- 
жений предлагается пре- 
достаточно, то сканер для 
шины ЕІ5В нам удалось 
обнаружить только один: 
листовую модель РадеЗсап 
1Д5 В компании Зіогт 
Тесііпоіоеу, которая, по 
счастью, оказалась хоро- 
шим продуктом. 

* Соппесііх ОиіскСат І/С 

Это самая недорогая в 
этом обзоре (100 долл.) 
115В-версия популярной 
камеры ОиіскСат ѴС фир- 
мы Соппесііх. Ее установка 
прошла «на ура»: нам надо 
было всего лишь подклю- 
чить камеру и вставить 
компакт-диск. Однако по 


качеству картинки она ус- 
тупала другим представлен- 
ным здесь моделям: созда- 
ваемым с ее помощью изо- 
бражениям не хватало кон- 
трастности и детализации. 

Соппесііх, тел. в США: 800/950- 
5880, ѵѵѵѵѵѵ.соппесііх.сот 

* ІпІеІ Сгеаіе К СІіаге 
Сатега Раск 

ИШ'ІІМЯ Камера Сгеаіе & 
Зйаге корпорации ІпіеІ 
обеспечивает великолеп- 
ное качество видеоизобра- 
жения с разрешением вы- 
ше, чем у ОиіскСат, и бо- 
лее высокой частотой сме- 
ны кадров, чем у Косіак 
Е)ѴС 300, описанной ниже. 
В документации сказано, 
что перед первым подклю- 
чением камеры рекоменду- 
ется завершить работу ПК, 
что необычно для установ- 
ки ЕІ5 В -устройств. В отли- 
чие от ПО изделий фирмы 
Косіак, программа для ка- 
меры Сгеаіе & ЗІіаге про- 
должала исправно функци- 
онировать даже после того, 
как камера была отключена 
и вновь подключена к ПК. 
ІпіеІ, тел. в Москве: 

(095) 721-49-00, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот 


* Койак ОѴС 300 

* Койак ОѴС 323 

Камера Косіак ОѴС 300 
(100 долл.) и ее последова- 
тельница Косіак 323 (170 
долл.) произвели на нас 
благоприятное впечатление 
благодаря хорошему каче- 
ству изображения и высо- 
кой частоте смены кадров. 
Модель ОѴС 323 отличи- 
лась наиболее стабильным 
выводом видео среди всех 
устройств в этом обзоре. К 
сожалению, продукты Ко- 
сіак доставили нам сущест- 
венные проблемы в тестах с 
«горячим» отключением и 
подключением. 

После того как мы под- 
ключили камеру ОѴС 300 и 
вставили компакт-диск, 
входящая в комплект по- 
ставки программа Рісіиге- 
ѴѴогкз 1_іѵе вывела на экран 
изображение в режиме ре- 
ального времени, однако 
по качеству оно уступало 
картинке модели ІпіеІ 
Сгеаіе & 51іагс. Кроме того. 
ПО потеряло контакт с уст- 
ройством после того, как 
мы отключили камеру и 
вновь подключили ее к то- 
му же порту. Когда мы по- 
пытались подключить ка- 
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меру к другому порту 115 В, 
система зависла. 

Модель ОѴС 323 (к нам 
поступил ее опытный об- 
разец) показала себя не- 
много лучше. Необходи- 
мое ПО пришлось инстал- 
лировать до подключения 
камеры, но после она про- 
демонстрировала самое 
лучшее качество видеовы- 
вода среди всех представ- 
ленных здесь устройств. 
Однако нас постигло разо- 
чарование в тесте с отклю- 
чен ием/подкл ючением: 
отсоединение камеры при 
запущенной программе 
РісіигеѴѴогкв иѵе вызываю 
зависание системы. 

Косіак, тел. в Москве: 

(095) 705-90-33, ѵмѵѵ.косіак.сот 


* Яогт ТесМоду 
РадеЗса п У8В 

ІШ П 1Г.Ш Сканер Ра^еЗсап 
ЫЗВ (200 долл.) очаровал 
нас удобством эксплуата- 
ции и качеством работы. 
Эта компактная листовая 
модель обеспечивает ввод в 
ПК резких изображений с 
24-разрядным представле- 
нием цвета при разреше- 
нии 300 точек на дюйм. 
Изящная функция автома- 
тического определения на- 
личия документа запускает 
процесс сканирования, как 
только в аппарате оказыва- 
ется даже небольшой лист 
бумаги. Примечательно, 
что мы смогли приступить 
к сканированию спустя 
всего семь минут после то- 
го, как распаковали Ра§е- 
5сап, — вероятно, это ре- 
кордное время. Сканирова- 
ние проходило без остано- 
вок, даже если мы одновре- 
менно пользовались не- 
сколькими 1)5В-устройст- 
вами. Аппарат получает пи- 



ІІ5В-динамики: АИес Ьапзіпд АЭАЗОБ (1), РЫІІрз 053-350 (2), АИес ЬапБІпд АОАЗІО (3) 


танис по шине 115В, поэто- 
му необходимость в отдель- 
ном кабеле питания отпа- 
дает. Пусть вас не смущает 
то, что пока это единствен- 
ный сканер для шины ИВВ, 
с ним вы будете чувствовать 
себя очень уверенно. 

ЗГогт ТесЬпоІоду. 

тел. в США: 888/438-3279, 

ѵѵѵѵ\лл Біог тіесГі . сот 

Аудиодинамит: 

ІІЗВ-динамики 

Цифровые динамики 
составляют занимательную 
категорию периферийных 
устройств для шины 1)5 В. 
Они дают возможность ре- 
гулировать громкость и 
другие звуковые параметры 
программными средства- 
ми, что зачастую более 
удобно и точно. Некоторые 
ІІ5В-динамики могут даже 
получать цифровые аудио- 
данные через Ц5В-соеди- 
нение, минуя аналоговые 
выходы звуковой платы. 


Такой подход снижает уро- 
вень шумов, тем самым по- 
вышая качество звука. Од- 
нако эта особенность дос- 
тупна лишь в ѴѴіпсіоѵѵз 98, в 
\Ѵіпбо\ѵ5 95 ее нет. Установ- 
ка динамиков и работа с 
ними прошли без приклю- 
чений, включая тесты с 
«горячим» отключени- 
ем/подключением, если не 
считать того, что нам не 
удалось в среде ѴѴіпсІоѵѵз 98 
заставить ни один из комп- 
лектов воспроизвести зву- 
ковые компакт-диски (из- 
за ошибки в нашей копии 
бета-версии этой ОС). 

* АИес Іапзіпд А0А305 


НАШ ВЫБОР 


* АПес Іапзіпд АОАЗІО 

Трехкомпонентные на- 
боры цифровых динами- 
ков АОА305 (200 долл.) и 
АОАЗІО (300 долл.) фирмы 
Акес 1діп$іпё, оба совмес- 
тимые с \Ѵіпс1о\ѵ$ 95, почти 
идентичны друг другу и со- 


стоят из двух динамиков- 
сателлитов и низкочастот- 
ной колонки. Разделенные 
фронтальные и боковые 
панели сателлитов мощно- 
стью 10 Вт добавляют зву- 
ку объемность. Этот эф- 
фект особенно ярко про- 
является при воспроизве- 
дении звука 5иггоипс1 5о- 
ипсі, записанного по схеме 
ОоІЬу АСЗ 5.1 (пять кана- 
лов плюс низкочастотная 
колонка), — обычного для 
приложений на 
КОМ с видео в формате 
МРЕО-2. Качество звука 
впечатляет, особенно по- 
нравились экранные регу- 
лировки аудиопараметров. 

Модель АОАЗІО отли- 
чается от АОА305 тем, что 
имеет пульт дистанционно- 
го управления и встроен- 
ный декодер для превраще- 
ния потока данных АСЗ в 
аудиосигнал. Пульт ДУ 
пригодится лишь в том слу- 
чае, если вы собираетесь 
использовать динамики как 
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Программа 118В Зреакег Зіисііо фирмы АІІес Ьапзтд позволяет получить 
максимальный эффект многоканального аудио 


часть акустической си- 
стемы на базе ПК. С его 
помощью вы сможете 
настраивать звук из лю- 
бой точки комнаты. Де- 
кодер позволит реали- 
зовать театральное ка- 
чество звука при вос- 
произведении про- 
грамм и фильмов на 
РѴО. Это великолеп- 
но, если у вас есть дис- 
ковод ОѴЭ-КОМ, но 
отсутствует декодер для 
обработки цифрового 
аудио в формате АСЗ. 
Однако большинство 
наборов ОѴР-КОМ поста- 
вляются со встроенными 
декодерами, а потому боль- 
шинство пользователей 
скорее предпочтет менее 
дорогую модель АОА305. 

АІІес іапзіпд, тел. представителя 
в Москве: (095) 931-92-69, 
\длл/ѵѵ.аІІестт.сот 


* РПІІірз 088-350 

Динамики 055-350 
фирмы РЫНрз стоят те же 
200 долл., что и АИес ідшб- 
іп§ АОА305, но их следует 
признать менее удачным 
приобретением. Хотя они 


мошнее (30 Вт) изделий 
компании АІІес Ьап5Іп§, в 
набор Р55-350 не входит 
басовая колонка, улучшаю- 
щая воспроизведение низ- 
ких частот. Представитель 
РНіІірз заверил нас, что се- 


рийные модели будут иметь 
цифровое управление, од- 
нако у протестированных 
образцов его не было. Кро- 
ме того, к началу тестиро- 
вания были недоступны 
драйверы для \Ѵіпс1о\ѵ$ 95, 
впрочем, и здесь Рііііірз по- 
обещала, что эти драйверы 
будут поставляться. 

РМірз, тел. в Москве: 

(095) 755-69-20, ѵ\/ѵѵ\ллрЫІІр5.сот 

Больше, чем прият- 
ная картинка: 
мониторы 

Нет, шина 1Д5 В не за- 
менит видеопорт на зад- 
ней панели вашего ПК: 
для соединения монитора 
и видеоадаптера по-преж- 
нему нужен старый доб- 
рый 15-контактный ѴОА- 
кабель. Но она может из- 
бавить вас от сложной на- 



АСЕЯ Ато: 

производитель техники 
Вгапб Мате 
разработчик новейших 
технологий, 
высокое качество и 
надежность, 
широкий выбор 
компьютере для дома 
и офиса. 


ЛАНК это: 

дистрибуция 
компьютерного 
оборудования, 
системная интеграция, 
широкая розничная сеть, 
товары со склада, 
гибкая система 
скидок. 


АсегЕпІга 3000 

Процессор Іпіеі Репііит* с технологией ММХ''' ІббМгц, ЗОВАМ 16-384 МЬ, 
СасПе 512 КЬ, НОР 2,1 СЬ, 24х СО ВОМ. 


репііит 

Г • в е ■ і і о * 




Москва, пр. Мира, 176 г. (095) 234 0012, факс (095) 286-0271 
С-Петербург, Мойка, 65 т. (812) 325-6666, факс (812) 325-8480 
Шр://ют. Іапск. гѵ е-таіі: іпГо@Іапск.ги, іп(о@т$к.Іапск.ги 


г. Самит -Пеіербурі , 
пр. Сочи, 77 
». (812) 327-6560 


Г. С»н«і- Петербург, 
Видмиярсий лр., 15 
т. (612) 325*2243 


I 
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ІІ$В-мониторы: Сотрад Ѵ75 (1), Затзипд ЗупсМазіег 70011р (2), РЫІірз ВгіІІіапсе 107 (3) 


стройки изображения с 
помощью экранного ме- 
ню. Вдобавок, ІІЗВ-мони- 
тор может служить кон- 
центратором — удобным 
местом для подключения 
другой ЕІЗВ-периферии. А 
при автономном питании 
он даже может служить 
для ІІЗВ-устройств допол- 
нительным источником 
энергии, разгружая, таким 
образом, ПК. Среди рас- 
смотренных в обзоре мо- 
ниторов всеми вышепере- 
численными возможно- 
стями нс обладало только 
изделие Сошрац Ѵ75. 

* Сотрад Ѵ75 

Модель Сотрад Ѵ75 
(530 долл.) с диагональю 17 
дюймов (видимая область 
16 дюймов) обеспечивает 
отличное изображение. Од- 
нако у него нет столь при- 
влекательных дополни- 
тельных особенностей, ко- 
торые отличают большин- 
ство других ШВ-монито- 
ров. Все, что с его помошью 
можно получить на самом 
деле, — это наличие порта 
115В, до которого легче до- 
тянуться, чем до порта на 
задней панели ПК. 


Монитор Ѵ75 не подает 
питания по шине, поэтому 
его нельзя использовать 
для расширения 115В-це- 
почки более чем на пять 
устройств. У модели Ѵ75 
нет и ІІЗВ-регулнровки 
изображения. 

Если вам нужен недо- 
рогой монитор с разъемом 
ЕІЗВ, то Ѵ75 вполне годит- 
ся. Но если вы хотите при- 
обрести монитор с функ- 
циями ІІЗВ-концентрато- 
ра, то обратите внимание 
на модели фирм 5ат$ип§ и 
Р1іі1ір§. 

Сотрац Сотриіег, тел. в Москве: 
(095) 967-17-00, ѵѵѵѵѵѵ.сотрад.сот 


*РМІір$ ВгіІІіапсе 107 

ИШШД Монитор РНіІірз 
ВгіІІіапсе 107 (600 долл.) де- 
монстрирует все замеча- 
тельные ІІЗВ-возможно- 
сти. Эта 17-дюймовая мо- 
дель (видимая область 15,9 
дюйма) обеспечивает вели- 
колепное качество изобра- 
жения, содержит встроен- 
ные динамики и снабжена 
четырьмя портами ЕІЗВ с 
автономным питанием. 
Концентратор, располо- 
женный в дополнительном 
отсеке сзади монитора, 
безукоризненно работал со 
всеми комбинациями под- 
ключаемых устройств. Но 


более всего впечатляет 
очень богатая программная 
система настроек, позволя- 
ющая изменять даже регу- 
лировки динамиков (хотя 
сами динамики использу- 
ют традиционные аналого- 
вые звуковые входы). Если 
вы хотите, чтобы ваш сле- 
дующий монитор мог реа- 
лизовать все преимущества 
ЕІЗВ. приглядитесь к моде- 
ли ВгіІІіапсе 107. 

РЫІірз, тел. в Москве: (095) 755- 
69-20, ѵѵѵѵѵѵ.рЫІІрзтопіІогз.сот 

* Затзипд ЗупсМазІег 
7001ІР 

Как и ВгіІІіапсе 107, 
модель ЗапіБипё ЗупсМаз- 
іег 7001)р (650 долл.) с диа- 
гональю 17 дюймов (види- 
мая область 15,8 дюйма) 
представляет собой высо- 
кокачественный монитор 
с полным набором функ- 
ций 115В. Он имеет три 
порта ЕІЗВ с автономным 
питанием (расположены 
на задней части основа- 
ния), позволяющие созда- 
вать более длинные цепоч- 
ки из ЕІЗВ-устройств без 
опасения перегрузки ши- 
ны по питанию. 


@ © <§> © ^ 



Основание монитора ЗупсМазІег 70011р 
имеет трехпортовый Ц$В-концентратор 
с автономным питанием. Удобная управля- 
ющая программа максимально упрощает 
настройку параметров монитора 


ф ЭДМЗДІІС №В I 


Ье»«<іу С*« | | 


т 
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Аппаратные средстпа 


РігеѴѴіге: быстрее, дальше, лучше? 


Когда дело касается таких 
по-настоящему требовательных 
к скорости передачи данных за- 
дач, как ввод видео и организа- 
ция самоконфигурирующихся 
домашних сетей, пропускной 
способности шины 115В в 12 
Мбит/с может не хватить. В 
этом случае на помощь придет 
более быстрая шина с замысло- 
ватым названием ІЕЕЕ-1394, 
также известная как РігеѴѴіге. 
Она способна передавать дан- 
ные со скоростью от 100 до 400 
Мбит/с, на этом фоне произво- 
дительность 115В кажется про- 
сто мизерной. 

Как и 115В, РігеѴѴіге является 
внешней самоконфигурирую- 
щейся шиной для устройств, 
ныне использующих различные 


типы подключения: быструю 
5С5І-периферию, РСІ-платы 
для ввода видео и даже сетевые 
соединения. Например, компа- 
ния 5опу продает цифровые ви- 


Интерфейс 

Пропускная 

способность 

Последова- 

тельный 

150 кбит/с 

1 Парал- 
лельный 

1,2 Мбит/с 

05В 

12 Мбит/с 

Ріге\Л/іге 

100-400 

Мбит/с 

5С5І 

20-30 

Мбайт/с 


деокамеры, оснащенные пор- 
том РігеѴѴіге для передачи циф- 
рового видео непосредственно 
в ПК для просмотра или редак- 
тирования. 

К сожалению, эта шина зна- 
чительно дороже 115В, чем и 
объясняется слабое внимание к 
ней со стороны производите- 
лей. Тем не менее разрабатыва- 
ющие ВІ05 фирмы АМІ и Рбое- 
піх создали код ВІ05, поддер- 
живающий РігеѴѴіге, а стреми- 
тельно падающие цены на циф- 
ровые видеокамеры могут тоже 
сыграть свою роль и подстег- 
нуть интерес к этой сверхбыст- 
рой внешней шине. Дополни- 
тельный импульс РігеѴѴіге может 
дать инициатива под названием 
ОеѵісеВау, подразумевающая 


разработку модульных соедине- 
ний для дисковых накопителей 
и других устройств для ПК. 

Стоит ли дожидаться появ- 
ления РігеѴ/іге? Почти во всех 
случаях ответ будет отрицатель- 
ным. Производители систем и 
периферии ждут снижения стои- 
мости этого соединения, поэто- 
му если вам нужна эта шина, 
придется устанавливать в ПК 
плату адаптера для шины РСІ. 
Кроме того, МісгозоК пока не 
включила поддержку РігеѴѴіге в 
свои операционные системы, 
что подрывает надежды на ее 
широкое распространение. Ви- 
димо, именно 115В суждено на- 
слаждаться долгим царствова- 
нием в качестве внешней шины. 

Джефф Яблон 


Монитор 70(Шр под- 
держивает Е15В-управле- 
ние экраном, с помощью 
панели управления можно 
настраивать цветопередачу 
и геометрические парамет- 
ры изображения. Элегант- 
ный интерфейс позволяет 
предварительно просмот- 
реть вносимые изменения, 
но количество опций у мо- 
дели 5ат§ип$г меньше, чем 
у изделия РЬіІірз, хотя она 
и дороже на 50 долл. При 
этом у 5упсМазІег 7001Лр на 
один порт 1Э8В меньше. 
Затзипд Еіесігопісз, 
тел. в Москве: (095) 797-23-30, 
ѵѵѵѵѵѵ.іозітріе.сот 

Портом к порту: 
1)5В-аксессуары 

* Концентратор САТС 
Апіігопіеііа І)8В 

САТС Апбготеба 115 В 
(95 долл.) представляет со- 
бой концентратор без авто- 
номного питания, добавля- 
ющий в ІІ5В-конфигура- 
цию ПК четыре порта. 


К моменту подготовки 
данной статьи это была 
единственная модель от- 
дельного концентратора. 
Он весьма компактен и ак- 
куратно помещается на ба- 
шенном корпусе ПК. Рас- 
сказывать тут особо не о 
чем: мы подключили кон- 
центратор к ІІ5В-разъему 
нашего ПК, соединили с 
ним периферийные уст- 
ройства, и на этом работа 
была закончена. Компью- 
тер, имеющий два встроен- 
ных порта ЕІ5В, с помощью 
Апбготеба увеличивает их 
число до пяти (один зани- 
мает сам концентратор). 

Изделие работало со 
всеми нашими периферий- 
ными устройствами, одна- 
ко нс обошлось без непри- 
ятного сюрприза. Из-за 
способов ведения регист- 
рационных записей об ус- 
тановках ІІ5В-устройств 
системами \Ѵіпсіо\ѵ5 95 и 
\Ѵіпсіо\ѵ5 98 нам пришлось 
инициализировать каждый 
из четырех портов концен- 


тратора дважды: сначала 
при подключении его к 
первому порту ШВ, а по- 
том — ко второму. Таким 
образом, пришлось переза- 
грузить ПК восемь раз. И 
этот процесс вам придется 
повторить для каждой из 
восьми конфигураций пор- 
тов, чтобы проишшиали- 
зировать их все при первом 
использовании концентра- 
тора. Если не учитывать 
этой претензии, изделие 
Апбготеба 115 В предостав- 
ляет удобную и гибкую воз- 
можность расширения су- 
ществующей ЕІ5В-конфи- 
гурации вашего ПК. 
Сотриіег Асеева ТесЬпоІоду 
Согр., тел. в США: 800/909-2282, 
ѵѵѵѵѵѵ.саіс.сот 

* Адаптер СМО С8А-8700 

Плата расширения 
СМО С5А-6700 (60 долл.) 
научит ваш старенький ПК 
нескольким новым ЕІ5В- 
трюкам. Эта плата для ши- 
ны РСІ имеет два порта 


ЕІ5В и постаатяется с драй- 
верами для \Ѵіпсіоѵѵ5 95 и 
005. Когда мы попытались 
использовать эту плату с 
и5В-периферией, она по- 
казала такие же результаты 
по функциональности и со- 
вместимости, как и порты 
У5В в наших тестовых ПК. 

Мы установили плату 
5СА-6700 в шасси Ое$к5іа- 
Ііоп для расширения воз- 
можностей блокнотного 
ПК, состыковали с ним 
блокнотный компьютер 
ТозИіЬа Тесга 700 и загрузи- 
ли ОС, после чего инстал- 
лировали с дискеты драй- 
вер. Нам удалось успешно 
подключить к двум портам 
платы С5А-6700 различные 
ШВ-устройства и порабо- 
тать с ними. Мы также без 
труда подключили концен- 
тратор Апбготеба ЕІ5В и 
монитор 5упсМа$іег 700- 
ІЭр, а к ним, в свою оче- 
редь, другие периферий- 
ные устройства. Плата 
С5А-6700 предоставляет 
недорогой способ восполь- 
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ІІ5В-аксессуары: концентратор САТС Апсіготесіа 115В (1), адаптер Веікіп ІІЗВ РагаІІеІ (2), плата расширения СМЭ 
СЗА-6700 (3) 


зоваться преимуществами 
новых устройств для шины 
1)5 В на старом ПК. 

Сотриіег СМИ, тел. ѳ США: 
800/426-3832, ѵѵил/ѵ.стсТсот 

* Адаптер Веікіп 
Сошропепіе ІІЗВ РагаІІеІ 

Если у вас есть ПК, ос- 
нащенный шиной І^В, и 
обычный (не 115В) прин- 
тер. адаптер ЕІ5В РагаІІеІ 
(60 долл.) фирмы Веікіп 
Сопіропепіз сделает воз- 
можным вести печать че- 
рез порт ШВ. Кабель дли- 
ной 2 м с ИЗВ-разъемом 
на одном конце и 36-кон- 
тактным гнездом Сепіго- 
пісз на другом мы подклю- 
чали к принтеру Не\ѵ1еи- 
Раскагсі ЬазеНеі 4 Р1и$ и 
неизменно получали пре- 
красные результаты. 

Этот адаптер «обманы- 


вает» \Ѵіпс1оѵѵ5, заставляя 
ее «думать», что принтер 
просто соединен с другим 
параллельным портом. От 
вас же потребуется при 
этом перенаправить прин- 
тер на порт ЬРТиЗВІ. Что- 
бы добиться желаемого. 


вызовите Панель управле- 
ния, запустите утилиту 
«Принтеры», щелкните 
правой кнопкой мыши на 
значке нужного принтера, 
выберите закладку «До- 
полнительно» и укажите 
порт. Но самое замечатель- 


ное во всем этом то, что вы 
можете использовать су- 
ществующий параллель- 
ный порт ЬРТІ для под- 
ключения других перифе- 
рийных устройств. 

Веікіп Сотропепів, тел. в США: 
800/223-5546, ѵлѵѵѵ.ЬеІкіп.сот ■ 


ИЗДАТЕЛЬСКИЕ 


МіізиЬізЫ 

ЭіатопсІРгоІОІОе 

Монитор для профессионалов! 

- разрешение 1800x1440 при 76Гц 

- зерно 0 26 

- регулировка чистоты цвета по 
четырем углам 

- полоса пропускания 230 Мгц 



КОМПЬЮТЕРЫ ѴѴІМООѴѴ5 


ІІМАХ РС2 100/2005, ММХ 32/1.70Ь, 24хСО, АЛ 2МЬ 

Кауак ХА РІІ/ІЗЗ, 2.5СЬ. 16МЬ, СР. ѴѴ 95 

Кауак ХЧ 6 . 266. М4500, 5С5І. 64МЬ. МСА 8МЬ, ѴѴМТ4 О 


ЦИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ 


КООАК ОС 120 

КСЮАК ОС 2Ю 

КООАХ 0С5 410 ОідііаІ Ссіог Сате-а 


МОНИТОРЫ МІТ5ІІВІ5НІ 


О.атопЬ 5сап 17НХ . 17 дюймов. 1280x1024. О 25тт 
ОіатопО РІія 72. 17 дюймов, 1280х1024х64Ні, 0 25тт 
ОитопО Рго 700, 17 дюймов. 1600х1200х75Нг 0.25тлп 
Оіатопс) Рго 9ГГХМ, 21 дюйм, 1б0Ох12ООх7бНг О 28тт 
ОіатюпРРІиіЮО, 21 дюйм, 1600х1200х85Нг 0 28тт 
ОіатопО Ріо 1000, 21 дюйм, 1800х1440х7бНг, 0 28тт 
Оіалюпр Рго ІОІОе, 21 дюйм, 1800х1440х76Нг. 0.26глт 


Сапоп СІС 900/950 

Полноцветная мини- типография 

~ Полиграфическое качество на 

" формате АЗ; печать на бумаге. 

^ " пленках, наклейках; идеальное 

— і решение для печати малых 

^ г тиражей, престижных 

^ > документов и использования 

,1 в качестве цветопробы 



ГРАФИЧЕСК 

ТЕХНОЛОГ 


СИСТЕМЫ ШИРОКОФОРМАТНОЙ 
ПЕЧАТИ ПЛАКАТОВ И РЕЗКИ 


5903 
52 065 
54 443 


5699 
5900 
$7 222 


5630 

5850 

$960 

$1750 
$1 950 
51950 
$2 350 


ЕпсаО Оота 24. 60 см . 


ЕпсаЬ №паЛТ Рго 36/50, 91см/126см 
ЕпсаЬ МэѵаІЕТ Рго 42е/60е, 102см/153см 
Епсай МоѵаСиі 24/54,'61см/134см 


5 2 845 
$7 799/13 390 
$13 889/17 990 
$8 400/15 499 


ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ 


ОСС ЕИе 1212, 8МЬ, 12003р., А4. ЕіЬегНеІ 

ОСС ЕМе XI 608, 8МЬ, бОООрі. АЗ+, ЕТЬетКСТ 

ОСС Еіііе XI 808. 32МЬ. 12008рі ирд СПЕЦ. ЦЕНА !І! 

ОСС ЕІііе X1 1208, 24МЬ, 1200Эрі. АЗ, ЕіЬегКІеТ 
ОСС ЕІПе X1 120855, 32МЬ, 120ОРрі, АЗ+, ЕІЬесМе! 


ЦВЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ 


Салоп ВІС-430О. А4, струйный 720 Орі 
Салоп В.С-4650, АЗ. струйный 720 Ьзі 
Текігопіх РТіамг 550 ехіеіхМ 
Текігопіх РЛаіег 350-МХ.А4, бООхЗООйрі, 24 МЬ. Р5 12 . 
Текігопіх РПазег 360, А4. 800х450фі. 24 МЬ. Р5 13 
Текігопіх РЬэіег 560 8ан>, А4, бООхбООф, 8ѴЬ. Р5 12 . 
Текігопіх РЬаіег 560 Ехі , А4. 1200x12000р., 40МЬ. Р5 І_2 
Текігоп X РЬаіег 380, АЗ+ на твердых хоасителях, 16МЬ 
Текігоп х РНаіе* 480Х РтеРгиз. АЗ. 96МЬ.Р5 12. ЕТЬегпеТ 


ПОЛНОЦВЕТНЫЕ ЦИФРОВЫЕ 
КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ 


Салоп СІС320 
Салоп СІС 700 
Салоп ас 800 
Салоп СІС 900 
Салоп ас 950 

салол ас 1000 


Новый каталог «СОВРЕМЕННОЕ КОМПЬЮТЕРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ. Весна-пото 


$1 550 
$2 150 

52 798 

53 699 

54 699 


5235 

$435 

55 300 

53 620 

54 980 
54 962 

56 202 
$10 999 
516 799 


57998 
$12 350 
514 950 
513 980 
516 099 
561 100 

‘98» 


ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ 


бОООрі. А4, ЗОЫ 5219 

II МАХ АЯг* 0005, 12000 р. , А4, ЗОЫі . .. $419 

ІІМАХ РоѵѵеПоок II. 12000р., А4. 36ЬЛ. слайд $1 630 

ІІМАХ Роѵѵегіоок III, 24030р. , А4, 42Ы. слайд 53 650 

ІІМАХ РолеПоок 3000. 30480р., А4, 42Ы1. слайд 58 493 

ІІМАХ МігадеІЬе.МОООрі, АЗ. Э6Ь1. слайд. . $3 798 

АСЕА А/ СЫ И, 12000р., А4. 360.1, слайд $1 530 

АОЕА Оцо5сап 2000, 20000р., А4, 36М. сайд $3 499 

Ііпоіуре 5арЬ.( ІДТЯА. 20000р., А4, ЗбЬп. слайд Ііпосоіог $3 997 


ІІМАХ 

РоѵѵегЬоок III 


Лучший сканер в своем классе! 


- оптическое разрешение 
1200x2400 

- максимальная оптическая 
плотность 3 4Р 

- 42 бит цвет 



СПЕЦИАЛЬНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ 


Текігопіх Рла5ег 550 ехіепОеО 55 300 

Кауак XII 6/266, М2Ю0. 5С5І. 64 МЬ, Маігох. 05. 1Л/ѴТ4.0 $4 443 

ІІМАХ Риіза', РозѵегК, 604е/250, вОМЬ/НО, 4СЫС0, 

ІМ5 Туяп ТугЬо 128, 8МЬ $2 500 

ІІМАХ РС2100/2005 ММХ 32МЬ/1 70Ь. 24x0. АТІ 2МЬ 5903 

Койак ОС 210 $900 

ОСС ЕИе XI 808, 32МЬ, 12000р. ирд $2 798 


РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 


Посте»*» на складе в Мосхэе большой вьёор разодг»и материалов дл» 
цветных копиров Салоп СІС 320/700/1000, принтеров Арріе 
бІуіеѴЧ'гііет, ІаіеЛѴпіег, Текігопіх 140/350/550/560/600, Нел-Оел 
ОізІ5пЕхргезз/Оио5е1іег/СЬготах Рго, ЬСС беІесеРтезз/ЕІІіе/ЕІііе XI. 
Еагда Рпте.а Рго/РісТига, а также: 

чернила, бумага и пленка ЕНСАО в рулонах дли струйных 
широкоформатных плоттеров. 


ГМоѵаіеІ РКО 600е 

600 Орі на ширине 1.5 метра! 

Вывод формата АО за б минут, 
автоподмена дефектных сопел в 
картриджах, печать на водостойких и 
УФ-стойких материалах, 
широкий диапазон применений 



— БЕСПЛАТНО!!! Просто позвоните мам... 


КОМПАНИЯ 

ТЕРЕМ 


Москва, Староеаганьковсіий пер 19. строение 1 (метро «Библиотека им. Ленина») 
Телефоны: (095) 956 0404, 2030688 Факс (095)203 0637 
Е-таіІ: із езёіегет ш УЛАЛАІ -сервер: ппр.//лѵлѵ Тегепѵт 


Санкт-Петербург: 1 812) 327 1031 
Нижний Новгород 13312)317854 
Минск: (0172)63 4489,633203 
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Цветные 

принтеры 

“фото 

печати 


А л е к с а н 


До недавнего времени мне про- 
сто в голову не приходила мысль, 
что можно в домашних условиях 
распечатывать полноценные цвет- 
ные рисунки и даже цифровые фо- 
тографии вполне приемлемого ка- 
чества. Сложился стереотип, что 
цветной принтер — это очень доро- 
гое и громоздкое устройство, при- 
годное только для нужд какого-ни- 
будь большого офиса или типогра- 
фии. Сам же я на работе и дома 
пользовался более доступными уст- 
ройствами: вначале пару лет работал 
на игольчатых принтерах 5іаг и 
Ерзоп (до сих пор с некоторым ужа- 
сом вспоминаю этих шумных мон- 
стров), затем перешел на лазерные 
принтеры Неѵѵ'ІеП-Раскагсі (БавеЦе! 
Пр, ІІІр, 4). И вот, начитавшись об- 
зоров о современных цветных 
струйных принтерах (в частности, 
«Текст, графика и... фотографии?», 
«Мир ПК», №2/98, с. 34), решил 
проверить: может быть, это именно 
то, о чем так давно мечталось? Ведь 
не за горами время пришествия 
цифровой фотографии (см. статью 
«Цифровые фотокамеры: зимний 
парад», «Мир ПК», №2/98, с. 171), 
когда можно будет, вернувшись из 
отпуска, разобрать отснятые кадры 
на ПК, отредактировать их (если 
нужно) и либо распечатать (даже на 
лист А4), либо сохранить на СО- 
КОМ. Кроме того, мне все чаще тре- 
буется сделать хороший цветной ма- 
кет, и хотя функция \ѴѴ5І\ѴѴО в 
современных редакторах работает 
вполне сносно, все равно будет на- 
гляднее увидеть результат на бумаге. 
А иногда и просто для собственного 
удовольствия хочется распечатать 


др Курило 

любимый рисунок, эффектные 
вкладыши к видеокассетам или ото- 
слать красивую открытку. 

Перед тестированием я решил 
познакомиться с представленным на 
российском рынке ассортиментом и 
отобрать наиболее интересные моде- 
ли. Методика отбора и тестировании 
изложена во врезке «Методика тес- 
тирования». 

Компьютерный салон «Остров 
Формоза» предоставил мне уникаль- 
ную возможность, о которой мечта- 
ют, наверное, многие потенциаль- 
ные покупатели, — достать каждый 
принтер из коробки и попробовать 
его в действии. 

Уголок технолога 

В цветных принтерах могут ис- 
пользоваться различные технологии 
печати: 

• В принтерах на основе терми- 
ческой технологии (их также называ- 
ют сублимационными) печать про- 
исходит в несколько проходов, т. е. 
по числу лент, содержащих красите- 
ли. Каждая лента разогревается, и 
краски с помощью специальной го- 
ловки переносятся на бумагу, жела- 
тельно со специальным покрытием. 
Эти принтеры стоят довольно дорого 
и печатают очень медленно, но они 
позволяют получать изображения с 
реальными полутонами, по качеству 
очень близкие к фотографиям. Бума- 
га для них стоит дорого, поэтому 
данную технологию вряд ли можно 
рекомендовать для домашней сту- 
дии. В основном такие принтеры 
применяются для решения профес- 
сиональных задач в области полигра- 
фии, дизайна и рекламы. 


Правда, в последнее время поя- 
вилось большое количество новых 
сублимационных фото- и видео- 
принтеров, предназначенных для пе- 
чати фотографий размерами не более 
9x12 см, полученных с видеопленки 
или цифровой камеры. Эти принте- 
ры не поддерживают формат А4. и 
стоят значительно дешевле полно- 
форматных. Они подходят в основ- 
ном для видеолюбителей, желающих 
получить на память отпечатки наи- 
более понравившихся кадров из до- 
машних видеороликов. 

• Выпускаются принтеры, в ко- 
торых используется метод термиче- 
ского воскового переноса (Фегтаі 
\ѵах ігапвГег). В них применяется не- 
сущая лента с красителями на воско- 
вой основе, разогреваемыми перед 
нанесением на бумагу. Этот метод 
обеспечивает высокую скорость пе- 
чати и, кроме того, для него подхо- 
дит практически любая бумага. Но в 
этих принтерах, в отличие от субли- 
мационных, полутона всегда форми- 
руются с помощью растрирования. 
Картинка в результате получается 
четкая и насыщенная, но не фото- 
графического качества. 

• Интересна технология печати с 
применением твердых чернил (зоіісі 
іпк-іеЦ. Принтеры на ее основе так- 
же называются восковыми (\ѵах-]еІ) 
или фазовыми (рЬаве сНэп^е), потому 
что они расплавляют цветной воск и 
распыляют его на бумагу. Эта техно- 
логия позволяет получать очень соч- 
ные и яркие цвета не только на бума- 
ге, но и на фольге, пластике. Отпуги- 
вают высокая цена и медлительность 
— перед началом работы приходится 
долго ждать, пока принтер разогре- 
ется. Кроме того, требуется высоко- 
качественная бумага. 

• Цветные лазерные принтеры 
основаны на тех же принципах, что и 
их черно-белые собратья, но в них 
вместо одного картриджа предусмот- 
рено целых четыре. И хотя сегодня 
они обеспечивают лучшее качество 
печати, чем принтеры других типов, 
стоимость их на порядок выше. 

• Наиболее распространены и 
доступны по цене цветные струйные 
принтеры. В их печатной головке 
имеются несколько раздельных 
групп сопел, каждая из которых рас- 
пыляет чернила одного цвета. 
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Основными критериями при отборе канди- 
датов на тестирование были наличие режима 
качественной фотопечати и доступность прин- 
тера для домашнего пользователя, а все ос- 
тальные факторы рассматривались во вторую 
очередь. Из всего многообразия моделей, про- 
дающихся сейчас в Москве, мы выбрали только 
наиболее распространенные принтеры при- 
знанных производителей. Были определены 
рамки бюджета (до 500 долл.). В эту категорию 
попадают в основном струйные принтеры, кото- 
рым и посвящен этот обзор. Но во врезках при- 
ведены данные о некоторых альтернативных 
технологиях, заслуживающих внимания. 

При участии специалистов из представи- 
тельств фирм-производителей были сделаны 



пыляет чернила одного цвета. 
Струйные принтеры довольно требо- 
вательны к бумаге, и для получения 
хороших изображений вам придется 
потратиться на специальную глянце- 
вую бумагу. О том, как происходит 
формирование изображения в неко- 
торых струйных принтерах, расска- 
зано во врезке «Все принтеры делают 
это. Но по-разному». 


распечатки выбранного нашими художниками 
изображения двух ярких попугаев с диска Когіак 
РбоІо-СО (2048x3072, 300 тнд). Печать произво- 
дилась без дополнительных настроек и обработ- 
ки изображения на офисной (80 г/м 2 ) и специ- 
альной бумаге для фотопечати. За эталон был 
принят отпечаток, полученный с помощью уст- 
ройства для типографской цветопробы Адіа-Эгу 
Ргооѵе. Тестирование проводило представитель- 
ное жюри, состоявшее из 15 человек, в число ко- 
торых вошли художники и дизайнеры журнала 
«Мир ПК» (в общем, профессионалы), а также 
практически весь редакторский коллектив жур- 
нала. Распечатки демонстрировались без указа- 
ния модели принтера, чтобы личные пристра- 
стия участников не повлияли на оценку. Рейтинг 



Что разрешает разрешение? 

Не только разрешение принтера 

— количество точек, которые печата- 
ющая система может разместить на 
одном дюйме поверхности бумаги 
(сірі — СІОІ5 рег іпсН — точек на дюйм 

— тнд), определяет качество печати 
цветного принтера, многое зависит и 
от методики создания различных 
цветов, технологии обработки и 


выстраивался по 10-балльной шкале, затем рас- 
считывалось суммарное значение для каждой 
модели (см. таблицу). 

Суммарная оценка качества печати 


на специальной бумаге, баллы 

Все Художники 
эксперты и дизайнеры 


НРОе$Ш720С 70 20 

НР ОезУеІ 890С 88 20 

Ерзоп Зіуіиз Рбоіо 700 87 19 

Ерзоп Зіуіиз РНоІо 103 17 

Сапоп ВХ 7000 92 23 

І.ехтагк7200 48 12 

Ьехтагк 7000 РНоІо 61 14 

Ерзоп Зіуіиз Соіог 850 89 15 



формирования изображения, от ка- 
чества чернил и других факторов. 
Поэтому в целом необходимо доста- 
точно скептически относиться к че- 
ресчур высоким показателям — 
1440x720, 1200x1200 тнд, и обращать 
больше внимания на другие техниче- 
ские параметры. А вообще, лучше 
один раз увидеть... 

Кстати, в процессе тестирования 
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мы с удивлением выяснили, что 
драйверы некоторых принтеров при 
фотопечати с максимально высоким 
качеством не позволяют использо- 
вать заявленное разрешение. Так, 
при попытке распечатать тестовую 
фотографию на принтере Ьехшагк 
7200 оказалось возможным восполь- 
зоваться разрешением только 600 
тнд, а Не\ѵ1еп-Раскагсі ІпУеі 890С — 
300 тнд (в режиме РЬоІоКЁІ II). 

Скорость печати 

Цветные принтеры никогда не 
отличались высокой скоростью пе- 
чати. Еще бы, ведь цветное изобра- 
жение требует в 3—4 раза больше 
времени на обработку и воспроизве- 
дение, чем черно-белое. К тому же 
цветные документы обычно имеют 
значительно более комплексную 
структуру, чем одноцветные страни- 
цы. Цветные лазерные принтеры 
обычно демонстрируют высшую 
скорость печати. Сублимационные 
принтеры и модели на основе тер- 
мического воскового переноса зна- 
чительно медленней. Только немно- 
гие из них способны выдать 1 стра- 


ницу в минуту, а у большинства для 
печати одной страницы необходимо 
несколько минут. Что касается 
струйных принтеров и моделей на 
основе твердых чернил, то их ско- 
рость имеет большой разброс: от не- 
скольких страниц в минуту до не- 
скольких минут на страницу. Впро- 
чем, имеются и профессиональные 
скоростные модификации. Но не 
стоит предаваться иллюзиям — пе- 
чать фотографий формата А4 на 
описанных нами моделях длилась 
иногда более 10 мин. 

Ерзоп 

Компания 5еіко Ерзоп — один из 
признанных лидеров на рынке 
струйных принтеров. Она выпускает 
не только бытовые, но и профессио- 
нальные принтеры, предназначен- 
ные для высококачественной цвет- 
ной печати (Зіуіиз Соіог 1500, 3000; 
Зіуіиз Рго 5000). В этой области Ер- 
зоп за многие годы наработала очень 
надежные и высокотехнологичные 
решения. А в ходе тестирования я 


1440000 


1036800 


518400 

360000 

259200 

180000 

90000 



300 600 720 600 720 1440 1200 

300 300 360 600 720 720 1200 


Количество точек на кв. дюйм в зависимости 
от разрешения 


убедился, что и массовые модели 
цветных струйных принтеров Ерзоп 
вобрали в себя все ее достижения. 

Не буду останавливаться на де- 
шевых принтерах Зіуіиз Соіог 300 и 
400, демонстрирующих хорошие ре- 
зультаты в своей категории, потому 
что вряд ли их можно расценивать 


ИНСТРУМЕНТЫ МАСТЕРА 


ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ МОНИТОРЫ Л МІТ81ВІ5НІ 


ПОЧЕМУ ИМЕННО МІТЗІІВІЗНІ? 



Уникальная технология ОІАМОШТНОМ (патент компании 
МІІзиЬізЫ) — это исключительная четкость, яркость 
и контрастность изображения. 

15 основных и 14 дополнительных настроек устраняют 
любые возможные искажения цвета и геометрии. 

Специальный порт связи с 
идеальной настройки монитора. 


Л 

Л 

Л 


компьютером для 


Полное соответствие самым строгим стандартам 
безопасности — ТСО‘92 и ТСО’95. 


Японские технологии гарантируют качество, 
японское производство гарантирует надежность. 


Корпоративные и профессиональные 
^ модели от 1 7” до 21 ”. 


ОБРАЩАЙТЕСЬ К НАШИМ ДИЛЕРАМ: 
Компус (Москва) (095) 150-9367 

Мак-Студио (Москва) (095) 202-5 152 
Мак-Центр (Москва) (095) 956-322 1 
ЫВІ Сотриіегз ( Москва ) (07 12) 935- 7683 
Монитор Сервис (Курск) (0712) 56- 7850 
Абак (Казань) (8432) 76-9529 
Максима (Екатеринбург) (3432) 44-9549 
МагсМ 8у5іетв(Омск)(38 12)31 -2374 
Зіуіе (Хабаровск) (42 12) 2 1 -2426 


ГРАФИТЕК 


Дистрибуция профессионального оборудования: Мониторы МІІзиЬізЫ. 
Сканеры ІІМАХ. Лазерные принтеры ССС. Цветные принтеры Текігопіх. 
Широкоформатные цветные плоттеры ЕЬІСАО. Программное обеспечение АбоЬе. 

Дистрибуторская компания Телефон: (095) 203-0389. Факс:(095) 203-0637. Е-таіІ: дга(іІес@розІтап.ги 
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как достойных кандидатов для фо- 
топечати. А вот 5іу1из Соіог 600 за- 
служивает уже пристального внима- 
ния. По своим возможностям он 
очень близок к серии 800, однако не 
поддерживает функции, необходи- 
мые для сетевой работы в рамках 
офиса. Это принтер с четырехцвет- 
ной печатью, обеспечивающий раз- 
решение 1440x720 тнд (720 тнд на 


стандартной бумаге) и демонстри- 
рующий прекрасные результаты при 
выводе как черно-белых текстов, 
так и цветных документов или фо- 
тографий. Если вы подыскиваете 
себе недорогой и универсальный 
принтер, то Зіуіиз 600 — беспроиг- 
рышный вариант. Но если ради вы- 
сокой скорости или качества печати 
вы готовы пойти на дополнитель- 


ные расходы, то стоит обратить вни- 
мание на новые модели — Зіуіиз 
Соіог 850 и 5іу1и$ Рйоіо 700. Пас- 
портные характеристики принтеров 
фирмы Ерзоп приведены в табл. 1. 

Ер$оп §(у|||$ Соіог 850 

Достоинства: высокая скорость печати черно- 
белых документов и цветных изображений; 



Если по роду работы вам требу- 
ется принтер, способный качест- 
венно воспроизводить фотореали- 
стичные полноценные изображе- 
ния, то присмотритесь к моделям 
компании АІрз. В них применяется 
технология МісгоОгу. Специальные 
пигментные чернила находятся на 
тонкой четырехслойной ленте (для 
каждого цвета свой картридж) и пе- 
реносятся на бумагу с помощью 
термической печатной головки. 
Благодаря микросхеме, обеспечи- 
вающей высокую точность при уп- 
равлении печатной головкой, полу- 
чаются точки очень маленького 
размера (40 мкм), которые ста- 
бильно позиционируются. При чер- 
но-белой печати обеспечивается 
разрешение 1200x600 тнд, а при 
полноцветной печати — 600x600 
тнд. В режиме фотографической 
печати используются три картрид- 
жа с базовыми цветами (голубой, 
фиолетовый и желтый) и картридж 
со специальным покрытием, прида- 



АІрз МЦ-2300 

АІрг МО-4000* 

Сііігеп РНІМТіѵа 1700 

Сііігеп РНІМТіѵа 
1700С* 

Способ печати 

МісгоОгу 

МісгоОгу 

МісгоОгу 

МісгоОгу 

Количество цветов 

4 

4 

4 

4 I 

Максимальное разрешение, тнд 

1200x600 (ч/б) 

600x600 (цв.) 

1200x600 (ч/б) 
600x600 (цв.) 

1200x600 (ч/б) 
600x600 (цв.) 

1200x600(4/6) 
600x600 (цв.) 

Максимальная скорость печати 

3—5 мин/стр. 

(А4, фотореалистичный режим) 
15—20 мин/стр. 

(А4, фотографический режим) 

3—5 мин/стр. 

(А4, фотореалистичный 
режим) 

5 мин/стр. 

5 мин/стр. 

Максимальный размер страницы 

А4 

А4 

А4 

А4 

Габарит, мм 

440x235x185 

424x236x190 

424x236x190 

424x236x190 

Ресурс картриджа, стр. (А4) 

50 

50 

50 

50 

Цена принтера, долл. 

890 

650 

630 

746 

Тип, цена картриджа, долл. 

ч/б, 6,5 

цв., 7,5 за каждый цвет 

ч/б, 6,5 

цв., 7,5 за каждый цвет 

ч/б, 6,4 

цв., 7,4 за каждый цвет 

ч/б, 6,5 

цв., 7,5 за каждый цвет 


ющим отпечаткам глянец, схожий с 
фотопленкой, а в режиме фотореа- 
листичного вывода вместо него ус- 
танавливается картридж с черными 
чернилами. Благодаря такой конст- 
рукции появляется уникальная воз- 
можность печати нестандартными 
цветами, например для получения 
металлических цветов предусмот- 
рена следующая комбинация кар- 
триджей: голубой, фиолетовый, зо- 
лотой и серебряный. Вследствие 
применения сухих красителей отпе- 
чатки абсолютно не коробятся, хо- 
рошо переносят влажность и сол- 
нечный свет. Из недостатков необ- 
ходимо отметить низкую скорость 
печати (до 15—20 мин на лист А4 в 



фотографическом режиме) и высо- 
кую цену самих принтеров. Кроме 
того, на распечатанных изображе- 
ниях заметны полосы от проходов 
головки. Но картинка получается 
четкой и резкой, с правильным вос- 
произведением реальных цветов 
(что отметили все художники ре- 
дакции) в противоположность 
струйным принтерам, у которых де- 
тали несколько размазываются за 
счет диффузии чернильных капель. 

Представитель в России: 

Сотриз, тел.: (095) 150-93-64 

ЬКр://ѵѵѵлѵ.аІр5.іе 

Сііігеп РНІМТіѵа 1700С- 
принтер и сканер 

Принтеры серии РНІМТіѵа фир- 
мы Сііігеп используют технологию, 
аналогичную описанной выше для 
устройств АІрз. Единственным от- 
личием при печати являются отсут- 
ствие специального картриджа для 
придания отпечаткам глянца. Внеш- 
не ничем не отличаясь от обычных 


0-7 



принтеров, РНІМТіѵа 1700С пред- 
ставляет собой комбайн из устрой- 
ства печати и качественного ТѴѴАІМ- 
совместимого сканера с разреше- 
нием 600x600 тнд, позволяя на 
профессиональном уровне провес- 
ти все работы от ввода и передачи 
изображения на редактирование до 
его печати. Паспортные данные 
принтеров АІрз и Сііігеп РНІМТіѵа 
см. в таблице. 

Сііігеп, тел.: в Москве: 

(095)310-71-88, 

ІШр://ѵлллѵ.5рИега.пзк.ги 


Стоимость бумаги АІрз для фотопечати (А4, 200 листов) = 17 долл. * Имеет встроенный сканер с оптическим разрешением 600x600 тнд. 
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Аппаратные средства 


Таблица 1 



Ерзоп Зіуіиз 
РНоІо ЕХ 

Зіуіиз РНоІо 700 

ЗіуІи5 Соіог 300 

Зіуіиз Соіог 400 

Зіуіиз Соіог 600 

Зіуіиз Соіог 850 

Способ печати 

Струйный пьезо- 
электрический 

Струйный пьезо- 
электрический 

Струйный пьезо- 
электрический 

Струйный пьезо- 
электрический 

Струйный пьезо- 
электрический 

Струйный пьезо- 
электрический 

Количество цветов 

6 

6 

4 

4 

4 

4 

Максимальное 
разрешение, тнд 

1440x720 

1440x720 

720x720 

720x720 

1440x720 

1440x720 

Максимальная 
скорость печати 

4 стр./мин 
(А4, цвет) 

3 стр./мин 
(А4, цвет) 

1 стр./мин (А4, цвет) 
3 стр./мин (А4, 
ч/б текст) 

3 стр./мин (А4, 
цвет) 4 стр./мин 
(А4, ч/б текст) 

4 стр./мин (А4, 
цвет) 6 стр./мин 
(А4, ч/б текст) 

8,5 стр./мин (А4, 
цвет) 9 стр./мин 
(А4, ч/б текст) 

Максимальный 
размер страницы 

А4 

А4 

А4, 1_едаІ 

А4, ЬедаІ 

А4, ЬедаІ 

А4, ЬедаІ 

Ресурс картриджа, 
стр. 

540 (А4, текст); 220 
(А4, цвет) 

540 (А4, текст); 220 
(А4, цвет) 

450 (А4, текст); 220 
(А4, цвет) 

540 (А4, текст); 300 
(А4, цвет) 

540 (А4, текст); 300 
(А4, цвет) 

900 (А4, текст); 300 
(А4, цвет) 

Габарит, мм 

546x275x172 

429x282x168 

397x206x162 

429x275x168 

429x275x168 

475x274x177 

Цена принтера, 
долл. 

649 

349 

169 

199 

279 

449 

Цена картриджа, 
долл. 

н/д 

н/д 

5020138, 16-18 

5020093 (ч/б), 
11-12 

5020089 (цв.), 
16-19 

5020093 (ч/б), 
11-12 

5020089 (цв.), 
16-19 

н/Д 


Стоимость специальной бумаги для фотопечати Ерзоп Рбоіо Рарег 5041 126 (А4, 20 листов) 12 долл, н/д — нет данных 


интуитивно понятные драйверы и удобный 
пользовательский интерфейс. 

Недостатки: качество четырехцветных фото- 
отпечатков уступает полученным на шести- 
цветных принтерах серии Біуіиз РЬоіо. 

Новый Зіуіиз Соіог 850 пришел на 
смену модели 800, которая в прошлом 
году была удостоена множества на- 
град и заслужила очень хорошую ре- 
путацию среди специалистов. Инже- 
нерам Ерзоп удалось получить на 20% 
меньший размер напыляемых чер- 



нильных точек, чем был у модели 800, 
и достичь лучшей цветопередачи. 

Текст и иллюстрации воспроизво- 
дятся с четкостью, характерной для 
высококачественного лазерного 
принтера. Более того, 5іу1и$ Соіог 850 
обеспечивает и высокую скорость пе- 
чати — до 9 страниц в минуту в моно- 
хромном режиме и до 8,5 страницы в 
минуту' в цветном. Переходы между 
цветовыми оттенками стали более 
плавными, а мелкозернистая тексту- 
ра позволяет получать красивые по- 
верхностные тона и качественную 
печать сложных изображений. 

Ерзоп Зіуіиз Рііоіо 700 

Достоинства: прекрасное качество шести- 
цветной фотопечати на специальной бумаге; 
высокая разрешающая способность при фото- 
печати (1440x720 тнд); привлекательная для 
принтера такого класса цена. 

Недостатки: невысокое качество фотопечати 
на обычной бумаге. 

Предшественник этой модели, 
Зіуіш Ріюіо, отличался высоким ка- 
чеством фотопечати, что даже указа- 
но в его названии. Модель 700, сме- 
нившая его, привнесла несколько 
значимых улучшений, но главное — 


у нее удивительно низкая цена. Сре- 
ди новых достоинств Зіуіиз Рііоіо 700 
стоит отметить разрешение 1440x720 
тнд, сниженное потребление чернил, 
использование технологии 5ирег 
Місго Ооі и второй версии утилиты 
РІюіоЕпІіапсе. 

Применение шестицветного чер- 
нильного картриджа обеспечивает 




♦ Более 10 000 
устройств и 
программ для 
офиса, производства, 
издательства, типогрофии, студии 

♦ Ежедневное обновление информации 
о ценах и характеристиках 



♦ "Горячие цены" и новости от производителя 

р^віявсіІ(Ж ИІ-Ц>1ЦІЙ»ЦП11У11.|ІЙ,ЯД 
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Аппаратные средства 


Таблица 2 



НР РезЫе! 690С+ 

НР РезЫе! 720С 

НР ОезЫеі 890С 

Способ печати 

Струйный 

термический 

Струйный 

термический 

Струйный 

термический 

Количество цветов 

4 

6 (с фотокартриджем) 

4 

6 (с фотокартриджем) 

4 

Максимальное 
разрешение, тнд 

600x600 (ч/б) 
600x300 (РНоІоРеІ) 

600x600 (ч/б) 
600x300 (РІюІоРеІІІ) 

600x600 (ч/б) 
600x300 (РИоЮРеШ) 

Максимальная ско- 
рость печати, стр./мин 

5 (А4, ч/б) 

1.7 (А4, цвет) 

8 (А4, ч/б) 

4 (А4, цвет) 

9 (А4, ч/б) 

5 (А4, цвет) 

Максимальный размер 
страницы 

А4 

А4 

А4 

Ресурс картриджа, стр. 

650 (ч/б) 

313 (цвет) 

840 (ч/б) 

422 (цвет) 

н/Д 

Габарит, мм 

446x185x355 

446x185x355 

444x226x396 

Цена принтера, долл. 

269 

329 

369 

Тип, цена картриджа, 
долл. 

51629АЕ (ч/б), 28-30 
51649АЕ (цв ), 28—30 
С1816А (фото), 30-35 

51645АЕ (ч/б), 32-35 
1823АЕ (цв.), 38—45 

51645АЕ (ч/б), 32-35 
1823АЕ (цв.), 38—45 


Стоимость специальной бумаги для фотопечати НР Оеіихе Рбоіо Рарег С6057А (А4, 20 листов) 
12 долл, н/д — нет данных 


очень хорошее качество и реализм 
отпечатанных изображений. Для 
лучшей передачи полутонов в нем к 
традиционной палитре струйных 
принтеров добавлены еще две крас- 
ки — светло-синяя и светло-фиоле- 
товая. В итоге $іу1и5 РЬою 700 проде- 
монстрировал более высокие резуль- 
таты, чем остальные протестирован- 
ные нами принтеры. На отпечатках, 
сделанных с его помощью, практи- 
чески неразличима растровая струк- 
тура изображения, прекрасно видны 
все детали и полутона, получены 
очень яркие и насыщенные цвета 
(правда, по мнению экспертов, ино- 
гда несколько приукрашивающие 
оригинал). Так что при наличии хо- 
рошего цифрового изображения этот 
принтер вполне способен распеча- 
тать нормальную фотографию. Так 
как с черно-белой печатью текстов 
он тоже справился приемлемо, его 
можно рекомендовать в качестве 
универсального принтера. 

Язя тех, кому важен режим печа- 
ти в формате АЗ, существует модель 
5іу1и5 РІіоіо ЕХ. В остальном она пра- 
ктически не отличается от РНоіо 700. 
Ерзоп, тел. в Москве: (095) 967-07-66, 
Ь«р://ѵѵѵѵѵѵ.ер50п.сот 


НеѵѵІеН-РаскагсІ 

Эту компанию вряд ли нужно 
представлять российскому пользова- 
телю. Именно она уже многие годы 
ассоциируется у нас в первую очередь 
с качественными принтерами. Не- 
удивительно, что и на рынке цветных 
струйных принтеров НеѵѵІеП-Раскагсі 
— один из основных игроков. Для до- 
стижения высокого качества печати в 
принтерах НР используются техно- 
логии, существенно отличающиеся 
от применяемых в продуктах конку- 
рентов. Паспортные характеристики 
принтеров приведены в табл. 2. 

НеѵѵІеП-РаскаЩ 0е$Ме(-890С 

Достоинства: надежная конструкция, высокая 
скорость и хорошее качество печати на обыч- 
ной бумаге. 

Недостатки: низкая разрешающая способ- 
ность. 

Это добротный офисный прин- 
тер — удобный, надежный и долго- 
вечный. Хорошо печатает на обыч- 
ной бумаге как тексты, так и цветные 
изображения. Что касается фотопе- 
чати, то при сравнении фотографий, 
сделанных на нем, с эталоном, выяв- 


ляются некоторые недостатки. Нес- 
мотря на все преимущества техноло- 
гии РНоіоКЕі И, разрешение в 300 
тнд все же сказывается на качестве 
изображения — теряется четкость и 
пропадают мелкие детали. Явствен- 
но прослеживается растр. Кроме то- 
го, остается ощущение, что в некото- 
рых случаях получается слишком на- 
сыщенный красный цвет. С другой 
стороны, общее впечатление от рас- 
печаток осталось хорошее: наши ху- 
дожники отметили цветопередачу, 
близкую к оригиналу, и качественное 
растрирование, что, видимо, являет- 
ся заслугой технологии СоІогЗтап 
II. В итоге, несмотря на все замеча- 
ния, О.І-890С по результатам опроса, 
проведенного редакцией, получил 
один из высших рейтингов. 

МеП-РаскагіІ ПезШ-720С 

Достоинства: привлекательный и удобный 
дизайн, высокая скорость и хорошее качество 
печати на обычной бумаге. 

Недостатки: низкая разрешающая способность 

Принтер Ое$к.Іеі-720С в проти- 
воположность 890С ориентирован 
на домашнего пользователя. Он бы- 
стрый: до 8 страниц в минуту при 
монохромной печати и до 4 страниц 
в минуту при цветной. Качество пе- 
чати благодаря технологии РІзоіо- 
КЕі II соответствует хорошему уров- 
ню. Удачные драйверы, удобный ди- 
зайн, почти бесшумная работа — 
сложно добавить что-то еще. Это 
действительно хороший принтер. 
Конструктивно и по качеству он ма- 
ло отличается от О.І-890С, поэтому 
результаты их тестирования практи- 
чески идентичны. 

НеѵѵІеП-Раскагсі, тел. в Москве: 

(095) 707-35-00, ЬИр://ѵѵ\ллѵ.Ьр.ги 
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Сапоп 

Многие, наверное, смогли убе- 
диться на собственном опыте, что 
офисная техника Сапоп заслуживает 
уважения за надежность и долговеч- 
ность. Это относится и к струйным 
принтерам. Впервые компания заяви- 
ла о себе на российском рынке в 1997 
г. забавной телевизионной рекламной 
кампанией «Кот и рыбки». Ее идея ос- 
тается актуальной и сегодня: настало 
время цветным струйным принтерам 
стать неотъемлемой частью домашней 
мультимеди й ной систем ы . 

Компания Сапоп — один из веду- 
щих мировых производителей струй- 
ных принтеров, предлагающая раз- 
личные решения для выполнения 
монохромной и цветной печати, а 
также печати, по качеству близкой к 
фотографии (технология РЬоІоКеа- 
ІІ5гп). Ведь именно Сапоп разработал 
пузырьково-струйную технологию, 
которая теперь применяется во мно- 
гих струйных принтерах. 

Таблица 3 


У новых моделей надежных и 
экономичных четырехиветных 
струйных принтеров Сапоп (В.ІС- 
4300, В.ІС-4650) есть одна интерес- 
ная особенность: путем простой за- 
мены печатающего картриджа на 
сканирующий принтер превращает- 
ся... да, в сканер. Комплект для ска- 
нера (15-22) включает в себя скани- 
рующий картридж (с галогенной 
лампой), футляр к нему, а также 
Т\ѴАІМ-драйвер для \Ѵіпсіоѵѵ5 95, 
ПО для обработки изображений 
ІЛеасі Рйоіоітрасі 5Е и ПО для рас- 
познавания текстов Саеге ОтпіРа§е 
БЕ. При сканировании поддержива- 
ется разрешение до 360x360 тнд в 
полном цвете. Паспортные характе- 
ристики принтеров фирмы Сапоп 
приведены в табл. 3. 

Салоп В.ІС-7000 

Достоинства: высококачественная семицвет- 
ная фотопечать, технология улучшенной печа- 
ти на обычной бумаге. 

Недостатки: громоздкая конструкция, не- 
удобные драйверы 


Этот принтер даже своим массив- 
ным угловатым дизайном внушает 
уважение, хотя для домашнего оби- 
хода он несколько велик. Видимо 
разработчики ориентировались в ос- 
новном на корпоративных клиентов 
и профессионалов, работающих с 
графикой. Главным козырем данной 
модели стала новая технология улуч- 
шенной печати на обычной бумаге 
(Р-РОР). В ней впервые применен 
уникальный оптимизатор чернил 
(Іпк Оріішігег), который впрыскива- 
ется на бумагу до чернильной капли 
и создает для нее своеобразную водо- 
стойкую платформу. Краситель вы- 
сыхает моментально, предотвращая 
смазывание и расплывание. Благода- 
ря этому цвета становятся ярче и жи- 
вее, повышается четкость текста. 
Скорость печати при этом не изме- 
няется. Кроме того, изображения 
становятся влаго- и даже водостой- 
кими (любимое шоу продавцов 
Сапоп — расстрел репродукций, вы- 
полненных на «вражеских» принте- 
рах из водяного пистолета, или их 
погружение в аквариум). 


Сапоп ЕЫС-7000 


Сапоп В,ІС-4650* 

Сапоп В4С-4300* 

Сапоп В.Ю-250 

Способ печати 

Струйный пузырьковый 

Струйный пузырьковый 

Струйный пузырьковый 

Струйный пузырьковый 

Количество цветов 

7 

4 

4 

4 

Максимальное разреше- 
ние, тнд 

1200x600 

720x360 

720x360 

720x360 

Максимальная скорость 
печати 

3,2 стр./мин (А4, цвет) 

4,5 стр./мин (А4, ч/б текст) 

1,4 стр./мин (А4, цвет) 

4,5 стр./мин (А4, ч/б текст) 

1,4 стр./мин (А4, цвет) 

4,5 стр./мин (А4, ч/б текст) 

2 стр./мин (А4, цвет) 

4 стр./мин (А4, ч/б текст) 

Максимальный размер 
страницы 

ЬедаІ, А4 

ЬедаІ, А4 

ЬедаІ, А4 

ЬедаІ, А4 

Ресурс картриджа, стр. 

900 (А4, текст); 300 (А4, 
цвет); 180 (А4, фото) 

900 (А4, текст); 100 (А4, 
цвет) ; 50 (А4, фото) 

900 (А4, текст); 100 (А4, 
цвет) ; 50 (А4, фото) 

500 (А4, текст); 80 (А4, 
цвет); 45 (А4, фото) 

Габарит, мм 

467x313x218 

447x253x216 

383x232x203 

360x210x170 

Цена принтера, долл. 

570 

420 

250 

170 

Тип, цена картриджа, долл. 

ВС-60 (ч/б+оптимизатор), 40 
ВС-61 (цв.),42 

ВС-62 (фото), 62 

ВС-20 (ч/б), 38 

ВС-21 (цв.),48 

ВС-22е (фото), 35 

ВС-20 (ч/б), 38 

ВС-21 ( цв . ) , 48, 

ВС-22е (фото), 35 

ВС-02 (ч/б), 25 

ВС-05 (цв.), 30 

ВС-06 (фото), 55 


Стоимость специальной бумаги для фотопечати Сапоп ОР-201 (А4, 20 листов) 12 долл. 

* Имеется возможность добавить модуль 24-разрядным сканером (оптическое разрешение 360x360 тнд). 
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Аппаратные средства 


С помощью технологии РІюіоКе- 
а1і$т на основе семи цветов (черный, 
три базовых и их светлые вариации) 
В.ІС-7000 обеспечивает весьма дос- 
тойную печать фотографических 
изображений с разрешением до 
1200x600 тнд. Достаточно лишь уста- 
новить дополнительный фотокар- 
тридж на место стандартного цветно- 
го. Для получения лучших результа- 
тов нам все же пришлось отказаться 
от стандартной бумаги и взять специ- 
альную глянцевую (оптимизатор чер- 
нил в этом случае не используется). 

Удобно, что для этого принтера 
подходит самый широкий диапазон 
материалов — от обычной бумаги и 
до карточек весом 550 г/м 2 . Он рас- 
печатывает также формат А4+, что 
позволяет размещать фотографии и 
схемы в обрез, без белого поля. Кро- 
ме того, вы можете применять плен- 
ки для проекторов и обратной печа- 
ти, термонаклейки, тканевые листы. 
Разочарован драйверы принтера, 
так как несмотря на то что В.ІС-7000 
позиционируется как профессио- 
нальный, они не позволяют вмеши- 
ваться в настройки печати — все ре- 
гулируется автоматически, доста- 
точно указать тип бумаги и требуе- 
мое качество. Наверное, это и не так 
уж плохо, особенно для начинаю- 

Таблица 4 


щих пользователей, но мне бы все- 
таки хотелось контролировать боль- 
ше параметров печати. 

Сапоп, тел. в Москве: (095) 258-56-00, 
йЦр://ѵѵѵѵ\л/.сапоп.ги 

Ьехтагк 

В последние годы компания Бех- 
тагк очень динамично развивается и 
постепенно захватывает все лучшие 
позиции на рынке струйных и лазер- 
ных принтеров. Сегодня на их счету 
принтер с наивысшим разрешением 
(1200x1200 тнд) и широкий модель- 
ный ряд, удовлетворяющий запросы 
как начинающих пользователей, так 
и профессионалов. Паспортные дан- 
ные принтеров фирмы Бехшагк вы 
можете видеть в табл. 4. 

Іехтагк 7000 и 7200 

Достоинства: высокая разрешающая способ- 
ность при черно-белой печати. 

Недостатки: плохая документация и запутан- 
ный процесс установки картриджей; высокая 
цена расходных материалов. 

Вырезанные с помощью лазера 
сопла на новой печатающей головке 
этого принтера обеспечивают разре- 
шение 1200x1200 тнд. Миниатюрные 
отверстия позволяют разместить на 
одном квадратном дюйме до 1 400 000 


точек. Это гарантирует высокую чет- 
кость. Детали на фотографиях хоро- 
шо различимы, и вообще, получен- 
ные распечатки наглядно продемон- 
стрировали возможности принтера. 
Кроме того, на печатающей головке 
размещено 400 сопел, что позволяет 
добиться высокой скорости печати. 

Еще одно нововведение заклю- 
чается в том, что печатающие голов- 
ки теперь в 2 раза шире, чем у моде- 
ли предыдущего поколения. Это по- 
зволяет печатать сразу две линии 
вместо одной. 

Чернила также претерпели изме- 
нения. Их концентрация на 33—65% 
выше, чем у чернил предыдущего 
поколения, поэтому бумага меньше 
коробится и даже на недорогой бу- 
маге получается более яркая печать. 
Благодаря использованию в черных 
(пигментных) чернилах твердых час- 
тиц вместо жидкого красителя, текст 
и графика при черно-белой печати 
выходят более четкими. Поскольку 
твердые частицы прилипают к по- 
верхности бумаги, такие документы 
меньше страдают от соприкоснове- 
ния с водой. 

Модель 7200 отличается от моде- 
ли 7000 только тем, что в ней вместо 
обычного черного вместе с цветным 
предустановлен фотокартридж. Обе 
печатают до 8 страниц в минуту в мо- 
нохромном режиме и до 3 страниц в 



Іехтагк 7200/7000 

Ьехтагк 5700 

Ьехтагк 5000 

Способ печати 

Электротермическая 

Электротермическая 

Электротермическая 

Количество цветов 

4/6 (с фотокартриджем) 

4/6 (с фотокартриджем) 

4/6 (с фотокартриджем) 

Максимальное разрешение, тнд 

1200x1200 

1200x1200 

. 1200x600 

Максимальная скорость печати 

3 стр./мин (А4, цвет); 

8 стр./мин (А4, ч/б текст) 

4 стр./мин (А4, цвет); 

8 стр./мин (А4, ч/б текст) 

2.8 стр./мин (А4, цвет); 

5.3 стр./мин (А4, ч/б текст) 

Максимальный размер страницы 

А4, 1_едаІ 

А4, 1_едаІ 

А4, 1_едаІ 

Ресурс картриджа, стр. 

До 600 (А4, ч/б); 200 (А4, цвет/фото) 

До 600 (А4, ч/б); 200 (А4, цвет/фото) 

До 600 (А4, ч/б); 200 (А4, цвет/фото) 

Габарит, мм 

432x267x305 

425x203x180 

428x203x155 

Цена принтера, долл. 

440 

383 

279 

Тип. цена картриджа, долл. 

12А1970 (ч/б), 42-45 

12А1980 (цв.). 50—55 

12А1990 (фото), 59-65 

12А1970 (ч/б), 42-45 

12А1980 (цв.), 50—55 

12А1990 (фото), 59-65 

12А1970 (ч/б), 42-45 
12А1980 (цв.), 50-55 
12А1990 (фото), 59-65 


Стоимость специальной бумаги для фотопечати Ьехтагк Рбоіо Рарег 1372208 (А4, 20 листов) 24 долл. 

32 МИР ПК, июнь ’98 



Если вы работаете с видеоза- 
писывающим оборудованием и хо- 
тите распечатывать на принтере 
отдельные кадры с фотографиче- 
ским качеством, то обратите вни- 
мание на новый видеопринтер СѴ- 
РТ2 компании Ж). Он позволит 
вам максимально упростить этот 
процесс, а благодаря обилию сер- 
висных функций и продуманной 
конструкции прекрасно подойдет 
как для офисного применения, так 
и для домашней студии. Работает 
такой видеопринтер следующим 
образом: с помощью обычного ка- 
беля к нему подключается камера 
или видеомагнитофон, сигнал с 
которых проходит через специаль- 
ный буфер и отображается на те- 
левизоре. Когда вам встречается 
нужный кадр, вы переносите его в 
память принтера и можете либо 
сразу распечатать, задав необхо- 
димые режим и формат, либо ско- 
пировать через встроенный парал- 
лельный интерфейс на жесткий 
диск компьютера в формате Ьтр 
(640x480 точек) для последующей 
обработки. Таким образом, 

СѴ-РТ2 выступает не только в ка- 
честве принтера двойного назна- 
чения для печати с видеосистем и 
ПК, но и как устройство сохране- 
ния статичных видеоизображений 
на жестком диске. 

Метод термической сублима- 
ции обеспечивает высококачест- 
венную полноцветную печать. 
Принтер поддерживает различные 
режимы печати, в том числе 
МиІІіРіх (размещение 4 или 16 изо- 
бражений на одном листе бумаги), 
ЗігоЬе (стробоскопический эф- 
фект), ІпвеП (картинка в картинке), 
Зпарзбоі (отдельный кадр), раз- 


личные рамки и титры. Он имеет 
встроенные спецэффекты и даже 
готовую календарную сетку для пе- 
чати настольных календарей. При 
наличии специального ЛІР-конт- 
роллера и совместимого с ним 
оборудования можно управлять 
процессом работы напрямую с 
компьютера. 

Существует также специальная 
модель СѴ-ОТ1, которая вместо 
аналоговых входов для коммута- 
ции с оборудованием ѴН5 и 5- 
Ѵібео поддерживает цифровой ЦѴ- 
интерфейс (ІЕЕЕ1394), позволяю- 
щий использовать ее с современ- 
ным ОѴ-оборудованием. Вдобавок 
ко всему в нее встроен инфракрас- 
ный интерфейс ІЮА, обеспечиваю- 
щий беспроводную передачу ста- 
тичных изображений, например с 
цифровой фотокамеры или на ком- 
пьютер. Этот принтер, впервые 
продемонстрированный в России 
на выставке Сотіек'98, на сегод- 
няшний день является единствен- 
ным полностью цифровым реше- 
нием для видеопечати. 

Технические характеристики 
СѴ-РТ2 

Максимальный размер области пе- 
чати: 112x84 мм. 

Размер бумаги: 144x100 мм. 
Скорость печати: 90 с/лист. 

Подача бумаги: автоматическая 
(максимально 25 листов). 

Размеры: 213x90x213 мм. 

Масса: 2,3 кг. 

Разъемы: вход З-Ѵібео, Ѵйео-вход- 
выход, ІН, ЛІР, параллельный порт. 
Цена: 475 долл. 

Ж?, тел. в Москве: 

(095) 252-79-78, ЬПр://илшфс.ги 
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Струйные 
принтеры 
САМОМ: 

■ для дома и офиса 

- от портативных САМОМ В]С . 80 

ДО формата А2 Портативный цветной 

принтер формата А4 

■ монохромные и цветные с дополнительной 

с фотографическим сканирующей головкой 

качеством печати 




■ для приятной работы 
и настоящего отдыха 
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■ от официального 
дистрибьютора 
со складов в Москве 
или Санкт-Петербурге 
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ВС* 


Приглашаем 
к сотрудничеству 
дилеров: 

специальные цены, 
рекламная и техническая 
поддержка. 

С нами приятно работать! 



Компания "Имидж" 
официальный центр 
оптовых продаж Сапоп 

Сапоп 


8 I І Г ѵ-Ч 



Москва, 1 19021, 
ул. Остоженка, 53/2 
Тел./факс: (095) 246 1613 
Для дилеров: (095) 972 2174 


ІЧІ* 




С.-Петербург, 198005, 
Измайловский пр-т, 2 
Тел. /факс: (812) 325 1791 
Для дилеров: (812) 327 2181 

е-гпаіі: іп1о@іта§есот.ги 



САМОМ В)С-250 
Принтер формата А4 
с возможностью 
цветной печати 



САМОМ В)С-4300 
Цветной принтер 
формата А4 
с дополнительной 
сканирующей головкой 



САМОМ В)С-4650 
Цветной принтер 
формата АЗ 
с дополнительной 
сканирующей головкой 



САМОМ В)С-5500 

Цветной принтер 
формата А2 



САМОМ В)С-7000 
Цветной принтер 
с фотографическим 
качеством печати 
формата А4 


Аппаратные средстеа 


Все принтеры делают это. Но по-разному 


Сегодня на российском рынке 
струйных принтеров есть два безу- 
словных лидера: Неѵѵіеи-Раскагсі и 
Ерзоп. По данным ЮС, за первый 
квартал 1998 г. им принадлежат 48 
и 38% рынка соответственно. Ко- 
нечно, кроме способности лучше 
или хуже выполнять свои прямые 
«обязанности» при покупке любого 
изделия, берутся в расчет многие 
дополнительные объективные и 
субъективные характеристики. Но 
тем не менее есть все основания 
считать технологии, применяемые 
в струйных принтерах этих фирм, 
лучшими. И мы хотим сообщить 
вам некоторые подробности того, 
как это делается. 

Струя струе рознь 

При пристальном взгляде на 
технологии, применяемые в струй- 
ных принтерах различными фирма- 
ми, выясняется, что их объединяет 
только наличие чернил, механиз- 
мов перемещения бумаги и печа- 
тающей головки, а вот самое глав- 
ное — способ перенесения краси- 
теля из резервуара на бумагу — 
совершенно различный. В печата- 
ющих головках принтеров НеѵДеН- 
РаскагсІ используется термический 
способ разбрызгивания чернил, у 
Ерзоп — пьезоэлектрический. 

Русская помощь американским 
каплям 

Выбрасывая очередной закон- 
чившийся картридж из струйного 
принтера Неѵѵіеи-Раскагсі, мы, воз- 
можно, не задумываемся над тем, 
что вместе с резервуаром для чер- 
нил заменяется и печатающая го- 
ловка — сложная система, состоя- 
щая из набора «насосов», нагнета- 
ющих краситель в сопла, и логиче- 
ской микросхемы, занимающейся 
дешифровкой команд. Все распо- 
ложено на одном кремниевом кри- 
сталле с отверстиями, по которым 
чернила попадают на интегральный 
резистор, расположенный по пери- 
метру сопла. В результате нагрева 
резистора импульсом тока краси- 
тель начинает испаряться, и капля 
«выстреливается» с другой сторо- 
ны наружу (рис. 1.), имея шанс по- 
пасть на бумагу. 

И уж совсем мало тех, кто за- 
думывается над сложностью про- 
цессов, происходящих в этой го- 
ловке. А ведь в их проработке уча- 
ствовали ведущие специалисты 
разных стран мира. Мало извест- 
но, что в разработке теории обра- 
зования капли в такой системе 
принимали участие специалисты 
Российской академии наук. В Ин- 


ституте термофизики Сибирского 
отделения академии по заказу 
Неѵѵіеи-Раскагсі была разработана 
теория процесса образования ка- 
пли на поверхности резистора, 
получены данные о числе генери- 
руемых капель в зависимости от 
времени и их радиуса. А в Инсти- 
туте Проблем Механики были про- 
ведены исследования влияния по- 
лимерных добавок в чернила, при- 
менение которых позволило пода- 
вить эффект образования «хвоста» 
во время полета капли (спутнико- 
вых точек), а значит, получить бо- 
лее четкие края точки на бумаге. 
Для моделирования таких слож- 
нейших процессов использова- 
лись суперЭВМ. Эти исследова- 
ния были проведены в 1994 — 

1995 гг., а теперь мы можем вос- 
пользоваться их плодами. 

Не все решает число точек 

В принтерах НР РезЫеІ 720С, 
НР ОезЫеІ 890С удалось значи- 
тельно уменьшить размер элемен- 


Кремний Металлизация 

щ 

Чернила Резистор 


Рис. 1 . Конструкция сопла терми- 
ческой печатающей головки 

тарной чернильной капли. Если в 
НР ЭезУеІ 820С ее объем состав- 
лял 32 пиколитра, то в 720С — 10 
пиколитров. Более того, появилась 
возможность формировать один 
элемент изображения (пиксел), из- 
меняя в широких пределах число 
капель, выпущенных над одной 
точкой поверхности бумаги. В 
принтере НР ОезУеІ 720С это чис- 
ло колеблется от 6 до 16. Такая 
технология, названная РІіоІоВЕІ II, 
позволяет кроме значительного 
улучшения качества, достигнутого 
без снижения скорости (печать 
идет по-прежнему с разрешением 
300 тнд), снизить впитываемость 
краски в бумагу. Если для специ- 
альной, дорогой бумаги это почти 
безразлично, то на обычной ре- 
зультаты отличаются разительно. 
Она существенно меньше коробит- 
ся, а цвета получаются ярче. 


Головки: постоянные 
и переменные 

В принтерах фирмы Ерзоп при- 
меняется другой способ «стрель- 
бы» — пьезоэлектрический. Напро- 
тив сопла установлен многослой- 
ный пьезоэлемент, преобразующий 
энергию электрического импульса 
в механическое перемещение, соз- 
дающее избыточное давление в 
чернильной камере, которое и при- 
водит к «выстрелу» капли (рис. 2). В 
тех последних моделях печатаю- 
щей головки Ерзоп, которые позво- 
лили довести разрешение в их уст- 
ройствах до 1440 тнд, применяется 
технология улучшенного управле- 
ния мениском красителя (Абѵапсеб 
Мепізсиз Сопігоі). Для того чтобы 
избавиться от спутниковых капе- 
лек, летящих вслед основной кап- 
ле, достаточно сразу после ее вы- 
лета создать в камере пониженное 
давление, приводящее к небольшо- 
му втягиванию мениска красителя 
внутрь сопла. Это предотвращает 
его колебания, сопровождающиеся 


Чернильная камера 


Чернила 



Многослойный 
пьезоэлектрический привод 

Рис. 2. Пьезоэлектрическая го- 
ловка фирмы Ерзоп 

выбросом паразитных капелек. 
Кроме того, форма и размер основ- 
ных капель получаются одинаковы- 
ми, а также улучшается их позицио- 
нирование. Ко всему прочему но- 
вые головки позволили уменьшить 
размер чернильных капель. 

Такое существенное повыше- 
ние разрешения (до 1440 тнд) по- 
требовало больших дополнитель- 
ных усилий, для того чтобы сохра- 
нить скорость печати на приемле- 
мом уровне. Было увеличено число 
сопел, так у Ерзоп Зіуіиз Соіог 800 
оно достигло 64 на каждый цвет. В 
конструкции применены три элект- 
родвигателя. Изменена электриче- 
ская схема, благодаря чему пере- 
даваемые принтеру данные обра- 
батываются значительно быстрее, 
чем в предыдущих моделях. У упо- 
мянутого выше принтера скорость 
передачи данных уже составляет 


1,8 Мбит/с, а не 230 кбит/с, как у 
его предшественника. 

Не конструкцией единой 

Но сколь бы совершенной не 
становилась конструкция принтера 
в результате модернизации, одним 
этим невозможно добиться столь 
впечатляющих результатов, кото- 
рые демонстрируют современные 
модели. Важную роль играет и ПО 
процесса печати. 

Так, Зеіко Ерзоп разработан 
специальный алгоритм растриро- 
вания АсиРІюІо НаІИопіпд, обеспе- 
чивающий улучшенные воспроиз- 
ведение и согласование цветов. В 
сочетании с оригинальной техни- 
кой беспорядочного рассеивания 
точек Еггог ОіТГизіоп дает детализи- 
рованные изображения, весьма 
близкие к цветам оригинала. 

Неѵѵіеи-Раскагсі также исполь- 
зует специальные алгоритмы, поз- 
воляющие улучшить качество. Для 
печати черного текста принтеры НР 
ОезЫеІ применяют технологию 
улучшения разрешения (Неі — Яе- 
зоіиііоп ЕпЬапсетепі ІесЬпоІоду). 
Для цветных изображений — 
РбоІоЯеІ II, позволяющую форми- 
ровать каждую точку изображения 
различным числом чернильных ка- 
пель, что обеспечивает высокое 
качество без понижения скорости. 

Кроме того, есть специальные 
утилиты, позволяющие оптимизи- 
ровать качество цветных распеча- 
ток. Программная технология Со- 
ІогЭтагІ II фирмы Неѵѵіеи-Раскагсі 
предназначена для автоматической 
оптимизации качества цветных рас- 
печаток независимо от типа созда- 
ваемого документа. Она включает в 
себя разнообразные алгоритмы по 
управлению цветовой палитрой и 
согласованию цветов. Функция 
ЭтаПРосиз улучшает ясность цвета 
в изображениях низкого разреше- 
ния, получаемых с Іпіегпеі. 

И у фирмы Ерзоп имеется ути- 
лита РІтоІоЕпЬапсе, аналогичная по 
функциям СоІогЗтагі II. 

* * * 

Не вызывает сомнения, что мы 
еще станем свидетелями захваты- 
вающего соревнования новых тех- 
нологий создания твердых копий. 

По сведениям, полученным от сот- 
рудников Неѵѵіеи-Раскагсі, уже в 
этом году появится новый метод 
струйной печати, на порядок повы- 
шающий скорость. Посмотрим, на- 
верное, не дремлют и конкуренты... 

Алексей Орлов — главный 
редактор журнала «Мир ПК» 
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минуту в цветном. Вместе с принтера- 
ми поставляются программа ІлѵеРіх и 
компакт-диск Ьехтагк Ріюіо Соі- 
Іесііоп, позволяющие самостоятельно 
работать с готовыми изображениями 
и создавать новые. Утилита СоІогРіпе 
2, интегрированная в пользователь- 
ский интерфейс драйверов принтера, 
обеспечивает достаточно удобное уп- 
равление балансом цветов. Датчик 
уровня чернил и состояние заданий 
на печать отображаются на экране, 
что позволяет контролировать про- 
цесс работы. При желании можно 
включить звуковые сообщения. 
І-ехтагк, тел. в Москве: (095) 232-67-78, 
ЬПр://ѵѵѵт.Іехтагк.ги 

Пора работать с цветами! 

В итоге, после проведенного тес- 
тирования я окончательно утвердил- 
ся в мнении, что пришло время циф- 
ровой фотографии на ПК. Современ- 
ные струйные принтеры обеспечива- 
ют качественный вывод цветных изо- 
бражений, и все рассмотренные мо- 
дели вполне справились с поставлен- 
ными задачами. При наличии хоро- 
шего исходного файла, а также неко- 
торого опыта работы с графическими 
редакторами любой из пользователей 
сможет распечатать снимок, практи- 
чески не отличающийся от оригина- 
ла (если смотреть, скажем, с расстоя- 
ния 30 см). Да и не имеющему специ- 
альных знаний начинающему фото- 
художнику, который будет пользо- 
ваться только заводскими установка- 
ми и изредка заглядывать в инструк- 
цию, этот процесс вполне по силам. 
Ко м п а н и и - п ро и з вод ител и п озаботи - 
лись и о том, чтобы установка и на- 
стройка их принтеров были интуи- 
тивно понятными и простыми, а в 
драйверах были предусмотрены авто- 
матические режимы для получения 
оптимальных результатов. 

Наше тестирование показало, что 
все принтеры продемонстрировали 
очень близкие результаты. Для про- 
фессиональных задач, если вы не ог- 
раничены в средствах, можно поре- 
комендовать А1р$ МЭ-2300 — един- 
ственный из рассмотренных субли- 
мационный принтер, обеспечиваю- 
щий точную цветопередачу и реаль- 
ные полутона, близок к нему и 
РКІМТіѵа 1700С. По оценке качества 


печати на специальной бумаге, на 
обычной офисной и по сумме экс- 
плуатационных характеристик мы 
составили тройку лучших. В нее во- 
шли Сапоп В.ІС-7000, Нехѵіеи- Раск- 
агб ЭевкМ 720С и Ер$оп Зіуіиз РНоІо 
700. Каждый из них заслуживает ап- 
лодисментов, но при этом очень 
сложно отдать кому-то предпочте- 
ние. (Разброс оценок экспертов по 
этих» моделям доходит до 8 баллов!) 
Ситуация напоминает дискуссию по 
поводу качества изображения на раз- 
личных телевизионных трубках — 
они ведь просто разные. Вероятно, 
вам самим стоит самостоятельно 
сравнить отпечатки и технические 
параметры, а затем выбрать тот 
принтер, который придется вам по 
вкусу. В любом случае вы не проигра- 
ете. Для напряженных условий в 
офисе больше всего подойдут Ертоп 
5іу1и$ Соіог 850 или Нехѵіеіі-Раскагсі 
ОеБІДеІ 890С, обладающие высокой 
скоростью и продолжительным ре- 
сурсом работы. 

При покупке и последующей 
эксплуатации принтера учтите также 
следующие рекомендации. 

• Если вы хотите получить каче- 
ственные снимки и точную цветопе- 
редачу, то используйте только реко- 
мендованные производителем бума- 
гу и чернила. Мы наглядно убеди- 
лись, что, например, если вместо 
оригинальной фотобумаги для прин- 
теров 1_ехтагк использовать бумагу', 
предназначенную для Ер§оп (и на- 
оборот), то полученное изображение 
будет более блеклым, размытым и 
т. п. А поскольку современные печат- 
ные головки стали очень сложными, 
они оптимизируются для работы со 
специальными чернилами. Поэтому 
всякая попытка использовать аль- 
тернативные картриджи или напол- 
нители может привести к снижению 
качества печати, а в худшем случае — 
к неисправности печатной головки. 
Следо»5ательно, при покупке принте- 
ра обращайте внимание на наличие и 
доступность оригинальных расход- 
ных материалов. 

• В таблицах мы привели цены 
на расходные матери дты и рабочие 
ресурсы картриджей, поэтому себе- 
стоимость одного листа любозна- 
тельные читатели могут рассчитать 
самостоятельно. 


• Интересен вопрос о том, что 
же лучше: встроенная печатная го- 
ловка, которую заменяют каждый 
раз, когда у вас заканчиваются чер- 
нила, или головка, отделяющаяся от 
чернильного картриджа. В первом 
случае вы застрахованы от возмож- 
ных проблем, связанных с поломкой 
или засорением головки с течением 
времени, но каждый раз вынуждены 
платить за это лишние деньги. Во 
втором случае все-таки придется ра- 
но или поздно заменить саму печа- 
тающую головку. По мнению специ- 
алистов, при правильном обраще- 
нии встроенная головка может про- 
служить несколько лет. 

• Относительно правил эксплуа- 
тации и ухода за печатными головка- 
ми лучше всего проконсультировать- 
ся в службе технической поддержки 
представительства компании-произ- 
водителя. Многое зависит от модели 
принтера и применяемых чернил. В 
некоторых случаях не рекомендуется 
оставлять принтер без работы более 
чем на месяц, так как чернила могут 
подсохнуть, а для хранения прилага- 
ется специальный контейнер. А так 
струйные принтеры — устройства, в 
общем-то, достаточно надежные и 
простые (корпус, механизм подачи 
бумаги да привод печатной головки). 
Главное, не злоупотреблять грубой 
физической силой. 

Благодарим за помощь в проведении 
тестирования: 

* Компьютерный салон «Остров Фор- 
моза *> — Костин Олег, 917-00-09 

* Компания «йетоз» (Сапоп) — Шве- 
дов Никита, 956-49-73 

* Представительство Ерзоп — Лата 
Вадим, 967-07-66 

* Компания «Дилайн» — Плесских Ва- 
дим, 969-22-22 

* Представительство іехтагк — 
Пичхадзе Татьяна, 232-67-98 

Реальные розничные цены на 
принтеры и расходные материалы вы 
можете найти на сервере Ніір:// 
ѵѵ\ѵ\ѵ.ргісе.ги ■ 

ОБ АВТОРЕ 

Александр Курило — ведущий рубрики «Муль- 
тимедиа»; контактный тел.: (095) 158-53-86, 
е-таіі: ага 2 еІІо@опІіпе.ги 
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Получите ли вы что-нибудь путное, ра- 
ботая на ПК ценой в семьсот долла- 
ров? Или нужно покупать красавца за 
Майк Хогэн семь тысяч? Как же точно определить, 

что вам на самом деле надо? 


Какой компьютер 



нужен именно 

вам . 


► Дешевый ПК: 

НР Раѵіііоп 3260 

► Недорогая система: 

ЫЕС 2661 

► Мощная настольная система: 

Місгоп МіІІеппіа ХКЦ 


► Рабочая станция для среды ѴѴіпсІоѵѵз ЫТ: 

ІШегдгарІі ТО-225 
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Давайте не будем лука- 
вить: если бы деньги не 
служили ограничивающим 
фактором, мы были бы ра- 
ды заполучить самый рос- 
кошный компьютер, до ко- 
торого только дотянутся 
руки. В конце концов, из- 
лишек вычислительной 
мощи, объема ОЗУ или 
дискового пространства 
еще никогда никому не по- 
вредил. И кто же из нас не 


сделал бы выбор в пользу 
новейшего плоского ЖК- 
монитора и динамиков, 
обеспечивающих качество 
звука как в хорошем кон- 
цертном зале, если бы 
можно было не беспоко- 
иться о цене? 

В реальности, однако, 
при выборе компьютера 
для работы приходится ис- 
кать компромисс между 
мощностью, к которой мы 


стремимся, и затратами, 
которые считаем разумны- 
ми. Понятно, что началь- 
ник может легко позволить 
себе самую новую и самую 
замечательную систему, но 
для менеджеров и рядовых 
офисных сотрудников (рав- 
но как и для тех, кто рабо- 
тает в малых и домашних 
офисах) выбор компьютера 
— это хитроумная задачка. 
А ведь есть еще вспомога- 


тельный персонал и всяко- 
го рода стажеры, которые 
счастливы, если им доста- 
ется хоть мало-мальски ра- 
ботающая машина. 

Выбор шире, ограничений 
меньше 

Приятно, что теперь на 
рынке больше, чем когда- 
либо раньше, имеется ПК, 
способных удовлетворить 
любые нужды. С одной 
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стороны, внезапно вырос- 
шая конкуренция среди 
систем ценою менее 
1000 долл, заставила произ- 
водителей всерьез заду- 
маться о качестве выпуска- 
емых ПК, и вы наконец-то 
можете получить за эту це- 
ну вполне функциональ- 
ный компьютер начально- 
го уровня. С другой сторо- 
ны, процессоры Репііит II 
с тактовой частотой 300 
МГц и выше позволяют ра- 
бочим станциям для \Ѵіп- 
с1о\ѵ5 N1 ценой в 7000 долл, 
выполнять, например, 
сложные задачи САПР, ко- 
торые совсем недавно были 
прерогативой ЕІпіх-машин 
за 20 000 долл. При этом 
перед теми, кто покупает 
системы, находящиеся ме- 
жду этими двумя полюсами 
(т. е. перед большинством 


из нас), открывается очень 
широкий выбор. 

Итак, какой ПК подхо- 
дит вам? И как насчет дру- 
гих сотрудников вашей 
компании с их разнообраз- 
ными запросами? Для того 
чтобы помочь в этом разо- 
браться, мы предприняли 
углубленное рассмотрение 
возможностей, открыв- 
шихся в настоящее время 
перед вами. 

Сначала мы разделили 
вселенную настольных ПК 
на системы, цены которых 
(от 1000 до 2249 долл.) ук- 
ладываются в представле- 
ние о средних затратах на 
ПК (в дальнейшем мы бу- 
дем называть их недороги- 
ми системами), и мощные 
настольные системы це- 
нною от 2250 долл. После 
этого мы определили еще 


две ниши. К первой из них 
относятся совсем дешевые 
системы для работы под 
управлением \Ѵіпс1оѵѵ5 95, 
цена которых не превыша- 
ет 1000 долл. Ко второй — 
станции для работы в сре- 
де \Ѵіпс1о\ѵ5 N7, специали- 
зированные машины по 
цене от 3000 долл. 

Используя новый эта- 
лонный тест РС ѴѴогІсІ- 
Вепсй 98, мы протестирова- 
ли более 80 различных ПК с 
тем, чтобы определить ре- 
зультаты, характерные для 
каждой из ценовых пози- 
ций. Мы также рассмотре- 
ли альтернативы обычным 
ПК (см. врезки «Хитрости 
«тонких» клиентов» и «А1- 
рііа ІП5Ісіе: рабочие станции 
с процессором АІрЬа»). 

Если бы было возможно 
сформулировать жесткие и 


однозначные правила, по- 
купать ПК стало бы, конеч- 
но, намного проще. Однако 
мы все-таки можем предло- 
жить некоторые общие ре- 
комендации. Имейте в ви- 
ду, что скорость работы 
компьютера — величина 
относительная. С одной 
стороны, если вы когда-ли- 
бо пытались создавать 
мультимедийные шоу на 
старой системе с Репііипі- 
133, не использующей тех- 
нологию ММХ, то вы, ве- 
роятно, ощутите настоя- 
щий скачок скорости при 
переходе на новый ПК це- 
ной до 1000 долл., хотя мы 
не предлагаем вам ни один 
из таких компьютеров в ка- 
честве инструмента дія ра- 
боты с мошной графикой. 
С другой стороны, никакой 
ПК не будет по-настояще- 


Выберите подходящий ПК 


Если вы... 


• лишь время от времени пользуетесь 
электронной почтой, текстовым редакто- 
ром, путешествуете по \ѴеЬ и решаете не- 
сложные задачи 

• имеете скромный бюджет, но без нового 
ПК вам придется хранить верносД очень 
старой и медленной системе 



• обычно пользуетесь только офисным ком- 
плектом программ, Ѵ/еЬ-брауэерами и дру- 
гими широко распространенными приложе- 
ниями и заинтересованы в приемлемой цене 


• проводите много времени за работой с 
многозадачным окружением и используете 
требовательные к вычислительным ресурсам 
программы, например графические пакеты 
•хотите, насколько это возможно, отдалить 
замену приобретаемого ПК из-за того, что он 
устарел 

• просто хотите иметь все лучшее 


• технический специалист, которому необхо- 
димо решать такие сложные задачи, как авто- 
; матизировзнное проектирование, но нет 
желания использовать для этого дорогосто- 
ящие и непривычные рабочие станции ІІЫІХ 


То вам стоит поинтересоваться... 

Дешевыми ПК (до 1000 долл.) 

истемы на основе процессора Репііит ММХ или АМО Кб с так- 
товой частотой от 166 до 233 МГц и ОЗУ объемом 32 Мбайт; 
вторичной кэш-памятью объемом 256 или 512 Кбайт; графичес- 
ким адаптером с 1 - или 2-Мбайт видеопамятью; жестким диском 
от 2, 1 до 4 Гбайт; без монитора или с 1 4-дюймовым монитором 



Если только 

нет необходимости . . . 

в свободном месте для установки 
іескольких плат и/или устройств 
расширения или вы уверены, что 
ваш ПК останется по-прежнему по- 
лезным без модернизации и через 
пару лет 

ямнишиѵ 



Недорогими системами (от 1 000 до 2249 долл.) 

Системы на основе процессора Репііит ММХ, Репііит II, АМО Кб 
с тактовой частотой от 233 или 266 МГц и ОЗУ объемом 32 Мбайт; 
вторичной кэш-памятью объемом 512 Кбайт; графическим адап 
тером с 30-ускорителем и 4-Мбайт видеопамятью; жестким 
диском от 4 до 6 Гбайт; 15- или 17-дюймовым монитором 


г 

I- 


Г 


ч 



Мощными настольными системами (от 2250 долл.) 

Системы на основе процессора Репііит 11-300 или более мощ- 
ного с ОЗУ объемом 64 Мбайт; вторичной кэш-памятью 
объемом 512 Кбайт; графическим адаптером с 30-ускорителем 
и 4- или 8-Мбайт видеопамятью; жестким диском емкостью 
от 6 до 8 Гбайт; 17-дюймовым монитором 



Рабочими станциями для среды ЖЫожз ЫТ 
(ценой от 3000 долл.) 

Системы на основе одного или двух процессоров Репііит 11-300 
или более мощных с ОЗУ объемом от 64 до 1 28 Мбайт; вторич- 
ной кэш-памятью объемом 512 Кбайт; графическим адаптером 
с 30-ускорителем и 8- или 16-Мбайт видеопамятью; жестким 
диском 5С5І от 6 до 8 Гбайт; 17- или 19-дюймовым монитором 



• постоянно работать с 
фическими приложениями, 

большими базами данных или 
рабочими таблицами 

• прямо сейчас заполучить 
новейшие технологии (например, 
процессор Репііит II с тактовой 
частотой 333 МГц или выше) 


в дополнительных мускулах 
абочей станции для ѴѴіпсіоѵѵз N1, 
чтобы решать специальные задачи 
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му быстрым до тех пор, по- 
ка он не сможет справлять- 
ся с каждой задачей с нуле- 
вой задержкой. 

Спецификации — это еще 
не все 

Дело дополнительно 
усложняется тем, что ПК 
со сходными специфика- 
циями могут демонстриро- 
вать прямо-таки шокирую- 
щее различие в быстродей- 
ствии. Так что, хотя и мож- 
но воспользоваться общи- 
ми советами о том, чего 
можно ожидать от различ- 
ных микросхем и техноло- 
гий, необходимо при этом 
также следить за обзорами 
лучших ПК. 

В ближайшем будущем 
процессоры Репііит II ком- 
пании Іпіеі с тактовыми ча- 
стотами 350 и 400 МГц не- 
сомненно будут сбивать це- 
ны на ПК, созданные на ос- 
нове более скромных мик- 
росхем; кроме того, Іпіеі 
выпустила процессор Сеіе- 
гоп, специально предназна- 
ченный для недорогих ПК. 
Возможно, ваш выбор све- 
дется к тому, чтобы повре- 
менить с покупкой, но при 
этом вы должны сопоста- 
вить получаемую экономию 
с той потерей в производи- 
тельности, которая образу- 
ется, пока вы расхаживаете 
в нерешительности. 

Независимо от реше- 
ния, покупать ли компью- 
тер сейчас или немного по- 
дождать, вас все равно 
ждет где-то машина, пред- 
назначенная именно для 
вас. Мы поможем увидеть 
крупным планом тот ком- 
пьютер, который обладает 
нужными вам возможно- 
стями, и вы сможете избе- 
жать лишних трат на то, 
чего вам не нужно. 




Аппаратные средства 


Дешевые ПК 



и 


С удя по тому внима- 
нию, которое было 
уделено в последнее 
время ПК ценою ни- 
же 1000 долл., можно было 
бы подумать, что они были 
только что изобретены. В 
действительности же вы- 
деление такой ценовой ка- 
тегории практиковалось 
некоторыми поставщика- 
ми на протяжении уже 
многих лет как способ всу- 
чить устаревшее аппарат- 
ное обеспечение ничего не 
подозревающим покупате- 
лям-новичкам. 

Однако нынешний уро- 
жай сверхдешевых ПК — 
это нечто иное. Даже сис- 
темы стоимостью менее 
800 долл, (такие, как Раѵііі- 
оп 3260 компании Не\ѵ1еп- 
Раскагб, Арііѵа Е16 от ІВМ 
или Ргезагіо 2240 производ- 
ства Сотрац) умеют очень 
многое. Правда, из стоимо- 
сти большинства таких си- 
стем исключена цена мо- 
нитора; иначе говоря, про- 


даваемый комплект пред- 
ставляет собой неполную 
систему, что искусственно 
уменьшает сумму на цен- 
нике на 200 долл, или боль- 
ше. Опять же вы не найдете 
здесь ПК с демоническими 
скоростями — НР и ІВМ со 
своими соответственно 77 
и 73 баллами по РС ѴѴогІсІ- 
ВепсЬ 98 являют- 
ся двумя самыми 
медленными из 
протестирован- 
ных нами машин. 

Но даже несмот- 
ря на это они 
вполне заслужи- 
вают рассмотре- 
ния в качестве 
недорогих ПК 
для работника 
офиса — скажем, 
технического со- 
трудника, заня- 
того главным об- 
разом подготов- 
кой текстов и ра- 
ботой с электрон- 
ной почтой. 


Сделайте всего лишь 
один шаг по цепочке к сис- 
темам ценой 999 долл, (то- 
же без монитора) наподо- 
бие Арііѵа Е26 фирмы ІВМ 
или Рге$агіо 4540 производ- 
ства Сотрац — и перед ва- 
ми предстанут машины, ре- 
зультаты которых в тесте 
РС Ѵ/огШВепсЬ 98 достига- 


Компьютеры 

оеа т5м 

самРАП т= 

ѵ индивидуальной российской сборки 

МОДЕРНИЗАЦИЯ 
любых компьютеров 

любая периферия 

Бесплатная гарантия 3 года 
Бесплатная доставка 

НПО Красная Волна 

1 0 лет безупречного сервиса 


МоііСлгО 


Ѵ/5А О 

НВНВН 

118-8111, 118-2774, 953-8742 (б/вых.) 
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Аппаратные средства 


Цена или мощность? 


Какой персональный компьютер нужен сотрудникам вашей организации? 
Иначе говоря, в каких его возможностях они нуждаются? И каждому ли нужен 
ПК? Ниже приведены краткие характеристики различных систем, 
включающих как ПК, так и альтернативные устройства. 



Рабочие станции для Шіпгіоѵѵз N1 

• От 3000 долл. 

• Высокопроизводительные системы для САПР, 
финансового анализа и других специальных задач. 



Мощные настольные системы 




• От 2250 долл. 

ІІ 



• Самые быстрые системы для \Уіпбоѵѵ$ 95, вероятность 

ІуяІ 



быстрого устаревания которых минимальна. 





Недорогие системы 

• От 1000 до 2249 долл. 

• Ѵ/іпРоѵѵз-ПК общего назначения для обычных 
пользователей офисных программ. 


Сетевые ПК (ИеіРС) 

• От 850 долл, (без монитора). 

• Близкие родственники стандартных ПК для работы в локальных 
сетях; не имеют дисководов на сменных носителях. 


Дешевые ПК 

• От 699 долл, (без монитора). 

• Хороши для выполнения элементарных задач в среде ѴУіпбоѵѵз; 
могут иметь ограниченные возможности расширения. 

' У* . — . я і — — » І «І м — і ■ и. >»і' ■ і ■ і — — ■ 

Сетевые ^ѵа-компьютеры 

• От 650 долл, (без монитора). 

• Элементарные устройства для выполнения ^ѵа-лриложений 
(в настоящее время немногочисленные). 


ѴѴіпсіожз-терминалы 

• От 350 долл, (без монитора). 

• Заменители ПК, выполняющие Міпсіоѵѵз-приложения, 
хранящиеся на сервере. 
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ют уровня 100—120 баллов. 
А это 33%-ное (или боль- 
ше) увеличение скорости 
по сравнению с медлитель- 
ными Арііѵа Е16 или Раѵііі- 
оп 3260. Конечно, это все 
еще примерно вдвое мень- 
ше, чел» результаты самых 
скоростных из протестиро- 
ванных нами ПК, но такое 
соотношение достаточно 


логично; учтите, что и цена 
недорогих машин, если к 
ней приплюсовать стои- 
мость монитора, оказыва- 
ется примерно вдвое мень- 
шей по сравнению со стои- 
мостью мощных систем. 

Если, однако, вы про- 
водите большую часть сво- 
его рабочего дня за клавиа- 
турой ПК, особенно если 


вы намерены взваливать на 
ваш компьютер задачи, 
предъявляющие к нему от- 
носительно серьезные тре- 
бования, такие, как подго- 
товка презентаций или сра- 
жение с большими рабочи- 
ми таблицами, то «шагать» 
в мире этих машин следует 
с должной осмотрительно- 
стью. Поскольку потенци- 


ал модернизации у всех ма- 
шин весьма различен, то 
при необходимости расши- 
рить систему вы можете 
столкнуться с трудностями. 

Самое основное — 
и ничего больше 

Конфигурации деше- 
вых ПК обычно унифици- 
рованы и в общем-то огра- 
ничены самым элементар- 
ным набором. Большинст- 
во машин (как в 799-долла- 
ровой, так и в 999-долларо- 
вой ценовых позициях) 
имеют ОЗУ объемом 32 
Мбайт, жесткие диски ем- 
костью от 2 до 4 Гбайт, дис- 
ководы компакт-дисков со 
скоростью 12Х— 16Х или 
12Х— 24Х, модем на 56 
кбит/с и интегрированную 
аудиосистему. Монитор с 
диагональю 14 дюймов — 
это еще примерно 200 долл, 
сверх цены указанной сис- 
темы, стандартная 15-дюй- 
мовая модель — 350 долл., 
17-дюймовый дисплей 
обойдется почти во столько 
же, во сколько сам ПК. 

Строятся ПК ценой ме- 
нее 1000 долл, обычно на 
основе процессоров РеШі- 
иіті ММХ фирмы Іпіеі или 
Кб компании Абѵапсесі 
Місго Оеѵісез, работающих 
с тактовой частотой от 166 
до 233 МГц. Быстродейст- 
вие, однако, так же сильно 
зависит от памяти (ОЗУ, 
кэша второго уровня и ви- 
деоОЗУ), как и от скорости 
работы процессора. 

К счастью, даже самые 
дешевые ПК теперь поста- 
вляются с респектабель- 
ным ОЗУ объемом 32 
Мбайт, хотя неповоротли- 
вая Арііѵа Е16 компании 
1ВМ все еще застряла на 
уровне 16 Мбайт. Тем не 
менее производители ПК, 
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Аппаратные средства 


Недорогие 

системы 



которые насыщают рынок 
в этом ценовом диапазоне, 
не особо разбрасываются 
кэш-памятью — один ее 
килобайт стоит примерно в 
50 раз дороже, чем кило- 
байт основной оператив- 
ной памяти. В качестве 
примера можно привести 
машину ВаЬу Сгапсіе фир- 
мы 5еапіх. В конфигурации 
с процессором Репііиш 
ММХ-200 и 5 12- Кбайт кэ- 
шем второго уровня она 
показала на треть более 
высокий результат РС 
ѴѴогкіВепсН, чем компью- 
тер Раскагсі ВеІІ Микітесііа 
5-606 на базе Репііиш 
ММХ-233, у которого вто- 
ричного кэша не было. 

И еще. В системах НР 
Раѵіііоп 3260 и Сошрац Рге- 
загіо 2240 вместо обычных 
для ПК этого ценового диа- 
пазона 2 Мбайт видеопамя- 
ти установлен всего лишь 
жалкий 1 Мбайт. Между 
тем даже если вы никогда и 
не запускаете графические 
приложения, высокая гра- 
фическая производитель- 
ность все равно важна: хо- 
рошая графика ускоряет 
выдачу экранных меню, 
диалоговых окон и друпгх 
элементов в любой исполь- 
зуемой вами программе. 

Следует также иметь в 
виду, что во многих систе- 
мах ценой ниже 1000 долл, 
имеется очень мало места 
для установки плат и уст- 
ройств расширения. В мо- 
дели Неѵѵіеіі- Раскагсі Раѵііі- 
оп 3260, например, не пред- 
усмотрено ни одного сво- 
бодного отсека, что исклю- 
чает даже такую элементар- 
ную модернизацию, как ус- 
тановка внутреннего нако- 
пителя 2ір. Этот же компь- 
ютер имеет только один 
комбинированный разъем 


І5А-РСІ для установки в 
будущем плат расширения 
типа адаптера 5С51. В то 
время как большинство ПК 
позволяют вам расширять 
ОЗУ до 128 Мбайт и более, 
дешевые модели такой воз- 
можности часто не предос- 
тавляют. Так, Рге^агіо 4540 
пасует уже на отметке 48 
Мбайт, что меньше того 
объема ОЗУ, с которым из- 
начально поставляются бо- 
лее дорогие системы. 

Мораль такова: если 
для ваших задач не требует- 
ся большая вычислитель- 
ная мощь, ПК ценой до 
1000 долл, являются вполне 
достойной альтернативой 
устаревшим системам. Но 
если вам нужен ПК, кото- 
рый будет в состоянии удо- 
влетворять постоянно рас- 
тущим требованиям нового 
ПО, тогда серьезно поду- 
майте, прежде чем гнаться 
за дешевизной. Машина, 
не обладающая необходи- 
мым быстродействием и не 
предоставляющая надле- 
жащих возможностей для 
модификации, не сможет 
долго противостоять уста- 
реванию в несущейся впе- 
ред культуре ПК. 


1000-2249 долл. 

Е сли позволяет коше- 
лек, а требования к си- 
стеме не так уж скром- 
ны, имеет смысл при- 
глядеть себе покупку в сле- 
дующей по порядку цено- 
вой категории. Каков ре- 
зон, вы спросите? А вот ка- 
ков: по сообщению фирмы 
Оаіаяиезі, каждый год 14 
млн. \Ѵіікіо\ѵ$-систем пре- 
ждевременно отправляют- 
ся в отставку. Вбольшинст- 


Місгоп МІІІеппіа ХКІІ 

ве случаев эти компьютеры 
отнюдь не сломаны и не 
изношены. Но постоянно 
разбухающие запросы \Ѵіп- 
бо\ѵ5 и громадные размеры 
новых приложений означа- 
ют, что триумфатор про- 
шлого года в этом году 
обычно работает, как старая 
заезженная кляча. 

Машины из ценового 
диапазона 1000— 2249 долл. 
— это хороший выбор для 
огромной массы пользова- 
телей, которые прежде все- 
го хотят, чтобы их офисный 
комплект, \ѴеЬ-браузер и 
другие повседневно ис- 
пользуемые программы ра- 
ботали в приличном темпе, 
но также желают не испы- 
тывать дискомфорта, если 
от случая к случаю «залеза- 
ют» в графические пакеты 
и прочие жадные до вычис- 
лительных ресурсов прило- 
жения. Как правило, вы не 
найдете на этом ценовом 
уровне новейших микро- 
схем, самых больших мо- 
ниторов или самых изы- 



ПК из ценового диапазона до 1 000 долл. - например, НР Раѵіііоп 3260 - 
часто предоставляют скромные возможности по наращиванию ОЗУ и ус- 
тановке дополнительных устройств 
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Аппаратные средства 


За производительность надо платить 

Самые скоростные рабочие станции для среды ѴѴіпсІоѵѵз N1 почти втрое быстрее самых медлительных дешевых ПК. 


Сис 

темы 

Цена, 

долл. 

Процессор 

Операционная 

система 

ОЗУ, 

Мбайт 

Кэш 2-го 
уровня, 
Кбайт 

Показатель 

РСѴУогМ- 

Вепсіі 

3 

Асег Азріге 2840М 

999 

АМО Кб-233 

Ѵ/іпсіо\ѵ5 95 

32 

256 

112 

2 

о 

5 

Сотрад Ргезагіо 4540 

999’ 

АМО Кб-233 

ІѴІпсіоюз 95 

32 

256 

108 

о 

<о 

2 

Раскагсі ВеІІ МиІІітесііа 3-606 

999’ 

Репііит ММХ-233 

\Ѵіпсіо»5 95 

32 

- 

83 

0) 

3 

а 

Неѵ/ІеИ-Раскагй Раѵіііоп 3260 

799' 

Репііит ММХ-200 

Ѵ/іп8о«з95 

32 

- 

77 

ч 

ІВМ Арііѵа Е 1 6 

699’ 

АМО К6-266 

ѴѴіпсіожз 95 

16 

256 

73 

2 

ИЕС Оігесііоп 2661. 

1699 

Репііит 11-266 

\Ѵіпсіоѵѵз95 

64 

512 

156 

г 

о 

5 

СаІежауЕ-3110 266 

2118 

Репііит 11-266 

1ЛЛп8оѵѵ5 95 

64 

512 

152 

и 

о 

Е 

ОеІІ Оітепзіоп ХРЗ 0266 

2199 

Репііит 11-266 

\ЛГіПСІО№5 95 

32 

512 

142 

о 

о. 

о 

я 

ІІпісепІАѵапІа Т233 

1799 

Репііит ММХ-233 

\Ѵіп8о«5 95 

64 

512 

122 

о 

X 

СуЬегМах РоѵѵегМах 3 

1449 

АМО Кб-233 

\Ѵіпсіоиге 95 

32 

512 

120 

2 

МЕС РожегМаІе Епіегргізе 8000 

2818 

Репііит 11-333 

Ѵ/іпсіоѵге 95 

64 

512 

175 

2 

О) 

г, 

Місгоп МіІІеппіа ХКЦ 333 

2998 

Репііит 11-333 

\Ѵіпсіож5 ИТ 4.0 

64 

512 

172 

X 

и 

О) 

2 

СаІежауС6-300 

2963 

Репііит 11-300 

Мпсіоѵѵз 95 

64 

512 

172 

X 

I 

РоІуѵѵеІІ Роіу 7001.5 РІІ300 

2350 

Репііит 11-300 

Ѵ/іпсіоѵѵз 95 

64 

512 

159 

2 

Оиапіех ОРб/ЗОО 5М-4х 

2549 

Репііит 11-300 

Мпсіоѵѵз 95 

64 

512 

151 


НежІеП-Раскагсі Кауак ХЧ 

6425 

два Репііит 11-300 

\Ѵіпс1ож5 ЦТ 4.0 

64 

512 

204 

X 

Я 

X 

со 

Місгоп Рожегсіідт ХЗЦ 

4254 

два Репііит 11-300 

ѴѴІпсІоѵѵз МТ 4.0 

128 

512 

204 

н 

о 

0> 

X 

Сотрад Оезкрго 6000Т 

4000 

Репііит 11-300 

\Ѵіпсіоѵѵ5 ИТ 4.0 

64 

512 

202 



X 

5 

со 

ОеІІ МогкЗІаІіоп 400 

3907 

Репііит 11-300 

ѴѴЫоѵѵз МТ 4.0 

128 

512 

179 


ІпІегдгарЬ ТО-225 

6824 

два Репііит 11-300 

ѴѴіпсіоѵге ИТ 4.0 

64 

512 

163 


Время выполнения тестов 
чз БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ». 




ШШ: 






ѴѴоггі 97 


ЕхсеІ 97 


Рісіиге РиЫізМег7.0 


РагаЯохв.О 1 ! Ѵ/огЯРго97 


Минуты О 


1-2-3 97 




10 20 30 40 50 


' Без монитора. 


Методика тестирования Все системы тестировались с помощью набора 
контрольных задач РС ѴѴогІсІВепсб 98 на базе реальных приложений. Более 
высокий результат РС ѴѴогІОВепСб соответствует более высокой произво- 
дительности. Все ПК тестировались в среде \ЛГіпгіоѵ/$ 95 или ѴѴіпбоѵѵз N1 
4.0 в режиме экрана 800x600 точек при 65 536 цветах. Мы запускали в ше- 
сти популярных офисных приложениях автоматические сценарии, реализа- 
ция которых предполагала выполнение таких задач, как проверка правопи- 


сания, прокрутка, сохранение файлов, сортировка и пересчет. Итоговые 
баллы теста РС ѴѴогІбВепсб представляют собой сумму взвешенных и нор- 
мализованных результатов выполнения каждого из сценариев; при этом 
вклад в итоговую оценку ѴѴогсі 97 составил 10%, ЕхсеІ 97 — 20%, Рісіиге 
РиЫізИег 7.0 — 20%, Рагабох 8.0 — 20%, ѴѴогсі Рго 97 — 1 0%, 1 -2-3 97 — 
20%. Подробнее о тесте РС ѴѴогІсШепсб можно узнать на сервере РС \А/огІсІ 
Опііпе по адресу ѵѵѵлѵ.рсѵѵогісі.сот/іезііпд. 


сканных новинок. Тем не 
менее, вполне достойное 
быстродействие и возмож- 
ности для дальнейшей мо- 
дернизации вам гарантиро- 
ваны, причем по ценам, 
низким даже по меркам 
прошлого года. 

Показательным приме- 
ром семейства недорогих 
систем может послужить 
компьютер Эігесііоп 2661- 
ком пан и и (1699 

долл.). Эта система на про- 
цессоре Репііит 11-266 по- 


лучила 156 баллов по ре- 
зультатам тестирования РС 
ѴѴогІбВепсИ 98, что почти 
на 50% больше, чем у 
Сотрац Рге$агіо 4540 — од- 
ного из самых быстрых ПК 
дешевле 1000 долл, среди 
тех, которые мы испытыва- 
ли. Так что вы можете по- 
лучить настоящий скачок в 
быстродействии, добавив 
лишь немного наличных — 
с учетом цены монитора 
для Рге$агіо. (В состав не- 
дорогих систем обычно 


включается 15-дюймовый 
монитор, некоторые поста- 
вляются с 17-дюймовым, 
на долю которого прихо- 
дится около 700 долл, из 
обшей цены системы.) 

В целом оценка недоро- 
гих систем по результатам 
теста РС ѴѴогІсіВепсІі 98 ле- 
жит в интервале от 120 до 
160 баллов; большая часть 
наиболее быстрых машин 
— это системы с процессо- 
ром Репііит 11-266 с ОЗУ 
объемом 64 Мбайт. 


233 МГц и выше 

Вполне логично, что 
наиболее дешевые ПК это- 
го класса часто бывают вы- 
полнены на тех же процес- 
сорах, что и модели самого 
дешевого класса. Если цена 
переходит барьер в 1500 
долл., начинается домини- 
рование микросхем сред- 
него класса, включая про- 
цессоры Репііит ММХ, 
Репііит 11 и АМЭ Кб. У 
верхней границы данного 
ценового диапазона вы мо- 
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системы . ж 



жете иногда натолкнуться 
и на системы с процессора- 
ми Репііит II с тактовой 
частотой 300 или 333 МГц. 

Как и при выборе сов- 
сем дешевых систем, обра- 
щать внимание только 
лишь на тип процессора и 
тактовую частоту было бы 
неверно. Никакой цент- 
ральный процессор не мо- 
жет полностью реализовать 
свой потенциал без хоро- 
шего подбора поддержива- 
ющих компонентов, и хотя 
обычно машины с более 
быстрыми процессорами 
комплектуются достойны- 
ми сопровождающими эле- 
ментами, из этого правила 
встречаются и исключения. 

В основном недорогие 
ПК поставляются с ОЗУ 
объемом 32 Мбайт, однако 
у верхней границы ценово- 
го диапазона часто можно 
найти машины с 64-Мбайт 
ОЗУ. Обычно это микро- 
схемы типа ЗЭКАМ, чья 
скорость работы на 10— 
20% превосходит скорость 
ЕОО-памяти, все еще ис- 
пользуемой во многих более 
дешевых моделях. В моде- 
лях с процессором Репііит 
II стандартом является 512- 
Кбайт вторичная кэш-па- 
мять. Иногда попадаются 
ПК с объемом кэш-памяти 
лишь 256 Кбайт; таков, на- 
пример, Ѵесіга ѴЕ компа- 
нии Неѵѵіеіі-Раскагб — сис- 
тема с процессором Репііит 
ММХ-233, которая работа- 
ет как модель из ценового 
класса ниже 1000 долл. 

Обычно в составе недо- 
рогих систем имеется гра- 
фический адаптер с 4 
Мбайт (или того лучше, 8 
Мбайт) видеопамяти, что 
более чем достаточно для 
хорошего быстродействия 
\Ѵіпс1оѵѵ5 при обычных зна- 


чениях разрешения и глу- 
бины цвета. Встроенная 
трехмерная акселерация 
(несомненный плюс для 
любителей компьютерных 
игр и энтузиастов графики, 
но не бог весть какая важ- 
ная характеристика для 
большинства деловых поль- 
зователей) является ныне 
стандартом. Исключение 
составляют системы, спе- 
циально ориентированные 
на использование в качест- 
ве сетевых узлов в крупных 
компаниях; такова линия 
машин Сотрац Эевкрго, а 
также машины серии ЭеІІ 
ОрііРІех и Неѵѵіеіі- РаскагсІ 
Ѵесіга; они все по-прежне- 
му имеют более старый, не 
поддерживающий ЗЭ- 
функции набор микросхем 
и всего лишь 2 Мбайт ви- 
деопамяти. При такой кон- 
фигурации вы не сможете 
работать с ѴѴіпсіоѵѵз в режи- 
мах, предполагающих ин- 
тенсивное использование 
видеопамяти, недоступен 
будет, например, 24-разряд- 
ный цвет при разрешении 
1024x768 точек. 

Дисководы более 
высокого класса 

Объемы жестких дисков 
в недорогих П К лежат в ин- 
тервале от 4 до 6 Гбайт, а са- 
ми диски обычно подклю- 
чены к встроенному ЮЕ- 
адаптеру ІЛігаЭМА/33, 
обеспечивающему пико- 
вую скорость передачи дан- 
ных 33 Мбайт/с, что вдвое 
быстрее, чем у старых адап- 
теров. Вы можете обнару- 
жить системы и с меньши- 
ми дисками, например, ем- 
костью 2 Гбайт. Но когда 
жесткие диски продаются 
менее чем по 50 долл, за ги- 
габайт, а программы распу- 
хают буквально поминут- 


от 2250 дплл. 

но, лишние 100 или 150 
долл, за гигабайтный или 
еще большего размера диск 
представляются мудрым 
вложением средств. 

На что еще можно рас- 
считывать в данном цено- 
вом классе? Это дисководы 
СО- КОМ со скоростью 
12Х— 24Х, а также такие 
аудиосистемы, возможно- 
сти которых на порядок 
отличаются от предлагае- 
мых дешевыми ПК (более 
качественные ди- 
намики и звуко- 
вые платы более 
высокого класса, 
такие, как 5оипб 
Віазіег АѴѴЕ64 
компании Сгеа- 
Ііѵе БаЬз). Но не- 
дорогие системы 
в большинстве 
своем отнюдь не 
увешаны блестя- 
щими побрякуш- 
ками. Так что ес- 
ли вас привлекает 
роскошь, то сту- 
пайте — с бумаж- 
ником наизготов- 
ку — в мир мощ- 
ных систем. 


ИЕС Оігесііоп 2661 

ѴѴ ризнаться, 2250 долл. 
I — цифра, произволь- 
I но выбранная нами 
I для того, чтобы ис- 
пользовать ее в качестве 
разделительной линии ме- 
жду недорогими и мощны- 
ми системами. И все же, 
перемещаясь через эту це- 
новую границу на новую 
территорию, вы опреде- 
ленно заметите разницу. 
Более быстрые процессо- 
ры, больший объем ОЗУ 
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Хитрости «тонких» клиентов 


Ненадежные, дорогостоящие, 
непослушные — вот лишь некото- 
рые из тех отборных эпитетов, 
которыми порой награждают тра- 
диционные ПК для ѴѴіпбоѵѵз, осо- 
бенно когда они включены в кор- 
поративную сеть. Как показало 
недавнее исследование корпора- 
ции ЮС, если отвлечься от мага- 
зинной цены, то эксплуатация ка- 
ждого ПК, работающего в локаль- 
ной вычислительной сети, обхо- 
дится компании почти в 10 400 
долл, ежегодно, принимая во 
внимание стоимость его техниче- 
ского обеспечения, программной 
и аппаратной модернизации и 
иные расходы. 

Давайте познакомимся с так 
называемыми «тонкими» клиен- 
тами — особой альтернативой 
стандартным ПК. Эти упрощен- 
ные устройства столь же непохо- 
жи на сегодняшние сложные и 
богатые возможностями ПК, 
сколь и на «немые» терминалы 
незапамятного прошлого. В сво- 
ей работе они опираются на сеть 
и сервер и поэтому способны 
обойтись без многого из того, 
что делает персональный компь- 
ютер персональным компьюте- 
ром, в частности без жесткого 
диска, накопителя на гибких дис- 


ках, а в иных случаях даже и без 
операционной системы. В итоге 
они слегка дешевле при покупке, 
а теоретически — значительно 
дешевле в эксплуатации. Пользо- 
ватели не могут заразить «тонко- 
го» клиента вирусом или ввести в 

а івм 

Меі^огк 

Зіаііоп 


него дополнительную программу 
без особой на то санкции, а сис- 
темные администраторы вместо 
инсталляции ПО на десятках, а то 
и сотнях отдельных ПК, могут 
сделать это прямо на сервере. 

Возможно ли на «тонком» кли- 
енте достигнуть большей произ- 
водительности, чем на традици- 
онном ПК? По всей видимости, 
нет. «Тонкие» клиенты рассчитаны 
на тех, кто пользуется горсткой 


программ для решения некото- 
рых элементарных задач (как, на- 
пример, доступ к данным на 
больших компьютерах) и не нуж- 
дается в том, чтобы специально 
приспосабливать под себя рабо- 
чее окружение. Трудно сказать, 
насколько от вас может потребо- 
ваться умение работать на «тон- 
ком» клиенте. Хотя некоторые 
аналитики и предсказывают, что 
«тонкие» клиенты скоро войдут в 
моду, но, по данным 2опа Не- 
веагсф, всего лишь 15% опрошен- 
ных компаний планируют завести 
их у себя в ближайшие три года. 

Конкуренция среди «тон- 
ких» клиентов: главные участ- 
ники. Наиболее заметным среди 
«тонких» клиентов является, без 
сомнения, сетевой компьютер 
(N0) — устройство, работающее 
с опорой на язык ^ѵа и впервые 
предложенное в 1995 г. Ларри Эл- 
лисоном из компании Огасіе. Се- 
годня, тремя годами позже, сете- 
вые компьютеры все еще не про- 
били сколько-нибудь заметной 
бреши в рыночных позициях 
ѴѴіпсІоѵѵз, отчасти из-за того, что 
их пока выпущено слишком не- 
много, а приложения для деловой 
сферы на языке ^ѵа до сих пор 
мало распространены. 


и более «мускулистые» гра- 
фические адаптеры обес- 
печивают большинству 
этих систем результаты в 
диапазоне от 140 до 175 
баллов при тестировании 
по РС \Ѵог1с1Вепс1і 98. 
Обычно подобные маши- 
ны поставляются с боль- 
шими мониторами, а неко- 
торые дополнительные 
свойства делают работу бо- 
лее приятной. И эти мощ- 
ные ПК не обязательно ра- 
зорят ваш бюджет: цены 
большинства из них не 
превышают 3000 долл. 

Некоторым профессио- 
налам мощные системы 
попросту необходимы. К 
их числу относятся прежде 
всего те, кто проводит мно- 
го времени, жонглируя 


многомегабайтными фай- 
лами данных например, 
специалисты по презента- 
циям, художники или вир- 
туозы баз данных, особен- 
но если они держат откры- 
тыми много приложений и 
переходят из одного при- 
ложения в другое. Кто, 
спросите вы, мог бы ис- 
пользовать мощную на- 
стольную систему с выго- 
дой для себя? Да вы и мог- 
ли бы, если вам приходи- 
лось хоть раз барабанить 
пальцами по столу в ожи- 
дании, пока в ѴѴіпс1о\ѵ5 что- 
нибудь произойдет, или ча- 
сами всматриваться в 
слишком маленький для 
ваших задач экран, или же 
обнаруживать, как быстро 
заполняется 3- Гбайт диск 


без особенных усилий с ва- 
шей стороны. 

Самые новые и самые 
быстрые 

В настоящий момент 
конфигурации мощных на- 
стольных систем не варьи- 
руют в столь широких пре- 
делах, как конфигурации 
менее обременительных 
для кошелька моделей. 
Почти все они используют 
процессоры Репііит II с та- 
ктовой частотой 300 или 
333 МГц; а сейчас уже 
должны появиться модели 
с тактовой частотой 350 
МГц. При такой скорости 
возникает опасность того, 
что шина ПК станет узким 
местом. Однако в Репііит 
II имеется особая 64-раз- 



Тем не менее N0 уже обрели 
своих приверженцев — как, на- 
пример, Трэвиса Синглтона, ме- 
неджера по развитию технологий 
компании Ргіте Ериіртепі, сеть 
которой соединяет 160 пунктов 
аренды крупногабаритного обо- 
рудования. Фирма Ргіте Ециір- 
тепі закупила для своих служа- 
щих 700 сетевых станций компа- 
нии ІВМ, и, по заверению Сингл- 
тона, эти машины (ценой от 649 
долл.) сократили эксплуатацион- 
ные расходы его компании на 
90%. «По сути дела, сетевая стан- 
ция — штука пуленепробивае- 
мая», — говорит он. 


рядная шина между вто- 
ричной кэш-памятью и 
ядром процессора, специ- 
ально сконструированная 
для того, чтобы исключить 
отставание от центрально- 
го процессора. 

Благодаря резкому 
снижению цен на ОЗУ 
мощным системам почти 
всегда достается щедрая 
порция в 64 Мбайт опера- 
тивной памяти, так что ес- 
ли вы решились на круп- 
ную покупку, то должны 
получить настолько боль- 
шой и быстрый жесткий 
диск, насколько это воз- 
можно: устройства объе- 
мом от 6 до 8 Гбайт явля- 
ются здесь нормой, хотя 
иногда можно обнаружить 
и систему с жестким дис- 
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ІЛ/іпсіоѵ/з сужается. Как и 

всегда, когда какой-то новый 
продукт ловит в перекрестье 
своего прицела операционную 
среду ѴѴіпсіоѵ/з, компания Місго- 
$о(1 немедленно открывает от- 
ветный огонь. К середине этого 
года она планирует начать вы- 
пуск Ѵ/іпбоѵ/з ТегтіпаІ Зегѵег — 
продукта, позволяющего про- 
граммам работать на сетевом 
сервере с помощью похожего на 
N0 устройства под названием 
ѴѴІпсІоѵѵз-ВазесІ ТегтіпаІ (ѴѴВТ). 
Поскольку ѴѴВТ не надо делать 
ничего особенного, кроме пере- 
рисовки экранного изображения 
и приема входной информации, 
эти устройства недороги. Так, 
фирма ѴѴузе ТесИпоІодіез прода- 
ет их по цене 349 долл, в комп- 
лекте с клавиатурой, мышью и 
монохромным экраном. 

Кроме того, имеется еще 
один тип сетевых ПК — ЫеІРС. 
Под этим названием скрывает- 
ся устройство для работы под 
\Л/іпбо\ѵ$, запущенное в произ- 
водство в середине 1997 г. В ос- 
нове своей это ѴѴІпсІоѵѵз-ПК в 
запломбированном корпусе, с 
жестким диском, сетевой пла- 
той и программным обеспече- 
нием для сетевого управления, 


ком на 4 Мбайт или мень- 
ше. В таких случаях в выс- 
шей степени правильным 
шагом будет немедленная 
модернизация системы: 
увеличьте объем диска по 
крайней мере до 6 Гбайт. 

Одна из причин, по ко- 
торым мощные системы 
являются разумным выбо- 
ром для тех, кто использу- 
ет их в составе НИ С, ху- 
дожников и специалистов 
в области графики, заклю- 
чается в том, что эти сис- 
темы имеют весьма рель- 
ефные графические «мус- 
кулы» — стандартными 
для них являются графи- 
ческие платы с 4 или 8 
Мбайт видеопамяти. В 
большинстве случаев ис- 
пользуется технология 


но без накопителей на сменных 
носителях. Пока что-то не за- 
метно, чтобы №1РС совершили 
головокружительный старт. Ран- 
ний образец этого типа уст- 
ройств — РоѵѵегМаІе Епіегргізе 
N61 РС-233 компании ЦЕС (1299 
долл.). В его конфигурацию вхо- 
дят процессор Репііит ММХ- 
233, ОЗУ объемом 64 Мбайт, 
кэш-память второго уровня 
объемом 256 Кбайт и 4,3-Гбайт 
жесткий диск. Его результат по 
тесту РС \Л/огІсіВепс(і 98—135 
баллов, чего и следовало ожи- 
дать от подобной системы. 

Сторонники №1РС утвер- 
ждают, что эти устройства, по- 
добно «тонким» клиентам, спо- 
собны сокращать расходы сво- 
их владельцев. Но «№(РС — это 
просто ПК без гибкого диска, — 
убежденно говорит Джон Мак- 
Гилвари, директор по исследо- 
ваниям из ОаПпег Сгоир. — Это 
не N0 и не «тонкий» клиент». В 
отличие от N0 и ѴѴВТ, у ИеіРС 
имеется локальное дисковое 
пространство — корень боль- 
шинства тех проблем, из-за ко- 
торых, по мнению МакГилвари, 
традиционный ПК оказывается 
дорог в эксплуатации. 

Майк Хогэн, Г а рри Маккрэкен 


АОР (ускоренный графи- 
ческий порт), которая соз- 
дает специальный канал, 
устроенный таким обра- 
зом, что графическая пла- 
та может получать непо- 
средственный доступ к 
данным и хранить их в 
ОЗУ компьютера. При 
этом обмен данными про- 
исходит вдвое (или более) 
быстрее, чем через шину 
РСІ. Однако порт АСР 
служит прежде всего для 
ускорения выдачи трех- 
мерных изображений, и 
наши первоначальные те- 
сты заставляют предпола- 
гать, что он вряд ли реали- 
зует свой потенциал до тех 
пор, пока приложения не 
будут специально для него 
оптимизированы. 


Больше, чем просто 
быстродействие 

Что ни говори, а про- 
изводительность недоро- 
гих и мощных систем мо- 
жет быть вполне сопоста- 
вима. Быстродействие не- 
дорогих машин на базе 
процессора Репііит 11-266 
с 64-Мбайт ОЗУ может 
быть очень близким к бы- 
стродействию, обычному 
для мошной системы на 
основе Репііит 11-300 с та- 
ким же объемом ОЗУ. На- 
пример, компьютер Оаіе- 
\ѵау Е-31 10 266 (21 18 долл.) 
по итогам теста РС ѴѴогІсЗ- 
ВепсН 98 оказался лишь на 
13% медленнее, чем мо- 
дель 06-300 (2963 долл.) 
той же компании. 

Однако необходимо по- 
мнить, что П К в этом цено- 
вом диапазоне предлагают 
многие другие приятные 


особенности, отличающие 
их от менее дорогих моде- 
лей. Протестированная на- 
ми система ОаІе\ѵау 06- 
300, например, поставляет- 
ся с 19-дюймовым монито- 
ром (сравните с 17-дюймо- 
вой моделью в комплекте с 
Е-31 10 266). Она имеет 8- 
Гоайт жесткий диск (вдвое 
более емкий, чем у Е-31 10 
266) плюс дисковод ОѴЭ- 
КОМ, отличные динамики 
фирмы Вобіоп Асоизііс5 и 
плату ТВ-тюнера. 

Хотя дисководы 1)ѴР и 
19-дюймовые мониторы 
все же являются здесь ис- 
ключением, 17-дюймовые 
— уже стандарт в противо- 
положность 15-дюймо- 
вым, которые все еще до- 
минируют в классе недо- 
рогих ПК. Большой раз- 
мер дисплея весьма важен 
для художников, работа ю- 
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АІрІіа Іпзісіе: рабочие станции с процессором АІрІіа 


Хотите иметь рабочую стан- 
цию для \Л/іпбоѵі/5 N1 с 64-раз- 
рядным процессором, работаю- 
щим на бешеных частотах — от 
500 МГц и выше? С одной сторо- 
ны, вы можете подождать, пока 
компания Іпіеі завершит разра- 
ботку процессора нового поко- 
ления с рабочим названием 
Мегсеб (должен появиться на 
рынке в конце 1999 г). С другой 
стороны, можно уже сегодня 
пойти и купить рабочую стан- 
цию, построенную на микросхе- 
ме АІрГіа компании Оідііаі Ециір- 
тепі — единственном семейст- 
ве процессоров (помимо х86 
компании Іпіеі и его клонов), ко- 
торое работает с ѴѴіпсІоѵѵз N1 
1 ГГц или банкротство. 
Кристаллы АІрііа, разреклами- 
рованные некогда как ЦП, кото- 
рые разнесут в пух и прах геге- 
монию Іпіеі, с момента выхода 
на рынок в 1992 г. достигли 
весьма скромных успехов. Од- 
нако, по словам Майка Фейбуса, 
специалиста-аналитика по мик- 
росхемам из Мегсигу Незеагсіі, 
«никто не сомневается в том, 
что это технология высшего 
класса». Процессоры АІрМа дав- 


но превзошли по быстродейст- 
вию самые быстрые микросхе- 
мы Іпіеі. Компания Оідііаі плани- 
рует выпустить на рынок 600- 
МГц процессор АІрііа уже в этом 
году, а к концу следующего 
должна появиться 1 -ГГц версия! 

Быстрый рендеринг. Цены 
на рабочие станции с 533-МГц 
процессорами АІрііа колеблются 
в том же диапазоне, что и цены 
на модели с процессорами Іпіеі. 
Рабочие станции Оідііаі стоят от 
4000 долл., тогда как поставщи- 
ки, занявшие особо благоприят- 
ную нишу на рынке, как, напри- 
мер, РоІуѵѵеІІ или Тгі-5іаг, пред- 
лагают «урезанные» системы 
всего за 2000 долл. У этих ма- 
шин есть свои приверженцы 
среди технических специалистов 
и художников, использующих 
профессиональное ПО для рабо- 
ты с трехмерной графикой. 
«Рендеринг модели, который 
АІрііа-система ценой в 2000 
долл, выполняет за полдня, у на- 
ших громоздких машин с двумя 
300-МГц процессорами Репііит 
II (6500 долл.) отнимает полтора 
дня», — говорит Сентер Рейн- 
хардт, инженер по беспровод- 


ным коммуникациям из Хантс- 
вилла, штат Алабама. 

Сегодня только горстка про- 
изводителей программного 
обеспечения из тех, что имеют 
громкие имена, готовят версии 
своих продуктов для процессо- 
ров АІрІіа, а именно — АиІоСАЦ, 
СогеЮВАѴѴ, МісгозоН ѴѴогб и Ех- 
сеі, ОиагкХРгезз, Ѵепіига и 
ѴѴогсІРегіесІ Зиііе, которые либо 
уже выпускаются, либо находят- 
ся в стадии разработки. Компа- 
ния Оідііаі также поставляет 
транслятор, позволяющий АІрііа- 
системам работать с программа- 
ми для ѴѴІпсІомз 95. Те, кто им 
пользуются, утверждают, что 
сложностей почти не возникает, а 
быстродействие, достигаемое с 
его помощью, соизмеримо с тем, 
которое обеспечивает система с 
233- или 266-МГц процессором 
Репііит II. Однако специалисты 
Оідііаі уверяют, что эти програм- 
мы работают гораздо медлен- 
нее, чем это делали бы версии, 
специально написанные для 
АІрІіа. Компания Оідііаі объявила, 
что обсуждает с Місгозоіі воз- 
можность встроить этот трансля- 
тор в ѴѴІпбоѵѵз N1 5.0. 


Слияние с Сотрад. Еще 

два недавних события омрачают 
будущее АІрІіа. Прошлой осенью 
компания Оідііаі заключила 
сделку с компанией Іпіеі о про- 
даже ей своего завода по произ- 
водству микросхем, поставив 
тем самым Іпіеі в странное поло- 
жение, когда последней придет- 
ся производить процессоры сво- 
их конкурентов. Затем в январе 
Оідііаі согласилась на альянс с 
фирмой Сотрад, гигантом ком- 
пьютерного бизнеса, составив- 
шим себе имя на поставках ма- 
шин с процессорами Іпіеі (а ино- 
гда также Сугіх и АМО). 

По мнению Фейбуса из фир- 
мы Мегсигу Певеагсіі, Сотрац 
могла бы продать Аірііа-техноло- 
гию, передать ее какой-нибудь 
другой фирме или вовсе свер- 
нуть разработки. При излишнем 
давлении Сотрац интерес к 
АІрііа может пропасть, как только 
появится Іпіеі Мегсеб. Однако, 
как заявил Фейбус, «пока что 
АІрііа никуда не денется. Зачем 
Сотрац принимать какое-то ре- 
шение прежде, чем в этом воз- 
никнет необходимость?» 

Г э рри Маккрэкен 


щих с графикой, но не по- 
мешает и всем остальным, 
так как дает возможность 
работать с высокими раз- 
решениями без напряже- 
ния для глаз. Кроме того, в 


комплекте мощных систем 
можно обнаружить такие 
желанные «довески», как 
сетевые адаптеры, накопи- 
тели 2ір и эргономичные 
клавиатуры. 


N1 против 95 

По мере движения 
вверх по кривой мощности 
ПК можно видеть возрас- 
тающее количество мощ- 
ных систем, поставляемых 


У 

с ѴѴіпсІоѵѵз N7 4.0. Многие 
из ЫТ-систем относятся к 
той небольшой части про- 
тестированных нами ПК, 
чьи результаты по РС 
ѴѴогІсіВепсй 98 превосходят 
170 баллов. Благодаря при- 
сущей ЫТ лучшей органи- 


Графика для рабочих станций: 30 или не 30? 


Рабочие станции 

Процессор 

Графический адаптер 

ОЗУ, 

Мбайт 

Видео- 

память 

Мбайт 

< БЫСТРЕЕ 

МЕДЛЕННЕЕ і» 

Комментарий 

РеІІѴѴогкБІаІіоп 400 

Репііит 11-300 

Арріап Эегопіто 62 

128 

4’ 




ц 

1 

Рабочая станция для финансового анализа с одним 
процессором и графической платой без 30- ускорения 

НежІеП-Раскагб КауакХІІ 

два Репііит 11-300 

Маігох МІІІеппіит II АСР 

64 

8 


1 




Эта модель предназначена для пользователей САП, 
а не для ЗР анимации 

ІпІегдгарКТР-225 

два Репііит 11-300 

ІпІегдгарМ Іпіепзе ЗР Рго 2200-Т 

64 

16 






1 6 Мбайт видеопамяти помогли этой системе 
финишировать первой в трех из пяти тестов. 

Місгоп Рожегсіідт Х51І 

два Репііит 11-300 

Ріатопб Гіге СИ 000 Рго 

128 

8 

_ 

□ 




Г 


Графический адаптер Яге ОТ молниеносно выполнил 
отображение текстуры в сцене с роботами. 

Общее время выполнения теста в минутах 

1 

2 4 

і 

6 

1 

0 1 

2 


Методика тестирования Произ- 
водительность по выводу 30-гра- 
фики рабочими станциями для сре- 
ды Ѵ/іпбоѵѵз МТ 4.0 тестировалась с 
помощью пакета Саіідагі ТгиеЗра- 


сеЗ. Использовались автоматизи- 
рованные сценарии, реализация 
которых заключалась в выполнении 
пяти репрезентативных задач. Пер- 
вый сценарий моделировал и выда- 


вал на экран сложную сцену с уча- 
стием робота и некоторого фона; 
при этом интенсивно использова- 
лись текстурные карты. С помощью 
других четырех сценариев модели- 


ровались графические образы пти- 
цы, стула, шурупа и машины. 

1 Теперь поставляется с 8-Мбайт 
видеопамятью. 
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Рабочие 

с т а н ц 

для ѴѴ і П 1 

І 0 № $ П 



N Т 


зации управления памятью 
хорошо оснащенная маши- 
на выполняет задачи в сре- 
де \Ѵіпсіо\ѵ5 N1 быстрее, 
чем в среде \Ѵіпс1о\ѵ$ 95. 
Система \Ѵіпс1о\ѵ$ ІЧТ также 
менее подвержена аварий- 
ным отказам и предлагает 
значительно больше 
средств защиты данных. 

В N7 однако, отсутст- 
вует имеющаяся в \Ѵіпбоѵѵ5 
95 функция автоматиче- 
ской конфигурации пери- 
ферийных устройств Р1и§ 
& Ріау и, кроме того, име- 
ются драйверы не всех 
принтеров и других уст- 
ройств. Большинство но- 
вых деловых программ ра- 
ботают под управлением 
N1, но не все. По утвер- 
ждению корпорации Міс- 
гозоГі, некоторые из этих 
недостатков будут устране- 
ны в версии \Ѵіп<1о\ѵ$ N1 
5.0, которая должна быть 
выпущена в 1999 г. 

Если вы разрываетесь 
между бюджетными огра- 
ничениями и прелестями 
мощной системы, найдите 
время поразмышлять о 
том, что вы собираетесь на 
этот раз делать с вашим П К 
в будущем году или через 
пару лет. Мощная настоль- 
ная система, включающая 
все лучшее, что имеется в 
современной технологии, 
должна быть в состоянии 
удовлетворять растущим 
потребностям (предъявля- 
емым более изощренными 
интерфейсами и более 
«прожорливым» ПО) на 
протяжении 24 месяцев 
или около того без ради- 
кальной модернизации. 
Звучит это как будто бы 
скромно, но в действитель- 
ности это чуть ли не самое 
большее, чего следует ожи- 
дать от любого ПК. 


от 3000 ролл. 

Х отя мощные настоль- 
ные ПК — это наибо- 
лее «мускулистые» 
системы, работаю- 
щие с \Ѵіпсіоѵѵ8 95, они не 
являются самыми совер- 
шенными из всех ПК, су- 
ществующих в природе. 
Это звание принадлежит 
рабочим станциям для ра- 
боты в среде \Ѵіпс1оѵѵ8 ІМТ 
— таким, как Кауак XII 
компании Неѵѵіеіі-Раскагсі 
и Ро\ѵегсіі§т Х5ЕІ фирмы 
Місгоп. Снабженные дву- 
мя процессорами Репііит 
11-300, адаптерами 5С5І и 
прочими сверхскоростны- 
ми компонентами, они 
входят в число наиболее 
производительных и заме- 
чательно оснащенных сис- 
тем, которые когда-либо 
тестировались в лаборато- 
рии журнала РС \ѴогІс1. Ра- 
бочие станции указанных 
фирм относятся к тем не- 
многим системам, кото- 
рые по результатам теста 
РС Ѵ/огІбВепсН 98 преодо- 
лели барьер в 200 баллов — 
это означает примерно на 
25% большее быстродейст- 


Двухмониторная машина 
ЦеІІ \Ѵогк$»а(іоп 400 

вне, чем у «средней» мощ- 
ной настольной системы 
(160 баллов). 

Рабочие станции нс 
предназначены для обыч- 
ных пользователей (даже 
для тех из них, кто нужда- 
ется в большой вычисли- 
тельной мощи), использу- 
ющих только стандартное, 
широко распространенное 
ПО. Они скорее ориенти- 
рованы на тех, кто работает 
со специализированными, 
очень требовательными к 
вычислительным ресурсам 
программами. Среди задач, 
для решения которых мо- 
жет быть выгодно исполь- 
зовать рабочие станции, — 
компьютерное изготовле- 
ние чертежей, научная и 
финансовая аналитика, 
анимация, высокосложное 
редактирование изображе- 
ний и разработка про- 
граммного обеспечения. 

Хотя вы, возможно, су- 
меете найти за 3000 долл, 
несложную однопроцес- 
сорную рабочую станцию 
для среды \Ѵіпбо\ѵ5 N7, 
большинство рабочих 


станций стоят не менее 
4000 долл. Добавьте к этой 
сумме затраты на всякие 
дорогостоящие дополне- 
ния, и вам, может статься, 
придется выложить все де- 
сять тысяч. Вы можете по- 
лучить НР Кауак ХЕІ с 17- 
дюймовым монитором за 
6425 долл, или рабочую 
станцию Роѵѵегсііёпі Х5ЕІ 
фирмы Місгоп с 19-дюй- 
мовым дисплеем за 4254 
долл. Суммы на ценниках 
этих систем могут пока- 
заться высокими, но при- 
обретение этих машин яв- 
ляется выгодной сделкой 
по сравнению с затратами 
на системы, на замену ко- 
торым они разработаны, — 
это рабочие станции 
ЕІМХ, которые продаются 
за 20 000 долл, и более. И 
что еще лучше, вы не буде- 
те заперты в довольно-та- 
ки замкнутом мире ІД N IX; 
напротив, вы получите 
знакомый интерфейс \Ѵіп- 
СІОѴѴ5 N1 и длинный (хотя и 
не всеохватывающий) спи- 
сок совместимых про- 
граммных продуктов и ап- 
паратных средств. 

Анатомия рабочей 
станции 

Что, собственно, делает 
П К скорее рабочей станци- 
ей, нежели мощной на- 
стольной системой? Ну, во- 
первых, в то время как на 
мощной машине могут 
быть запущены и ѴѴіпсіоѵѵб 
95, и ЧѴіпсіоѵѵз N1, такого 
понятия, как рабочая стан- 
ция под \Ѵіпбоѵѵ5 95, реаль- 
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но не существует. Для важ- 
ных видов работ, которые 
выполняются на рабочих 
станциях, ключевыми про- 
блемами обычно являются 
быстродействие, стабиль- 
ность работы и защита дан- 
ных, а это именно те сфе- 
ры, в которых блистает 
\Ѵіпсіо\ѵ5 N1. Кроме того, 
ІЧТ — единственная версия 
\Ѵіпбо\ѵ5, которая способна 
пользоваться мощью не- 
скольких процессоров. 

Рабочая станция под 
N1 напоминает мощную 
настольную систему тем, 
что обе они очень произво- 
дительные и не стеснены в 
дисковом пространстве, а 
также обеспечивают широ- 
кую полосу пропускания 
данных. Но рабочие стан- 
ции обычно специально 
настроены на решение 
специфических высоко- 
уровневых задач. Напри- 
мер, многие из них постав- 
ляются с действительно 
мощными графическими 
платами, легко манипули- 
рующими трехмерными 
изображениями, что важно 
в автоматизированном 
проектировании и анима- 
ции. Рабочая станция ТО- 
225 компании Іпіегегарй 
включает в себя разрабо- 
танную этой фирмой гра- 
фическую плату Іп1еп5е ЗЭ 
Рго 2200-Т с внушительной 
16- Мбайт видеопамятью, 
совершенно ненужной для 
типичных деловых прило- 
жений. Но при проектиро- 
вании сложных трехмер- 
ных объектов с помощью 
программы Са1і§агі Тгие- 
ЗрасеЗ (см. врезку «Графи- 
ка для рабочих станций: 
ЗЭ или не 30?») Іпіегёгарй 
ТО-225 показывает свою 
ретивость: при создании 
трех из пяти образов она 




ІпіегдгарН Ю-225, как и многие дру- 
гие рабочие станции, щеголяет дву- 
мя процессорами Репііит II 

была самой быстрой из че- 
тырех протестированных 
нами рабочих станций. 

Не только для чародеев 
графики 

Не всякая рабочая 
станция предназначена для 
высокопроизводительной 
работы с графикой. Напри- 
мер, рабочая станция Оеіі 
\Ѵогк5іаііоп 400 (3907 

долл.), снабженная только 
одним процессором Репіі- 
шп ІІ-300, ориентирована 
на специалистов по финан- 
совому анализу. Хотя агре- 
гат, который мы тестирова- 
ли, имел графический 
адаптер с 20-акселерацией 
и всего лишь 4 Мбайт ви- 
деопамяти, зато объем ОЗУ 
\Ѵогк5іаІіоп 400 составляет 
128 Мбайт, система вклю- 
чает в себя два 17-дюймо- 
вых монитора и способна 
управлять ими одновре- 
менно, чем замечательно 
хороша для подлинно про- 
мышленного перемалыва- 
ния цифр в статистических 
пакетах и рабочих табли- 
цах. (В тех образцах дан- 
ной системы, которые по- 
ставляются в настоящее 
время, установлено 8 
Мбайт видеопамяти.) 

Даже в большей степе- 
ни, нежели мощные на- 
стольные системы, рабочие 
станции обычно характе- 


ризуются наличием 
солидных дисковых 
подсистем. Напри- 
мер, рабочая станция 
НР КауакХЫ, ориен- 
тированная на спе- 
циалистов по авто- 
матизированному 
проектированию, ос- 
нащена парой 4,5- 
Гбайт дисководов 5еа§аіе 
СНееІай с временем досту- 
па 7,5 мс и скоростью вра- 
щения шпинделя 10 000 
об/мин — почти вдвое бы- 
стрее, чем у большинства 
ЮЕ-дисководов. Интер- 
фейс ІЛіга\Ѵіс1е ЗС5І с пи- 
ковой скоростью пересыл- 
ки 40 Мбайт/с плюс КАЮ- 
контроллер с 16 Мбайт 
кэш-памяти позволяют си- 
стеме вести запись на оба 
диска или считывать с них 
данные одновременно. Это 
как раз та широта пропус- 


кания, которую мот при- 
ветствовать пользователи, 
постоянно перемещающие 
используемые при автома- 
тизированном проектиро- 
вании большие изображе- 
ния в память и извлекаю- 
щие их из памяти. 

Цены на рабочие стан- 
ции неизбежно будут па- 
дать, а часто декларируемая 
цель компании МісгозоГі 
заключается в том, чтобы 
сделать \Ѵіпсіоѵѵ$ N1 доми- 
нирующей операционной 
системой для деловых 
пользователей. Возможно, 
сегодня вам не нужна рабо- 
чая станция под \Ѵіпс1о\ѵ$ 
МТ, однако имеется хоро- 
ший шанс на то, что в кон- 
це концов какой-нибудь 
наследник этих высоко- 
производительных машин 
окажется на вашем рабо- 
чем столе. ■ 


КОНТАКТ 
ПО ПОЧТЕ 

АО 

БУРЫЙ 

МЕавЕаь 

предлагает новую 
услугу - доставку 
компонентов 
по почте 

1 . По факсу или е-таіі 
Вы посылаете свой 
заказ. 

(обязательно 
укажите обратный 
адрес, номер факса 
или е-таіі) 

2. После согласования 
заказа мы посылаем 
Вам счет по факсу 
или е-таіі. 

3. Вы оплачиваете 
счет. Оплата счета 
подтверждает 
Ваше согласие 
с условиями 
поставки. 

4. После ^ 


поступления 
денег на счет 
АО БУРЫЙ Т| 
МСПВСПЬ мы ^ 

отправляем Вам 
посылку. " 

Подробную 
информацию об 
условиях Вы можете 
получить по факсу, 
е-таіі или на нашем 
ѴѴЕВ-сервере. 


СОЕДИНЕНИЙ ВСЕГДА 

большой выбор: 

разъемов, кабелей, 

интерфейсных 

шнуров. 

монтажный 

инструмент, 

сетевое 

оборудование. 

стяжки, короба. 

АО 

БУРЫЙ 

мспвсаь 

— Москва 1 1 7049 а/я 74 

=: офис: 

« —2 ул. Профсоюзная. 

2 ^2: 84/32. корп. ВЗ 

— тел (095) 333-1010 

5 22; (4 линии), 

— Г2: Факс (095) 333-1034 

» 22: филиал: 

• 2 *- ул. Трубная. 36 

— 2:- тел (095) 208-5158, 

Ш (095) 208-4998 
- е-таіі: 

ЬгоѵѵпЬеагвзрасе.ги 

ИПр://цлглѵ.ЬгоѵѵпЬеаг.ги 
официальный 
^ дистрибьютор 

ТЬотазВеПз 9 

V АтрЬепоІ 8 

«НЯШІ Г РШ№Т 


тоіех 
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Новые продукты 


і 

ІпСеІ Сеіегоп: 



вторжение в 


дешевых ПК? 










В ероятно, вы заметили, как быст- 
ро сейчас расширяется ассорти- 
мент недорогих и одновременно 
мощных ПК. А обратили ли вы вни- 
мание на то, что изрядная доля по- 


ВіІІ Зпусіег. ІпіеГз Сеіегоп 266: СНеар! Вы 
\ѴіІ1 ТІ1І5 РЫ&Ііпв Р1у іп 5иЬ-$1000 РСз? РС 
\ѴогШ, май 1998 г, с. 56. 


добных систем не имеет логотипа 
«Іпіеі іп8Іс1е»? Компания ІшеІ надеет- 
ся, что такое положение изменится 
после 15 апреля, когда было объявле- 
но о выпуске процессора Сеіегоп — 
упрощенной версии микросхемы 
Репіішп 11, которая предназначена 
для быстрорастущего рынка машин 
начального уровня. 


Хорошая новость: это подстег- 
нет конкурентов и заставит их и 
дальше снижать цену и увеличивать 
производительность своих изделий. 
Плохая новость: сам процессор 
Сеіегоп не оправдывает возлагаемых 
на него надежд. 

Новый кристалл, название кото- 
рого происходит от английского 
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«сеіегііу» (быстрота, проворство), 
будет вытеснен более дешевыми 
процессорами компаний Асіѵапсесі 
Місго Оеѵісез, Сугіх и Сепіаиг. Как 
показало предварительное тестиро- 
вание, конкуренты процессора Іпіеі 
пока лидируют. Одним словом, он 
пока не вполне соответствует сво- 
ему названию. 

В тестовую лабораторию журна- 
ла РС \ѴогШ поступил опытный об- 
разец П К на базе 266- М Гц процессо- 
ра Сеіегоп, оснащенный 64-Мбайт 
ОЗУ и видеоплатой с 8 Мбайт памя- 
ти. Мы сравнили производитель- 
ность этого ПК и ряда других машин 
(некоторые из них имели менее объ- 
емное ОЗУ) и пришли к выводу, что 
быстродействие Сеіегоп на деловых 
приложениях не соответствует его 
высокой тактовой частоте. 

Сеіегоп идет! 

Испытанная система (произво- 
дитель которой пожелал остаться 
неизвестным) в тестах РС \Ѵог1с1- 
Вепсй 98 набрала 106 баллов. Пока- 
затель аналогично сконфигуриро- 


ванных недорогих ПК с 233-М Гц 
процессорами АІѴШ Кб в тех же тес- 
тах составляет в среднем 1 26 баллов. 
При работе с офисными приложе- 
ниями система на базе Сеіегоп от- 
ставала от дешевых ПК на базе кри- 
сталлов Сугіх и машин с процессора- 
ми Іпіеі Репііит ММХ-233, которые, 
как предполагается, Сеіегоп должен 
вытеснить. На самом деле Сеіегоп 
отстает даже от систем с процессора- 
ми Репііит ММХ-200. 

Справедливости ради нужно от- 
метить, что была протестирована 
всего одна из первых систем на базе 
Сеіегоп. Установленный в ней кри- 
сталл приближался к финальной 
версии, но из источников, близких к 
Іпіеі, стало известно, что оконча- 
тельный вариант микросхемы может 
иметь чуть более высокое быстро- 
действие. Так или иначе, но постав- 
щики ПК в приватных беседах выра- 
жали не слишком большой энтузи- 
азм относительно возможностей но- 
вого кристалла. 

Анемичный дебют Сеіегоп благо- 
приятен для конкурентов Іпіеі и, что 


может показаться странным, для 
пользователей. Компания АІѴШ, са- 
мый крупный после іпіеі производи- 
тель процессоров, чрезвычайно нуж- 
дается в передышке. Если АІѴШ не 
начнет получать доходы в ближайшее 
время, ее доля рынка может перейти к 
Іпіеі. И что тогда ждет потребителей? 

Есть кто-нибудь дома? 

Іпіеі редко упускает случай вос- 
пользоваться предоставляющейся 
возможностью заработать. До недав- 
него времени наиболее заметное ис- 
ключение составляла лишь ниша П К 
дешевле 1000 долл. Как заявил Энди 
Гроув, год, назад микросхемы вроде 
Сеіегоп не упоминались даже в пла- 
нах компании. И все потому, что 
фирма Іпіеі, привыкшая к широко- 
масштабным действиям, не была за- 
интересована в производстве деше- 
вых кристаллов дзя дешевых ПК. 

Времена меняются. Примерно 
32% всех настольных ПК. продан- 
ных в розницу между прошедшими 
октябрем и январем, стоили без мо- 
нитора менее 1000 долл, (данные по 


Сеіегоп проигрывает конкурентам 


Система 

ОЗУ, 

Мбайт 

Кэш 2-го 
уровня, 
Кбайт 

Показатель 

РСѴѴогІ<1ВепсН98 

ПК на базе СеІегоп-266 

64 

0 

106 

ПК на базе АМО К6-266 

64 

512 

145 

«Средний» из 3 ПК на базе Репііит 11-233 

64 

512 

138 

«Средний» из 2 ПК на базе Сх6х86МХ-РР233 

32 

512 

127 

«Средний» из 4 ПК на базе АМР Кб-233 

32 

512 

126 

«Средний» из 2 ПК на базе Репііит ММХ-233 

64 

512 

123 

«Средний» из 5 ПК на базе Репііит ММХ-200 

32 

512 

109 

1 

Минуты 0 


4 БЫСТРЕЕ 


ѴѴогЛ 97 
ЕхсеІ 97 


Рісіиге РиЫізііег 7.0 
Рагагіох 8.0 


Время выполнения тестов 


МЕДЛЕННЕЕ 



і I ѴѴогЛ Рго 97 
Шй 1-2-397 


Методика тестирования Все системы были 
протестированы с помощью набора РС ѴѴогІО- 
Вепсб 98, состоящего из контрольных задач на 


базе офисных приложений. Чем выше показа- 
тель РС ѴѴогІОВепсб 98, тем выше быстродей- 
ствие машины. С подробным описанием конт- 


рольных задач и методикой тестирования мож- 
но ознакомиться в сетевой службе РС МогІО 
Опііпе по адресу іѵіш.рсѵгогІО.сот/Ьепсбтагк. 
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США. — Прим. ред.). А если расши- 
рить эту категорию до 1050 долл., то 
их доля составит примерно 40%. 

Какие же процессоры были уста- 
новлены во всех этих компьютерах? 
В основном — Репіішп и Репііиіп с 
технологией ММХ, хотя и не в таком 
количестве, как можно было ожи- 
дать. Общая доля рынка фирм А\Ш, 
Сугіх и Сепіаиг составила порядка 
1 5% по числу проданных П К. но сре- 
ди машин дешевле 1000 долл, она 
увеличивается до 22,8%. 


Радикальное изменение дизайна 

Іпіеі осознала свою ошибку не- 
сколько месяцев назад, однако най- 
ти правильную стратегию решения 
проблемы было непросто. Дело не 
только в том, что чрезвычайно слож- 
на разработка микросхем, но и в 
том, что Іпіеі оказалась застигнута в 
момент перехода всей линии про- 
цессоров от привычного «штырько- 
во-гнездового» дизайна к более 
сложной собственной картриджной 
конструкции. 


Новый конструктив, названный 
$1оІ 1 и 51оІ 2, впервые был использо- 
ван в процессорах Репіішп II, где ЦП 
и набор дополнительных микросхем 
расположены на плате, размещаемой 
внутри картриджа. 

Единого мнения относительно то- 
го, почему Іпіеі решила перейти на 
эту' конструкцию, нс сложилось. Са- 
ма фирма и некоторые аналитики за- 
являют, что разъем Зоскеі 7, применя- 
емый для старых процессоров класса 
Репііит, является барьером для даль- 


Еще одно расследование: дело доходит до Іпіеі 


При упоминании о монополи- 
зации или антимонопольном зако- 
не на ум сразу приходит «бегемот» 
компьютерной индустрии по име- 
ни Місгозоіі. Но есть еще одна 
компания, также привлекающая к 
себе серьезное внимание прави- 
тельства США, и результат прово- 
димого расследования будет 
очень важен для потребителей. 

Речь идет, разумеется, о кор- 
порации Іпіеі, а агентство, затеяв- 
шее расследование деятельности 
крупнейшего в мире производите- 
ля полупроводниковых приборов, 
называется ГГС (Федеральный ко- 
митет по торговле). 

По внутренним данным агент- 
ства, расследование, объявленное 
в сентябре, на самом деле было 
начато в конце 1994 г. «Это наибо- 
лее значительное и серьезное 
расследование в планах агентст- 
ва», — заявил редактор внутрен- 
него издания РТС:Ѵ\/АТСН Арт 


Эмолш. Из источников, заслужи- 
вающих доверия, стало известно, 
что сегодня расследование охва- 
тывает значительно более широ- 
кую область, чем единовременный 
вопрос о допустимости приобре- 
тения Іпіеі отделения по производ- 
ству полупроводниковых приборов 
компании Цідііаі. Завершения де- 
ла вряд ли стоит ожидать раньше 
конца нынешнего года. 

В сущности, РТС подозревает 
Іпіеі в том (о чем уже многие годы 
ходят упорные слухи), что она 
оказывает давление путем отказа 
в поставках ЦП или предоставле- 
ния равных цен на тех производи- 
телей ПК, которые пожелали по- 
купать продукцию АМЦ или Сугіх. 
Почему же об этом стоит беспо- 
коиться? Если нечестные дейст- 
вия повлекут за собой вытесне- 
ние с рынка конкурентов, у Іпіеі 
не останется большинства суще- 
ствующих на сегодня побудитель- 


ных причин снижать цены и про- 
двигать новые технологии. 

Іпіеі решительно отвергает об- 
винения в том, что она отказыва- 
ется поставлять процессоры ком- 
паниям, имеющим «второй источ- 
ник», и настаивает, что некоторые 
крупные и мелкие поставщики ПК 
закупают процессоры как у Іпіеі, 
так и у ее конкурентов, и все равно 
вносят свой вклад в долю рынка с 
табличкой «Іпіеі іпзісіе». 

Поскольку доля рынка Іпіеі 
столь велика, действия компании 
оказывают серьезное влияние на 
всю индустрию. Комитет РТС по- 
лагает, что Іпіеі может использо- 
вать свое доминирующее положе- 
ние для установления де-факто 
таких технологических стандар- 
тов, которые «подрезают крылья» 
конкурентам. 

Например, попытка Іпіеі пере- 
вести промышленность на исполь- 
зование своей собственной архи- 


тектуры с разъемом $Іо1 1, без со- 
мнения, сильно затруднит исполь- 
зование в ПК процессоров других 
производителей. 

Комитет РТС также обвиняет 
Іпіеі в том, что она: 

• утаивает важную техниче- 
скую информацию от компаний, 
закупающих кристаллы у конку- 
рентов Іпіеі или выставляющих ей 
судебные иски; 

• использует свое лидирую- 
щее положение в сфере выпуска 
ЦП для своего внедрения и после- 
дующего доминирования в новых 
сегментах рынка (см. диаграммы), 
например в области производства 
графических микросхем, тем са- 
мым усиливая свою позицию на 
рынке микропроцессоров. 

Несмотря на муссируемые 
слухи, практически невозможно 
привести ни одного конкретного 
примера нечестного ведения биз- 
неса с поставщиками ПК со сторо- 
ны Іпіеі. Бывший представитель 
компании ОеІІ заявил: «Все [фир- 
мы] думают, что потеряют какие-то 
особые взаимоотношения с Іпіеі, 
если будут покупать процессоры у 
ее конкурентов. Однако я даже не 
слышал, чтобы кто-нибудь прямо 
сказал об этом». 

По словам Майка Фейбаса из 
фирмы Мегсигу ВезеагсИ, если 
разъем 5Іо1 1 станет общеприня- 
тым стандартом, а Іпіеі введет в 
свои процессоры и наборы микро- 
схем больше функций, конкурен- 
тов ждут мрачные перспективы. И 
в этом смысле РТС может стать 
последней надеждой. 

Билл Снайдер 


Доля Іпіеі в различных сегментах рынка 1 


Процессоры 2 

Всего 

15,3 млрд. долл. 


Наборы микросхем 3 Системные платы 3 Флэш-память 3 

Всего Всего Всего 

2,4 млрд. долл. 9 млрд. долл. 2,7 млрд. долл. 


Сетевые платы 3 
Всего 

3,86 млрд. долл. 



Доля Іпіеі 
14,7 млрд. долл. | 


Доля Іпіеі 
2,08 млрд. долл. 


Доля Іпіеі 
1,31 млрд. долл. 


Доля Іпіеі 
0,81 млрд. долл. 


Доля Іпіеі 
0,46 млрд. долл. 


'Данные за 1997 г. за исключением сегмента ЦП. где приведены цифры за 1996 г. Источник: Оаіациезі. Источник; Іп-5іа1. 
‘Доля ПК. оснащенных процессорами Іпіеі, составляет около 85%. 
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нейшего наращивания системной 
производительности. Скептики же 
утверждают, что у Зоскеі 7 в запасе ос- 
талось еще достаточно ресурсов, и 
считают основной причиной перехо- 
да на ЗІоі 1 желание осложнить жизнь 
конкурентам, чего Іпіеі и добилась. 

Разъем 51оі 1 опутан сетью патен- 
тов, из-за чего компании АІѴШ и 
Се піаи г (Сугіх имеет право лицензи- 
ровать Зіоі 1) почувствовали себя в 
неуютной зависимости от сужающе- 
гося круга производителей систем- 
ных плат и наборов микросхем, же- 
лающих поддерживать Зоскеі 7. Поэ- 
тому они вынуждены убеждать по- 
ставщиков ПК, что имеет смысл 
поддерживать два различных основ- 
ных конструктива. 

Вход Сеіегоп 

Каковы бы ни были мотивы, Іпіеі 
производит все свои новые процес- 
соры для настольных П К в конструк- 
тиве для 51оі 1 или 51оі 2. Однако из- 
за тщательной разработки картриджа 
Ретіит II чуть дороже в производст- 
ве, чем микросхемы для Зоскеі 7. Для 
основной массы настольных систем 
это не составляет проблемы, но очень 
важно в классе «простых» ПК (как 
сегодня Іпіеі называет машины на- 
чального уровня), где цена играет ре- 
шающую роль. Поэтому поставщики 
таких компьютеров вынуждены эко- 
номить каждый доллар. 

Существует мнение, что Іпіеі 
могла бы сделать более удачный про- 
цессор начального уровня, если бы 
использовала конструктив Зоскеі 7. 
Но это повлекло бы за собой внесе- 
ние освежающей струи в старую ар- 
хитектуру, чего Іпіеі не желает. 

Итак, Сеіегоп. По существу, это 
266-М Гц процессор Репііит II, чей 
картридж вставляется в разъем Зіоі 1 . 
Но для экономии денег Іпіеі удалила 
внешний контейнер и обошлась без 
кэш-памяти второго уровня. Это по- 
зволило фирме продавать кристалл 
поставщикам ПК по цене около 150 


долл., тогда как нынешняя отпуск- 
ная цена «настоящего» 266-М Гц про- 
цессора Репііит II составляет 375 
долл. За все, однако, приходится так 
или иначе платить. 

Кэш-память второго уровня — 
это дополнительный объем памяти, 
вынесенный за пределы ядра про- 
цессора. Она состоит из более быст- 
родействующих микросхем, чем ос- 
новная память П К, и дает процессо- 
ру возможность получать необходи- 
мые данные до того, как тот будет 
вынужден обратиться к основному 
ОЗУ. Без кэша производительность 
системы очень сильно снижается. 

Тестовая лаборатория журнала 
РС ІѴогІсІ не испытывала процессор 
Сеіегоп на таких мультимедийных 
задачах, как вывод звука, графики и 
видео. По словам представителей Іп- 
іеі. производительность микросхемы 
с подобными приложениями будет 
выше, чем при работе с офисными 
программами, так как кристалл име- 
ет те же особенности архитектуры, 
которые делают Репііит II лучшим 
выбором для мультимедийных задач. 

Решившим приобрести машину 
на базе процессора Сеіегоп следует 
иметь в виду, что они не смогут впос- 
ледствии модернизировать систему 
До стандартного Репііит II: картридж 
Репііит II не подойдет к тем систем- 
ным платам, которыми будут оснаще- 
ны большинство П К на базе Сеіегоп. 

Тем временем АМ Э, кажется, по- 
дошла вплотную к решению своих 
производственных проблем, мешаю- 
щих массовым поставкам процессо- 
ров К6-266. Если это так, то страте- 
гия компании может и меть успешное 
продолжение. По словам вице-пре- 
зидента АІѴШ Дейн Крелл, семейст- 
во микросхем Кб должно идти вро- 
вень с Сеіегоп. Даже К6-266 — самый 
быстродействующий на сегодня про- 
цессор фирмы, имеющий значитель- 
но более высокую производитель- 
ность, чем Сеіегоп, — будет стоить не 
дороже последнего. А цены более 


медленных версий Кб планируется 
держать примерно на 25% ниже, чем 
сможет предложить Іпіеі на свой 
процессор. К середине года АІѴШ 
планирует выпустить новый процес- 
сор, который составит конкуренцию 
массовым кристаллам Репііит II, — 
микросхему К6-ЗЭ. Ее первая версия 
станет работать на частоте 300 М Гц, а 
к концу года предполагается выпус- 
тить 400- М Гц кристалл. 

Фирма Сугіх, теперь являющаяся 
частью компании ІЧаііопаІ Зетісоп- 
сіисіог, будет продолжать развивать 
дешевые микросхемы МесІіаСХ, про- 
двигая их на рынок систем начально- 
го уровня. І^ак заявил вице-президент 
Сугіх Стив Тобак, цель компании — 
выпуск к Рождеству компьютера це- 
ной 600 долл, или ниже. В то же время 
Сугіх не собирается отказываться от 
конкуренции с Репііит II и планиру- 
ет наращивать производительность 
своих более мощных процессоров. 
Вскоре ожидается выпуск самого бы- 
строго на сегодня кристалла 6х86МХ- 
РК300 по цене почти вдвое ниже, чем 
у Іпіеі Репііит II -300. 

Неудивительно, что Іпіеі уже тру- 
дится над «последователем» Сеіегоп- 
266 под кодовым названием Мепсіо- 
сіпо. Предполагается, что он будет 
работать на частоте 300 МГц, а его 
цена на момент появления (видимо, 
в конце года) не превысит нынешней 
на Сеіегоп. Важно, что этот процес- 
сор содержит встроенную кэш-па- 
мять второго уровня, благодаря чему 
он может стать победителем. 

Помимо борьбы за рынок недо- 
рогих ПК, компания Іпіеі и ее кон- 
куренты начнут сражение на втором 
фронте — за дорогие системы, осна- 
щенные 100- МГц шиной. Так что 
приближается решающий момент 
битвы. Если АМЭ и Сугіх действи- 
тельно предоставят достойные про- 
дукты, это может быть очень выгод- 
но потребителям, а если нет — спасе- 
ние ожидает лишь параноиков. ■ 

Билл Снайдер 
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Четырехтысячна — новая вершина НР 


К акими бы ни были задачи, стоя- 
щие перед сетевым принтером, 
работающим в условиях дефицита 
времени на обслуживание и вечных 
жалоб сетевых администраторов на 
«сумасшедший» трафик, они по плечу 
НР ІдкеНеІ 4000 ТІМ. Работать с четы- 
рехтысячником — одно удовольствие. 
Начиная с момента подключения 
принтера к локальной сети и инстал- 
ляции необходимого ПО на рабочих 
станциях, мы не испытывали ни ма- 
лейших неудобств или каких-либо за- 
труднений. Получив с РТР-сервера 
Неѵѵіеи-Раскагсі последнюю русифи- 
цированную версию пакета НР 
.ІеіАсІтіп и драйверы для различных 
ОС, мы без труда подключили прин- 
тер к клиентам ѴѴіпсіоѵѵз 95, \Ѵіпс1о\ѵя 
98, ѴѴіпсіоѵѵ5 N7 и даже \Ѵіпбо\ѵ5 З.іх. 
И хотя печать с последних не вызыва- 
ла никаких нареканий, все богатство 
возможностей принтера раскрывает- 
ся в ОС с развитыми сетевыми воз- 
можностями и средствами доступа в 
Іпіегпеі. Обновление версий драйве- 
ров и утилит, диагностика и контроль 
за состоянием принтера в режиме ре- 
атьного времени, печать с удаленных 
ПК, сохранение данных в памяти 
принтера на жестком диске — вот да- 
леко не полный перечень преиму- 
ществ, реализуемых на этих платфор- 
мах и доступных через НР .ІеіАсІтіп. 

Поражает скорость печати — 16 
страниц формата А4 в минуту. Встро- 
енный высокопроизводительный 
100-МНг КІБС-проиессор ѴК4300 
компании N50 является тем «пла- 
менным мотором», который обеспе- 
чивает производительность, достой- 
ную печатного станка. 

Переход к режиму печати после 
включения составляет 15 с, после че- 
го неутомимый механизм начнет 
«производить на свет» предлагаемые 
для печати задания. Вы можете вос- 
пользоваться сразу несколькими сор- 


тами бумаги, включая также нестан- 
дартные форматы, конверты, пленки, 
наклейки и пр. Все это будет автома- 
тически подаваться из соответствую- 
щих лотков (до 500 листов А4 из двух 
лотков плюс 100 листов лотка ручной 
подачи) и приспособлений, пользова- 
телю же останется лишь следить за 
наличием расходных материалов, 
впрочем, ПО напоминает и об этом. 
Рабочее разрешение принтера состав- 
ляет 600, а возможность варьировать 
эту величину сообразно решаемым 
задачам позволяет добиваться фото- 
графического качества изображения. 
Так, работая под управлением языка 
РовіБсгірІ, можно подключить опцию 
НР РгоКез, на аппаратном уровне по- 
вышающую разрешение до 1200 точек 
на дюйм. Помимо этого компания 
предлагает собственное решение, по- 
лучившее название НР Ке$о1иііоп 
Епііапсетет ІесНпоІо^у (НР Кеі), с 
помощью которого достигается ана- 
логичное разрешение. Плавность пе- 
реходов и сочные тона в тенях на от- 


печатке достигаются реальным вос- 
произведением свыше 220 градаций 
серого тона. 

Если необходимо увеличить по- 
лезную площадь печатаемого изобра- 
жения, воспользуйтесь технологией 
НР ІШга Ргесіве, реализованной для 
картриджей НР 4000 с новым мелко- 
дисперсным тонером. Благодаря но- 
винке величина отступа поля текста 
от края страницы может составлять 
теперь 4,2 мм. 

В работе НР 4000 ТN оперирует 
установленными 8 Мбайт оператив- 
ной памяти, которых с лихвой хватает 
для вывода на печать сплошного тек- 
ста, \ѴеЬ-страниц и других несложных 
документов. Если вы предполагаете 
загрузить принтер потоком заданий 
от графических станций, машин вер- 
стки или ПК, занятых решением за- 
дач серьезного документооборота, об- 
ратите внимание на три пустующих 
разъема ОІММ, готовых принять до 
32 Мбайт БОКАМ памяти каждый. 
При необходимости встроенная 
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Аппаратные средства 



*^ІІР ГопіЗтаіІ 



НРІЕЗ 

Фай/. Щр*-Фгы Просмотр Справка 








Кі РАСКАВО 

Шрифты, которые вы можете установить 

| Шрифты, установленные в ѴѴіпгіоѵ/я 


іЧ АсесІетуВоШІ 

1 ^ АЬвсІі МТ Сопсіепзесі 1_ідНІ 

МВЬСсМ 


• АгіоЬеЬд 

Ч Асасіѳту А«ВЪСсШ 

Ч АсІѵегСоіЬіс 

Т АІЬеПиз Ехіга Воісі 

АаВЬСсОсІ 


Ч АІЬегІиз 

Ч АІЬегІиз Месііит 

АаВЬСсОсІ 


Ч Аліідиа 

Ч Апіідие ОІіѵе 

Аавоссоа 


Ч Аліічие ОІіѵе Сотрасі 

Ч АгіаІ 

АаВЬСсОсІ 


Ч АлоІ Аііегпѳііѵе 

Ч АгіаІ ВІаск 

АаВЬСсОсІ 


•Г АгіеІ Аііегпеііѵе ЗутЬоІ 

Ч АгіаІ Су г 

АаВЬСсОсІ 

— 1 

Ч Веіііса 

Ч АгіаІ Ыагго* 

АзВЬСсСй 


Ч Восіопі 

Ч АѵапіСагсіе Вк ВТ 

АаВЬСсОсІ 


Ч Восіот ВІоск 

Ч АѵапіСагЬе МВ ВТ 

АаВЬСсОС 


Ч Сіагепсіоп 

Ч ВоокАпіідиа 

АаВЬСсЭй 


Ч Сіагепсіоп Ехіепсіесі 

Ч Вооктап ОШ Зіуіе 

АаВЬСсОй 


Ч Сотрасі 

Ч СС Отеда 

АаВЬСсОсІ 


СІ Соипег 

Ч ССТітез 

АаВЬСсШ 


Ч Оесог 

Л СаЯізсНЗсгірі Ведиіаг 



• ЕВВеІсотТѳтптаІ 

Ч Саіізіо МТ 

АаВЬСсОй 


Ч РиіигаЕидета 

Ч Сепіиіу СоОііс 

АаВЬСсОсІ 


Ч СіІІ Запз 

Ч Сепіигу ЗсЬооІЬоок 

АаВЬСсОсІ 


Ч СіІІ Запз Сопсіепзесі 

Ч Сіагепсіоп Сопсіепзесі 

АпЕѢСсВй 


Ч СіІІ Залз ЕхігаВоШ 

Ч СотісЗапз М3 

АаВЬСсОсІ 


Ч СіІІ Запз ІЭдМ 

Ч Соррегріаіе СоіЬісВоШ 

АлВвСсЮо 


Ч Соисіу ОШ Зіуіѳ 

Ч Соррегріаіе СоІЫсЦдМ 

АаВвСсОь 


Ч Соисіу ОШ Зіуіе ЕхігаЬоІсІ 

Ч Согопеі 



Ч СгарЬоз 

• Соипег 

АаВЬСсОсІ 


* НеК/АѴВ) * 

Ч Соипег Сопсіепзесі 

АаВЬСсМ 

- 


Готов 





Утилита НР РопІЗтаіІ позволяет легко оперировать шрифтами 


флэш-память позволит существенно 
ускорить печать заданий с одинако- 
выми установками (шрифты, стили и 
пр.), а возможность двусторонней пе- 
чати и подготовки документов к под- 
бору комплектов копий снизит себе- 
стоимость одного печатного листа. 

Начиная с серии 4000 принтеры 
НР, оперируя языками, разработан- 
ными Не\ѵ1еи-Раскагс1 и АбоЬе, пре- 
красно справляются с любым фай- 
лом, отправленным на печать. Кроме 
того, традиционная утилита НР 
РопіЗпіагІ с развитым интерфейсом 
позволит беспроблемно подключить 
свыше 100 масштабируемых шриф- 
тов, из которых 80 являются встроен- 
ными и 30 могут быть загружены че- 
рез РопІ$таП. 

Немаловажным фактором явля- 
ются эргономические характеристи- 
ки и удобство обслуживания такого 
мощного аппарата. ЖК-дисплей эк- 
рана с подсветкой, включаемой во 
время сеанса работы, многофункцио- 
нальные клавиши панели управле- 
ния, немедленная индикация всех ре- 
жимов работы, оповещение о сбоях и 


пошаговое конфигурирование прин- 
тера оставляют самое приятное впе- 
чатление. Лотки имеют механический 
«поплавок-указатель» наличия и при- 
мерного количества бумаги. Принтер 
абсолютно бесшумен в режиме ожи- 
дания и «выдает» не более 50 дБ в ре- 
жиме печати. Потребляемая мощ- 
ность модели чуть более 300 Вт (16 Вт 
в режиме энергосбережения). Габари- 
ты и вес принтера составляют соот- 
ветственно 390 х 385 х 426 мм, 22 кг с 
картриджем. 

Разнообразие вариантов подклю- 
чения принтера к ПК или сети удов- 
летворит самого 
придирчивого ад- 
министратора. 

Встроенный НР 
іеіОігесі 600Ы 
принт-сервер для 
сетей Еіііегпеі 
10/100 ВазеТ, па- 
раллельный двуна- 
правленный интер- 
фейс 1ЕЕЕ 1284, 
стандартный пос- 
ледовательный 


порт К.5-232, два свободных разъема 
для подключения ЕЮ Сагсіз, таких 
как І_оса1 Таік или Токеп Кіп§, при- 
званы перекрыть весь диапазон ско- 
ростей передачи данных, которые не- 
обходимы в повседневной работе. 
Поддерживаемые сетевые протоколы 
- ІРХ, ТСР/ІР, АррІеТаІк, $ЫМР. 

Пожалуй, единственным неудоб- 
ством при общении с чстырехтысяч- 
ником было знакомство с документа- 
цией на родном для НР языке. Спра- 
ведливости ради стоит отметить, что 
с момента начала серийных поставок 
данной серии в Россию недостаток 
был исправлен. А вот программное 
обеспечение изначально является 
адаптированным для нашего рынка. 
Обновляемые через Іпіегпеі версии 
также учтиво справятся о вашем гео- 
графическом месторасположении. 
Итак, после запуска программы-ин- 
сталлятора вам предложат следовать 
за мастером установки принтера и не- 
обходимого ПО. Запросив 14 Мбайт 
дискового пространства, мастер уста- 
новит следующие необходимые драй- 
веры и утилиты: 

• НР Базе г іеі 4000 ТN РСІ_ 6 
(оригинальный драйвер принтера, 
дополненный функциями двусторон- 
ней связи принтер— сервер); 

• НР Базег іеі 4000 ТЫ РСБ 5е 
(драйвер, обеспечивающий совмести- 
мость с принтерами ранних моделей); 

• Р5 НР Базег іеі 4000 ТЫ (драй- 
вер печати и управления функциями 
Розі Зсгірі); 



• Память. любой ёмкости 
для Вашего компьютера 
Расширенно памяти для 
ноѵібу кон любых 
моделей 

ГІамІі карты для Арріе 
М;\\ТО\ и цнфроных 
фотокамер КОПАК 


тйШПІПШГ 


ЭКСПРЕСС 
ДОСТАВКА 
ПО РОССИИ 


ИроСофШ-М-СШЖМ уд. Солянка. 1/2. пр. 2 . чел. (0!)Г> ) 928-іЩіі 


МИР ПК, июнь '98 55 





Аппаратные средства 


Новые продукты 


ДеіЗепсі : будущее передачи файлов по Іпіегпеі 


Параллельно с развитием технологии 
^ІАсітіп и ѴѴеЫеіАРтіп (для ѴѴеЬ-серве- 
ров) НеѵѵІеК-РаскагР предлагает новое 
решение по объединению рабочих 
станций и периферийных уст- 
ройств с использованием стан- 
дартных сетевых протоколов — 
пакет ^іЗепіі Работая в группе 
устройств (ПК — сканер — аппарат 
факсимильной связи — удаленная 
рабочая станция), ^Ібепсі определит 
после соединения совместимые для рабо- 
ты протоколы, оптимальное разрешение 


, 3 > 

]ек§еі и! 


печати и особенности объединенных через 
ЗеіЗепб устройств, причем все это проис- 
ходит «без участия» сервера и не пере- 
гружает основную сеть организации. 
Оперируя ІР-адресами, ЗеіЗепб по- 
зволяет объединить удаленные ПК, 
пересылая файлы между станция- 
ми или направляя их непосредст- 
венно на печать, наглядно демонст- 
рируя все преимущества Іпіегпеі- и 
Іпігапеі-технологий. Принтеры серии 
НР І-аве^еІ 4000 поддерживают все функ- 
ции данной технологии. 


• Н Р РопіЗтап — утилита управ- 
ления шрифтами ТТР; 

• НР ^іАсітіп — программа мо- 
ниторинга, управления, отладки и 
конфигурирования, в том числе дис- 
танционного, для сетевых ОС Ыоѵеіі 
№іѵѵаге и ѴѴіпсІоѵѵя N7 (мы пользова- 
лись новой версией 3.0, выпущенной 
НР совсем недавно). 

Затем мастер НР ЗеіАсІтіп создаст 


К огда я описывал первую модель 
персонального цифрового по- 
мощника РаІтРіІоі, то окрестил 
его странствующим императором по 
имени персонажа игры Роасі ѴѴаггіог. 
Я был не единственным, кто предо- 
ставил свой карман для Рііоі: ком- 
пания ЗСот продала более миллио- 
на этих 170-граммовых электрон- 
ных органайзеров. Это хорошая но- 
вость для приверженцев Рііоі: коли 
ЗСот лидирует на рынке, разработ- 
чики ПО продолжают выпускать 
программы для ее продукции. Те- 

МісНаеІ 5. Ьазку. Наіі іііе Кеѵѵ КоатігГ 
Етрегоп Раіт III. РС УѴогШ, 
май 1998 п, с. 76. 


группу пиктограмм, включающих са- 
му программу НР .ІеіАсітіп, програм- 
му состояния НР Оезкюр, мастер ре- 
гистрации и обновления версии про- 
грамм, программу удаления утилит, 
мастер установки принтера НРТооІЬох 
(программа доступа к документу и 
принтеру во время сеанса печати), 
файлы справки и дополнительной ин- 
формации. 


нерь ЗСот предлагает новинку — 
устройство Раіт 111 с 2- Мбайт ОЗУ. 
После того как я поработал с опыт- 
ным образцом, мне захотелось вос- 
кликнуть: «Встречайте нового импе- 
ратора!». 

Обратив внимание на успех 
Раіт Рііоі, многие компании выпус- 
тили свои варианты карманных уст- 
ройств, оживив тем самым конку- 
ренцию на этом, совсем недавно 
умиравшем рынке. Среди претен- 
дентов на первые места — несколько 
устройств, работающих под управле- 
нием \Ѵіпбо\ѵ5 СЕ, которые Мі- 
сгоюй, не мудрствуя лукаво, назвала 
Раіт РС (ладонные ПК). Эти ма- 


После перезаірузки ПК принтер 
готов к работе. Оценив результаты пе- 
чати, мы взяли на себя смелость вы- 
ставить самые высокие оценки данной 
модели. 

Р.5. Не успели остыть кнопки 
клавиатуры после этих строк, как НР 
анонсировал выпуск очередной своей 
«вершины». На сей раз прибыло пол- 
ку «восьмитысячников». Похоже, 
гонке за лидером не будет конца. ■ 

А'. Яковлев 

НеѵѵІеИ-РаскагсІ [.азег Зе* 4000 ТМ 

Достоинства: высочайшая производитель- 
ность, прекрасное программное обеспечение. 
Недостатки: не обнаружены. 

Цена: 1599 долл. 

Оценка: великолепный сетевой принтер 
для рабочих групп с развитой системой 
управления печатью. 

Московское представительство 

Не\ѵІеП-Раскагд : 

тел. (095) 928-68-85, 916-98-44 

Вир://ѵѵѵѵ\ллЬр.сот 


шинки не яндяются чем-то необык- 
новенным, но их сложнее настроить 
и использовать, чем Раіт Рііоі. И ес- 
ли учесть улучшения, включенные в 
Раіт 111, рискну предположить, что у 
изделия фирмы ЗСот есть будущее. 

Особенности конструкции 

Новая модель более «гладкая», 
чем Раіт Рііоі, но в целом сохранила 
дизайн своего предшественника. 
Как и предыдущие версии (1-Мбайт 
Раіт Рііоі РгоГе55Іопа1 и 5 12- Кбайт 
Раіт Рііоі РегеопаІ), Раіт III имеет 
простую синхронизацию с настоль- 
ным ПК вашего планировщика, ин- 
формации о контактах, списка пред- 
стоящихдел и заметок. Синхрониза- 
цию данных можно выполнить с по- 
мощью специального гнезда-кро- 
ватки, подключаемого к последова- 
тельному порту настольного ПК, 


Раіт III: приветствуйте 
странствующего императора! 
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Аппаратные средстеа 


или посредством Раіт-модема 
(предлагается дополнительно). 

Данные вводятся в Раіт III проч- 
ным (неметаллическим) пером, а 
программа распознавания рукопис- 
ного ввода ОгаПІіі заносит их в па- 
мять. (Эта система требует времени 
для обучения, но большинство при- 
верженцев Рііоі утверждают, что она 
работает вполне удовлетворительно.) 
Вместо защитного кожаного футляра 
в Раіт III использована закрываю- 
щая экран съемная пласти- 
ковая крышка. По-моему, 
прежний вариант был сим- 
патичнее. 

Еще одно новшество, 
появившееся в Раіт Не- 
возможность связи с помо- 
щью инфракрасных лучей. 

Теперь вы можете обмени- 
ваться данными и приложе- 
ниями с другими владельца- 
ми Раіт III, что называется, 
в одно касание. Расположив 
два устройства рядом на рас- 
стоянии примерно 30 см, я за считан- 
ные секунды переслал с одного на 
другой свой список телефонов, распи- 
сание встреч и целое приложение. 
Уместно вспомнить недавнее про- 
шлое: передача данных между двумя 
устройствами Раіт Рііоі требовала 
процесса в несколько шагов и выпол- 
нялась только через П К. 

Улучшенные шрифты и средства 
импорта 

Пользователи предыдущих вер- 
сий Раіт Рііоі жаловались, что текст 
иногда бывает трудно прочитать даже 
с подсветкой. Модель Раіт III имеет 
три опции шрифтов, включая жир- 
ный и крупный текст, и потому более 
удобна в эксплуатации. Шрифты лег- 
ко изменить прямо во время работы. 

Благодаря включенному в Раіт 1 1 1 
средству Рііе Біпкіпё у меня не возни- 
кало никаких проблем при автомати- 
ческом импортировании данных из 


файла на удаленном сервере каждый 
раз, когда я выполнял синхрониза- 
цию с настольным ПК. Раньше с по- 
мощью сетевой функции Ноі5упс 
(которая в комплект поставки не вхо- 
дила) получение данных осуществля- 
лось через сетевой или удаленный до- 
ступ, а сейчас используется соедине- 
ние по протоколу ТСР/ІР. Согласно 
информации ЗСот, серийная версия 
Раіт 1 1 1 будет работать от шести до 
восьми недель при питании от двух 
батареек ААА. 

Поставляемый вместе 
с устройством СЭ-КОМ 
содержит программы 
независимых фирм и 
синхронизирующие 
средства для работы с 
такими «настольными» 
приложениями, как 
Зутпапіес АСТ и М іего- 
вой Ошіоок 97. 

Если вы считаете, что 
Раіт III дороговат, то, 
вероятно, вам будет 
приятно узнать, что цены на модели 
Раіт Рііоі РгоГеввіопаІ и Раіт Рііоі 
РегвопаІ снижены до 299 и 199 долл, 
соответственно. А если у вас уже есть 
Раіпі Рііоі, имейте в виду, что уже ле- 
том ЗСот собирается начать продажу 
З-Мбайт карты памяти (129 долл.) 
для модернизации предыдущих вер- 
сий. Тогда вы сможете установить но- 
вейшую ОС и инфракрасный порт, 
как в Раіт 1 1 1. Так что скорое сверже- 
ние этому императору не грозит. ■ 

Майкл С. Лэски 

Раіт III 

Достоинства: улучшенная версия замечатель- 
ного цифрового помощника РаІтРіІоІ. 
Недостатки: набор прилагаемого ПО мог бы 
быть побогаче. 

Цена: 399 долл. 

Оценка: отличный выбор, достойная модер- 
низация для приверженцев РаІтРіІоІ. 

ЗСот Согр., тел. в США: 800/881-7256, 
ѵмѵѵ. раіт. сот 



Новая модель Раіт III 
фирмы ЗСот элегантна 
и оснащена инфракрасным 
портом 



«Тест-бриффинг« Іпіеі 

Компания Іпіеі провела первый с мо- 
мента открытия своего представительст- 
ва в России семинар, посвященный проб- 
лемам и методикам тестирования своей 
продукции. Перед собравшимися высту- 
пил Марк Хайес (Магк Науез) — марке- 
тинг-менеджер подразделения Іпіеі в Ев- 
ропе, которое занимается аппаратным и 
программным обеспечением тестовых 
лабораторий корпорации. Оценив общее 
состояние рынка персональных компью- 
теров и рассказав о планах Іпіеі на рынке 
процессоров, материнских плат и набо- 
ров микросхем, г-н Хайес поделился с ау- 
диторией некоторыми методиками тести- 
рования новых изделий Іпіеі, а также воп- 
росами отладки самих утилит-тестов. 

Несомненно, что Іпіеі сегодня, наряду с 
традиционно серьезным подходом к вы- 
полнению на своем -железе” офисных 
приложений и различного рода приклад- 
ных задач, все большее значение придает 
динамично развивающемуся сегменту 
рынка компьютерных игр, обучающих, по- 
знавательных и других подобных про- 
грамм. Эту мысль наглядно иллюстрируют 
новые методики от Іпіеі и других незави- 
симых разработчиков тестовых пакетов, 
которые компания не только применяет 
сама, но и рекомендует использовать тес- 
товым лабораториям компьютерных из- 
даний и аналогичных подразделений ком- 
паний-производителей ПК. К совокупно- 
сти синтетических и дискретных тестов 
добавился целый ряд пакетов и утилит, 
способных распознавать и отражать в 
своих результатах технологии ММХ, оце- 
нивать выполнение 30-приложений, воз- 
можности АСР, а также мультимедиа-при- 
ложения с библиотеками ОігесІХ, Ореп 01. 
и др. По словам представителей Іпіеі, 
компания заинтересована в сотрудниче- 
стве с отечественными тестовыми лабо- 
раториями и выражает готовность оказы- 
вать широкую информационную под- 
держку подобным коллективам. 

К. Я. 
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Новые продукты | 

і 

Блокноты на Репііит II: 
быстрые, но прожорливые 


П роцессор ІШеІ Репііит II нако- 
неи-то стал доступен мобильным 
машинам, которые сразу же воз- 
главили список самых производи- 
тельных блокнотных ПК. Как пока- 
зало тестирование, первые блокноты 
на базе мобильной версии процессо- 
ра Репііит II наиболее быстродейст- 
вующие из всех испытанных ранее 
переносных машин, причем речь 
идет отнюдь не о минимальном пре- 
имуществе в скорости. Показатели 
набора тестов РС ѴѴогІсіВепсй 98 у пя- 
ти рассмотренных нами машин — 
ЭеІІ Іпзрігоп 3200 0266ХТ, Оаіе\ѵау 
2000 5оІо 91001.5, ІВМ ТЫпкРасІ 
380X0 и ТЬіпкРасІ 600, а также 
Оиапіех Н-1331 — были в среднем 
почти на 18% выше, чем у ставших 
предыдущими чемпионами блокно- 
тов аналогичной конфигурации с 
процессорами Репііит ММХ-266. 


Ѵагсіепа Лгаг. Репііит II РопаЫех: Бресту Ьиі 

Роте г Нипегу. РС \ѴогШ, май 1998 г., с. 68. 

» 


Пользователям, которые решают 
с помощью блокнотных ПК слож- 
ные задачи, например дизайнерам 
или разработчикам, безусловно, та- 
кой прирост производительности 
придется по душе. В тестах РС 
ХѴогІсіВепсІі 98 машины ТЫпкРаб 
380X0 и 5о1о 91001-5 продемонстри- 
ровали впечатляющий показатель — 
146 баллов. Впрочем, разброс резуль- 
татов пяти систем был совсем незна- 
чительным, и даже самая «медлен- 
ная» система Оиапіех Н-1331 показа- 
ла почти столь же высокое быстро- 
действие — 142 балла. Самый быст- 
рый ПК аналогичной конфигурации 
на базе процессора Репііит ММХ- 
266 — Місгоп Тгапфогі ХКЕ — полу- 
чил всего 126 баллов. 

Битва батарей 

Однако за право работать с этими 
новыми мощными портативными 
машинами вам придется платить, 
причем не только денежными купю- 
рами. Мобильная версия процессора 


Репііит II потребляет значительно 
больше энергии, чем Репііит ММХ. 
В среднем время автономной работы 
от батарей у пяти блокнотов на базе 
Репііит И составило всего 3,75 ч, то- 
гда как протестированные машины с 
кристаллом Репііит ММХ-266 рабо- 
тали по 5,3 ч, т. е. на 30% дольше. Три 
переносные машины с Репііит II в 
«батарейных» тестах заслужили 
оценку «удовлетворительно», а две 
других — «слабо», что, конечно, не 
обрадует любителей путешествовать 
с компьютером. 

Эти машины по-прежнему отста- 
ют по производительности от на- 
стольных ПК, оснащенных процес- 
сорами Репііит 11-300 и Репііит II- 
333, чьи показатели по тестам РС 
ѴѴогІбВепсІі 98 составляют 160—170 
баллов. А к лету нынешнего года, ко- 
гда появятся первые машины с про- 
цессорами Репііит П-400, разница в 
быстродействии между настольными 
и блокнотными ПК еще больше уве- 
личится. Кроме того, многие мощ- 
ные настольные системы сейчас 
комплектуются жесткими дисками 
объемом от 6 до 8 Гбайт, тогда как в 
блокнотных ПК устанавливаются 4— 
5- Гбайт накопители. 

Самый недорогой блокнот на 
Репііит 11-266 — Іпзрігоп 3200, име- 


Репііит II - новый чемпион для блокнотных ПК 


Системы 

Процессор 

Показатель 
РСѴѴогМВепсЬ 98 

Саіешу 2000 5оІо 91001.5 

Репііит 11-266 

146 

ІВМ ТЬіпкРасІ 380X0 

Репііит 11-266 

146 

РеІІ Іпзрігоп 3200 Р266ХТ 

Репііит 11-266 

145 

ІВМ ТЬіпкРасІ 600 

Репііит 11-266 

144 

Оиапіех Н-1331 

Репііит 11-266 

142 

«Средний» из 2 блокнотных ПК 

Репііит ММХ-266 

123 


< БЫСТРЕЕ 




Время выполнения тестов 


МЕДЛЕННЕЕ ► 



ѴѴогсі 97 
ЕхсеІ 97 


Рісіиге РиЫізЬег 7.0 
РагаВохБ.О 


ѴѴогсі Рго 97 
1-2-3 97 


Все системы имели 64-Мбайт ОЗУ и 512-Кбайт кэш-памятъ второго уровня. 


Методика тестирования 

Все системы были протестированы с помощью 
набора РС ѴѴогІсІВепсб 98, включающего конт- 
рольные задачи на базе офисных приложений. 


Чем выше показатель РС ѴѴогІсіВелсЬ 98, тем 
выше быстродействие машины. С подробным 
описанием контрольных задач и методикой 


тестирования можно ознакомиться в сетевой 
службе РС ѴѴогІсі Опііпе по адресу 
ѵлш.рслѵогІсІ.сот/ЬепсІітагк. 
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Ваш следующий 
настольный ПК? Портативные 
машины от фирм ЭеІІ (слева) и ІВМ — 
среди самых быстрых 


ющий 64-Мбайт ОЗУ и 4-Гбайт же- 
сткий диск, стоит ни много ни мало 
3199 долл. Однако портативные ма- 
шины на базе Репіішп ММХ дешевле 
лишь на 200—400 долл. 

Состав команды 

Если вам нужен блокнотный ПК 
с мультимедийными возможностя- 


ми, то из представленных здесь но- 
вых моделей заслуживает внимания 
Оаіеѵѵау 2000 5о1о 91001.5. Это един- 
ственный блокнот с дисководом 
ЭѴО-КОМ, 14,1 -дюймовым экра- 
ном и композитными видеовходом и 
видеовыходом. В тесте на автоном- 
ную работу от батарей он показал 
неплохой результат, кроме того, вето 


модульный отсек можно установить 
вторую батарею. Однако 5о1о 9100 
самый тяжелый из представленных 
здесь блокнотов: его «походная» 
масса 4,26 кг. 

Эеіі Іпхрігоп 3200 также позволя- 
ет устанавливать вторую батарею, и 
она вам понадобится. Этот блокнот 
проработал от аккумуляторов менее 
3 ч, всего на 4 мин дольше, чем наи- 
более слабая в этом отношении мо- 
дель фирмы Оиапіех. К чести Оеіі 
надо заметить, что это самый недо- 
рогой из рассмотренных новых блок- 
нотов с процессором Репііит 11. 

Оиапіех Н-1331, имеющий почти 
такую же конфигурацию, как и ма- 
шина Эеіі, поставляется с 13,1 -дюй- 
мовым экраном и 4-Гбайт жестким 
диском. Это единственный из рас- 
смотренных аппаратов, который до- 
полняется пакетом М іеговой ОІТісе. 

ІВМ, как обычно, держит марку. 
В обеих моделях ТІтіпкРасІ можно за- 



СЕТЕВЫЕ Ж 
КАРТЫ Ж 


• 10/100 МЬр5. 

• Идеальное соотношение 
цена/производительность 

• РагаІІеІ іазкіпд 

• Оупатіс ассезз 

• ѴѴІлРоѵѵз РІид апй РІау 

• Пожизненная гарантия 

• Минимальное использование 
ресурсов процессора 

• Полная совместимость с ЫоѵеІІ 
ЫеІѴѴаге, МісгозоК N1 

и другими популярными 
сетевыми ОС. 

Дистрибьютер ЗСот в России: 

2ѴККС 

Віі$іпе$5 Теіесоттипісоііопі 

Москва: (095) 133-5320, 133-6440 
138-2391, 138-2592 
С.-Петербург: (812) 325-0636, 528-0225 
Киев: (044) 227-8723 
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Новый рекорд толщины 



Блокнот поставляется с уст- 
ройством типа совка, которое 
подключается к нижней части 
компьютера и добавляет в кон- 
фигурацию ПК дисковод СО- 
РОМ, накопитель на флоппи-дис- 
ках и порты ввода-вывода. До- 
полнительный «совок» ценой 800 
долл, включает батарею. Конеч- 
но, вместе с приспособлениями 
этот блокнотный ПК становится 
таким же «толстым», как и обыч- 
ные портативные машины, а его 
масса возрастает почти до 2,7 кг. 

Кстати, мистер Бонд, эта «ма- 
шинка» стоит 5799 долл., т. е. 
почти в два раза дороже, чем 
вдвое более «толстые» и тяжелые 
блокноты сравнимой конфигура- 
ции. Кроме того, хотя Зоіоигп и 
выглядит достаточно прочным, 
будьте осторожны и не предъяв- 
ляйте мне претензий, если вы его 
все-таки разобьете. 

Ярдена Эрер 


менять старую батарею, не прерывая 
работу'. В нашем образце 380X0 были 
установлены жесткие диски объемом 
5,1 Гбайт (у остальных ПК — 4 
Гбайт). Наиболее существенные не- 


достатки: самый ма- 
ленький в группе 
12,1 -дюймовый экран 
и большая масса — 3,6 кг. 

ТЫпкРаб 600 — наиболее пло- 


ский и легкий блокнот, его «поход- 
ная» масса 2,9 кг. Кроме того, это 
единственная машина из рассматри- 
ваемых, оснащенная встроенным 
модемом. Шестисотая модель также 


Ау, агент 007! Ваш новый 
блокнотный ПК готов. В толщину 
он не превосходит 2 см, так что 
вы можете спрятать его под 
фальш-дном вашего кейса. Ве- 
сит он всего 1 ,45 кг, поэтому при 
затяжных прыжках с парашютом 
он не будет тянуть вас камнем к 
земле. Только откройте его 
крышку, и перед вашими гла- 
зами предстанут экран на 
активной матрице с диаго- 
налью 12,1 дюйма и полно- 
размерная, на удивление 
удобная для печати всле- 
пую клавиатура. 

Речь идет о новом 
блокноте ОтпіВо- 
ок Зоіоигп ком- 
пании Неѵѵ- 
Іеіі-Раск- 
агб, пред- 
назначенном для 
тех пользователей, котор 
нужен максимально плоский и 


Репііит ММХ-266 и слегка тесно- 
ватым по нынешним меркам не- 
сменным жестким диском объе- 
мом 2,1 Гбайт. Кроме того, от вас 
потребуется работать быстро: 
согласно данным Неѵ/ІеК-Раскагсі 
даже при отключенном дисково- 
де СЭ-РОМ или накопителе для 
флоппи-дисков Зоіоигп будет 
функционировать от батарей все- 
го час-полтора. 

Рядом с новым компьютером 
НР ОтпіВоок Зоіоигп другие 
блокнотные ПК (внизу) выгля- 
дят довольно громоздкими 


легкий портативный компьютер, 
но которые не хотят при этом 
жертвовать ни большим ЖК-дис- 
плеем, ни 64-Мбайт ОЗУ, ни хоро- 
шей клавиатурой. Конечно, не 
обошлось без компромиссов: 
вам придется довольствоваться 
уже не являющимся последним 
писком моды процессором 




Цена скорости - высокое энергопотребление 


проработала дольше других от бата- 
рей — 4,5 ч. Гіавный недостаток ма- 



Методика тестирования 

Мы дважды разряжали и полностью заряжали 
батареи и по возможности устанавливали энер- 
госберегающие опции машин. Офисные работ- 
ники использовали приложения ѴУіпсіоѵѵз 95, пе- 
риодически сохраняя свои задания и регулярно 


делая перерывы. Компьютеры использовались 
поочередно всеми работниками. В отчете пред- 
ставлено время, спустя которое блокнотный ПК 
самостоятельно завершал свою работу. 


шины — высокая цена. 

Если вам нужен высокопроизво- 
дительный блокнотный ПК, любая 
из представленных здесь машин бу- 
дет достойным кандидатом. Но пе- 
ред тем как купить один из этих 
компьютеров, убедитесь, что вас 
устраивает время их работы от бата- 
рей. Если же для вас равно важны 
как высокая мощность, так и дли- 
тельное время автономной работы, 
то подождите появления следующих 
моделей на базе процессора Репііит 
II. Практика показывает, что по- 
ставщикам обычно удается больше 
«выжать» из батарей, нужно лишь 
дать им немного времени на техно- 
логические доработки. ■ 

Ярдена Эрер 
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Алексей Орлов 


Новая «Девушка 


в голубом 


» 


на 



К огда я ехал на выстав- 
ку СеВІТ, почувство- 
вал, что помимо воли 
в моем сознании 
прочно укоренилось жела- 
ние найти «Девушку в го- 
лубом» — некий символ, 
отражающий главное на- 
правление движения если 
не всей индустрии инфор- 
мационных технологий, то 
уж по крайней мере разви- 
тия мира ПК. Три года на- 
зад я нашел ее — она была 
как бы квинтэссенцией на- 
дежд, которые тогда возла- 
гались на продвижение в 
виртуальную реальность, 
поисков нового «компью- 
терного счастья». Она тан- 
цевала, опутанная прово- 
дами и датчиками, в шлеме 
виртуальной реальности, 
зовя в таинственные про- 
сторы, которые, казалось, 
вот-вот откроются за пово- 
ротом. Но прошедшие го- 
ды показали, что надежды 
пока столь же иллюзорны, 
как и цель. В ближайшее 
время поиски путей дости- 
жения нового «компьютер- 
ного счастья» будут прохо- 
дить лишь в тиши исследо- 
вательских лабораторий. 

Действительно, тема 
виртуальной реальности на 
выставке почти не освеща- 
лась. Мне удалось найти 
лишь один стенд, целиком 
посвященный шлемам 


виртуальной реальности. 
Фирма Ііпіоп Кеаіііу пред- 
ставила свою разработку, 
в которой отказалась от 
попытки создать изобра- 
жение непосредственно в 
самом устройстве. Вместо 
этого шлем выполнял 
лишь две функции: во- 
первых, обеспечивал реги- 
страцию перемещения го- 
ловы наблюдателя и, во- 
вторых, создавал звуковое 
сопровождение. Изобра- 
жение же появлялось на 
обычном экране. Для реа- 
лизации первой функции 
на мониторе был установ- 
лен ИК-датчик (шлем, 
собственно, играет роль 
хорошо известной трех- 
мерной мыши), а для вто- 
рой — предназначались 
два качественных наушни- 
ка, расположенных на 
шлеме и дополненных ми- 
крофоном, передающим 
команды системе распоз- 
навания речи. 

В ожидании барьера 

Считается, что СеВІТ 
— скорее ярмарка готовых 
изделий и решений, неже- 
ли выставка перспектив- 
ных разработок. Возмож- 
но, это и гак, но в нынеш- 
нем году на ней были пред- 
ставлены многочисленные 
перспективные разработ- 
ки, многие из которых 


вряд ли в ближайшее время 
будут производиться се- 
рийно, а некоторые вооб- 
ще имели характер скорее 
теоретический, и на их ос- 
нове не было создано даже 
опытного образца. 

Фирма Скііта, недавно 
вошедшая в состав извест- 
ной фирмы-производите- 
ля жестких дисков 5еа§аіе 
ТесНпоІОёу, объявила о соз- 
дании нового технологиче- 
ского решения записи дан- 
ных на магнитный носи- 
тель (рис. 1), названного 
авторами винчестером с 
оптической поддержкой 
(ОріісаІІу Ахымесі \ѴіпсІіе5- 
іег, ОА\Ѵ). Этот способ хра- 
нения данных позволит 
преодолеть ограничение, 
которое, как ожидается, 


вскоре будет препятство- 
вать увеличению плотно- 
сти записи на обычные 
магнитные носители. Речь 
идет о возможной потере 
информации из-за слиш- 
ком плотной упаковки хра- 
нящих ее доменов. Пред- 
полагается, что такое огра- 
ничение начнет сказывать- 
ся при плотности записи, 
превышающей 20 Гбит/ 
дюйм 2 . К этому барьеру 
уже вплотную приблизи- 
лись ведущие фирмы-раз- 
работчики. 

Носитель информации 
состоит из четырех слоев: 
магнитного, выполненно- 
го из аморфной компози- 
ции переходных редкозе- 
мельных металлов, двух 
окружающих защитных и 


Электронно-оптический преобразователь 


Носитель 



Световод 

Записывающая головка 
Электронно управляемое зеркало 

Ри с. 1 . С хе м а- ж е с т кого д иска с опт иче ско й по д д е ржко й 
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подложки, которая может 
быть изготовлена не толь- 
ко из алюминия, но и из 
обычного пластика. Запись 
ведется лучом лазера, ко- 
торый посредством свето- 
вода подается к концу 
стандартной для жестких 
дисков системы перемеще- 
ния головки записи/счи- 
тывания. В результате на- 
грева очень малого участка 
слоя редкоземельных ме- 
таллов происходит измене- 
ние его магнитных харак- 
теристик. Время записи 
составляет единицы нано- 
секунд. 

При считывании лазер 
переключается на пони- 
женную мощность и, как 
при традиционном спосо- 
бе, применяемом в магни- 
тооптических дисководах, 
его отраженный луч несет 
в себе информацию о век- 
торе поляризации поверх- 
ностного слоя. 

П ока существует тол ько 
лабораторная установка, 
работающая в соответст- 
вии с описанным принци- 
пом, но в будущем специа- 
листы 0иіпіа-5еа§аіе наде- 
ются достичь плотностей 
порядка 40 Гбит/дюйм’. 

Полку сменных носителей 
прибыло 

Корпорация 5опу, раз- 
работавшая в 1980 г. при- 
знанную во всем мире 3,5- 
дюймовую дискету, совме- 
стно с Ріі)і создала новое 
устройство высокой емко- 
сти, полностью совмести- 
мое со своей прославлен- 
ной предшественницей. 

Обычная на первый 
взгляд 3,5-дюймовая дис- 
кета может вместить 200 
М ба йт формата рован н ых 
данных! Впрочем, при бо- 
лее пристальном осмотре 



выявляются некоторые 
конструктивные отличия 

— сдвигающаяся крышка 
имеет другую форму, кото- 
рая, по утверждению авто- 
ров, лучше предохраняет 
от пыли (рис. 2.). Дисковод 
разработан фирмой 5опу, 
которая назвала его НіРЭ 
(Ні§НС Сарасііу РІорру Эі$к 

— гибкий диск высокой 
емкости), носитель же соз- 
дан Рщі. В устройстве при- 
менена плавающая голов- 
ка, аналогичная использу- 
емым в жестких дисках, 
что позволило достичь пи- 
ковой скорости передачи 
данных 3,6 Мбайт/с. Раз- 
меры дисковода во внут- 
реннем исполнении позво- 
ляют помещать его в стан- 
дартный отсек с внешним 
доступом. 

Аналогичное устройст- 
во, которое его создатели 
из фирмы ІтаПоп назвали 
5иреЮі$к, может работать 
как с собственной диске- 
той объемом 120 Мбайт, 
так и со стандартными 3,5- 
дюймовыми гибкими но- 
сителями. 

Как всегда, порадовала 
интересными новинками 
фирма Іоте^а. Начались 
поставки на европейский 
рынок нового 2- Гбайт на- 
копителя іаі, в два раза бо- 
лее производительного, 
чем его предшественник. 



Ри о. 3. С менный д и ск С ІІокТ 



Р и с . 2 . Это устро й ст в о р а бот ае т с д искетами емкость ю 200 М б ай т 


Максимальная скорость 
непрерывной передачи 
данных достигает внуши- 
тельной цифры — 8,7 
Мбайт/с (средняя — 7,4 
Мбайт/с), что позволяет 
выполнять резервное ко- 
пирование 2 Гбайт инфор- 
мации всего за 20 мин. 
Среднее время поиска при 
чтении — 10 мс. Устройст- 
во универсально — может 
работать как с Масіпіозй, 
так и с ІВМ-совместимы- 
ми компьютерами. Инте- 
ресно оно и тем, что для 
него подходят и «старые» 
1- Гбайт диски. 

Рекомендованная роз- 
ничная цена накопителя 
во внутреннем исполне- 
нии в России — 649 нем. 
марок. 

Но самой впечатляю- 
щей новинкой этой фир- 
мы, представленной наСе- 
ВІТ, был, конечно, супер- 
портативный накопитель 
со сменным носителем 
Сііск! Его размеры — 
86x54x7 мм, а сменный 
диск легко уметается на 
ладони (рис. 3). 

На нем может быть за- 
писано до 40 Мбайт дан- 
ных. Максимальная ско- 
рость обмена— I Мбайт/с. 
Как и подобает портатив- 
ным устройствам, диско- 


вод Сііск! весьма стоек к 
внешни м возде йств 1 1 я м . 
Диапазон рабочих темпе- 
ратур от 20 до 65°, ускоре- 
ние, при котором он оста- 
ется работоспособным, — 
до І00§. Рекомендованная 
цена дисковода — 200 
долл., сменного диска — 
10 долл. 

Коррекция кривизны 
кривизной 

Полная и окончатель- 
ная победа над кривизной 
экрана ЭДТ была проде- 
монстрирована фирмой 
5ат5Ші§. Ее трубки серии 
ЭупаРІаі с диагональю 17 и 
19 дюймов имеют плоскую 
внешнюю и вогнутую вну- 
треннюю поверхности. 
Кривизна внутренней по- 
верхности рассчитана так, 
что кажущаяся вогнутость, 
которую все же наблюда- 
ешь на плоских трубках 
мониторов РапаРІаі фир- 
мы Рапаяопіс, полностью 
устраняется (рис. 4.). Труб- 
ка имеет щелевую маску с 
шагом 0,25 мм. 

Когда я разглядывая с 
расстояния 30 см калибро- 
вочную телевизионную 
таблицу на мониторе, вы- 
полненном на основе та- 
кой ЭЛТ, то вообще не за- 
метил никаких искажений. 
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Самые большие 
экраны 

Несмотря на общую 
любовь ко всему самому- 
самому, компьютерный 
монитор на ЭЛТ с диагона- 
лью 38 дюймов (97 см), на- 
зываемый создателем — 
фирмой МТК — самым 
большим на выставке, осо- 
бой популярностью не 
пользовался. Внешним ви- 
дом этот монстр напоми- 
нал небольшого бегемота. 


В противоположность 
ему 30-дюймовые ЖК-мо- 
ниторы фирмы Заішипё 
были просты и элегантны. 
Эгеат оп 01а$$ («Мечта на 
стекле») — так называлось 
это полупроводниковое 
чудо. Они обеспечивали 
разрешение 1600x1200 то- 
чек при расстоянии между 
пикселами 0,381 мм. Час- 
тота регенерации экрана — 
60 Гц. Эти устройства, ко- 
нечно же, эксперимен- 
тальные, дата их появле- 
ния в продаже, да и цена 
пока не определены. Мож- 
но вспомнить потрясаю- 
щее впечатление, произве- 
денное три года назад пер- 
выми 17-дюймовыми ЖК- 
мониторами и красавиц, 
неотлучно дежуривших 
около них. Теперь же эти 


изделия, скромно и одино- 
ко висящие на стене, за- 
тмили внезапно заполнив- 
шие всю выставку плаз- 
менные мониторы. 

Они являлись одновре- 
менно и экспонатами 
фирм-разработчиков, и 
украшением стендов, и 
средством передачи ин- 
формации. Было предста- 
влено большое количество 
великолепных моделей, к 
сожалению удручающе 


одинаковых внешне. 
Впрочем, какой еще ди- 
зайн можно придумать для 
плоской панели толщиной 
9— 10 см? Разве что заклю- 
чить ее -в резную раму. 
Всех их к тому же объеди- 
няло нежелание стенди- 
стов обсуждать детали 
конструкции и цену. Но на 
одном из стендов все же 
сообщили примерную це- 
ну 40-дюймового экрана 
— 20 000 нем. марок. 

Самый большой экран 
с диагональю 50 дюймов 
(128 см) был представлен 
фирмой Ріопеег. Впечатле- 
ние от его огромности уси- 
ливалось узкими верти- 
кальными акустическими 
системами, как бы продол- 
жающими изображение 
вправо и влево. Замечу, что 


мощные магниты, входя- 
щие в состав динамиче- 
ских излучателей звука, 
расположенных рядом с 
экраном, никак не влияют 
на изображение, посколь- 
ку в плазменных устройст- 
вах (как и в ЖК) отсутству- 
ет такое понятие, как элек- 
тронный луч, а заодно и 
все элементы ЭЛТ, на ко- 
торые гак воздействует ви- 
брация. Это полностью 
снимает ограничения на 
мощность таких звуковых 
систем, что и было проде- 
монстрировано. Экран 
был частью домашнего 
развлекательного компле- 
кса, в который, кроме ви- 
деомагнитофона с ТВ-тю- 
нером, входили ПК и 
ОѴЭ- проигры вател ь . 

Если монитор такого 
размера можно считать эк- 
страординарным, то экран 
с диагональю в 40 дюймов 
(102 см) встречался до- 
вольно часто. Рассмотрим, 
например, промышлен- 
ный дисплей РЭР-Ѵ401Е 
фирмы Ріопеег, характери- 
стики и принцип действия 
которого достаточно ти- 
пичны. Каждый элемент 
его изображения создается 
совместным свечением 
участков полосок фосфо- 
ра, испускающих красный, 
зеленый и синий цвета под 


воздействием УФ-изл уче- 
ния, генерируемого газо- 
вым разрядом. Последний 
возникает в том месте, где 
на находящийся сверху уп- 
равляющий электрод по- 
дан соответствующий по- 
тен циал. 

В этом случае можно 
получить очень яркое изо- 
бражение (для данной мо- 
дели — 400 канделл/м 2 ), 
видимое в широком диа- 
пазоне углов обзора (до 
160°). Монитор РЕ)Р- 
Ѵ401Е может воспроизво- 
дить как аналоговое ви- 
деоизображение, передан- 
ное в виде КОВ-сигнала 
или в форматах РАБ, 
N750, так и цифровой ви- 
деосигнал с разрешением 
640x480 точек. 

Самые маленькие 

Специалисты из фир- 
мы Риііси создали миниа- 
тюрную, не более полови- 
ны спичечного коробка, 
но весьма качественную 
цветную камеру для ПК. 
Они решились поставить 
рядом с оригиналом — ак- 
вариумом с золотыми рыб- 
ками — его изображение, 
полученное с помощью 
упомянутой камеры и вы- 
веденное на плазменный 
монитор через блокнот- 
ный компьютер. Разница 
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между ними почти не ощу- 
щалась. Камера имеет раз- 
решение от 330 до 470 го- 
ризонтальных линий в 
формате N750. 

Новое старое 

Фирма НйасНі предста- 
вила новую технологию 
создания ЖК-экранов, ко- 
торой дата скромное на- 
звание 5ирег ТРТ (супер- 
тонкопленочный транзи- 
стор). Специалисты фир- 
мы «всего лишь» заставили 
вращаться вектор поляри- 
зации жидкого кристалла 
не в вертикальной плоско- 
сти, как это происходит в 
уже ставших привычными 
мониторах с активной ма- 
трицей, а в горизонталь- 
ной. Это «незначительное» 
отличие практически сня- 
ло проблему ограниченно- 
го угла обзора экранов на 
тонкопленочных транзи- 
сторах. Углы обзора 160° 
по горизонтали и 140° по 
вертикали более чем дос- 
таточны, при больших же 
углах изображения не вид- 
но вовсе. 

А вот фирма 51іагр в 
очередной раз доказала, 


что новое можно найти и в 
старых, считавшихся уже 
неперспективными техно- 
логиях. Она показала, что 
пассивные ЖК-матрицы, 
вытесненные в последних 
моделях активными уст- 
ройствами на тонкопле- 
ночных транзисторах, мо- 
гут еще раз выйти на мас- 
совый рынок. 

Увиденные мною на 
стенде этой фирмы новые 
пассивные ЖК-экраны на 
первый взгляд ничем не 
отличались от аналогич- 
ных, изготовленных по ак- 
тивной технологии. Мне 
показалось, что изображе- 
ние на них было столь же 
точным, ярким и контра- 
стным. Во всяком случае, 
при индивидуальной рабо- 
те с офисными приложе- 
ниями, когда изображение 
довольно статично, а экран 
находится прямо напротив 
оператора, проблем не воз- 
никало. Однако выясни- 
лось, что эти мониторы, 
названные создателями 
5ТЫ ІХЭ (первая часть 
названия не расшифровы- 
валась), имеют меньший 
угол обзора (до 140°) и 



почти достигнут 

большее время отклика. 
Но цена таких изделий в 
два раза (!) ниже активных 
экранов. 

Например, был пред- 
ставлен монитор, эквива- 
лентный по величине изо- 
бражения 20-дюймовому 
ЭЛТ-экрану. Он имеет раз- 
решение 1024x768 точек, 
размер зерна 0,117x0,351 
мм, яркость — 20 кан- 
делл/м 2 , угол обзора по го- 
ризонтали — 140°, а по вер- 
тикали — 80°. Потребляе- 
мая мощность — 30 Вт, а 
масса — 3,75 кг. 

Еще одна модификация 
ЖК-экрана выполнена на 
матрице, которую специа- 
листы из фирмы Зііагр на- 
звали НК ТРТ (Ні§Н 
КеЛесііоп — матрица высо- 
кого отражения на тонко- 
пленочных транзисторах). 
Она работает (в соответст- 
вии с названием) только на 
отраженном свете. Самое 
главное ее достоинство — 
очень низкое энергопо- 
требление (на 1/7 меньше 
обычного). Кроме того, 
она на треть тоньше и 
вдвое легче. Предназначе- 
на в основном для карман- 


ных компьютеров. Так, на- 
пример, матрица размером 

6.5 дюйма имеет разреше- 
ние 640x240 точек, размер 
зерна 0,08 мм, расстояние 
между пикселами 0,24 мм, 
угол обзора по горизонтали 
120°, по вертикали — 100°. 
Потребляемая мощность — 
0,2 Вт, масса — 80 г. 

Перезаписываемые 0\Ш: 
очень много и ни одного 

Наконец-то были про- 
демонстрированы устрой- 
ства с возможностью мно- 
гократной записи на ЭѴО. 
Этот замечательный факт 
омрачает лишь одно обсто- 
ятельство. После догово- 
ренностей о стандарте на 

2.6 Гбайт ЭУЭ КАМ, при- 
нятом прошлым летом на 
ОѴО-форуме, Не\ѵ1еП- 
Раскагсі, РНіІірз и 5опу объ- 
явили о создании собст- 
венной технологии записи 
0\Ю-К\Ѵ, основанной на 
способе записи, применяе- 
мом в устройствах с изме- 
няемой фазой (РІіазе-СІіа- 
п§е Ке\ѴгііаЫе). После 
присоединения к ним Міі- 
5иЬІ5Ііі, Кісоіі и ѴашаЬа на 
долю нового альянса стало 
приходиться, по данным 
ЮС, почти 75% мирового 
рынка СЭ-К и СО-К\Ѵ. 

Устройства, разрабо- 
танные на основе этой тех- 
нологии, кроме работы с 
ЭѴО, будут читать диски 
СЭ-КОМ, а также СЭ-К и 
СЭ-КѴѴ, записанные в со- 
ответствии с форматом 
МиІііКеасі, т. е. совмести- 
мость с ранее вышедшими 
устройствами практически 
полностью достигнута. Но, 
как это ни странно, ни 
диски ОѴЭ-КАМ, стан- 
дартизованные на форуме, 
ни ЭѴО-КѴѴ не могут быть 
прочитаны на дисководах 
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ЭУЭ-КОМ. (Наиболее 
близко к идеалу совмести- 
мости с ОѴІЖОМ нахо- 
дится устройство, проде- 
монстрированное фирмой 
Рапазопіс. Оно записывает 
5,2- Гбайт двухслойные 
ЭѴО-диски по оригиналь- 
ной технологии, которая 
позволяет читать их почти 
на всех ОѴО-КОМ.) Одна- 
ко группа ОѴЭ-КЛѴ во гла- 
ве с Не\ѵ1еП-Раскагс1 одним 
из основных преимуществ 



Рис. 7. Один тех, кто следует 
решениям ОѴО-форума. 
ВѴО -Й А М фир мы - То а ЫЬ а 


своего подхода считает то, 
что наиболее просто обес- 
печить совместимость 
стандартного ЭѴО-КОМ 
именно с их технологией. 
Конечно, за счет неболь- 
ших изменений устройств 
ОѴО-КОМ! 

В то время как ОѴО- 
КѴѴ существует пока толь- 
ко в виде прототипа, поя- 
вились ОѴО-КАМ фирмы 
Рапазопіс, о которых мы 
уже писали («Мир ПК», 
№ 4/98, с. 41), а устройства 
фирмы ТозІііЬа (рис. 7) и 
дисководы ряда других 
фирм были представлены 
на СеВІТ и, как обещают, 
станут доступны уже в се- 
редине этого года. Однако, 
я неоднократно убеждался, 
что к любой информации, 
касающейся ОѴО, нужно 
относиться с изрядной до- 
лей скепсиса. 

★ ★ ★ 

В какой-то момент 
мне показалось, что я на- 


шел ее, «Девушку в голу- 
бом». Это была фотомо- 
дель на съемке, проходив- 
шей на стенде фирмы 
Роіагоісі. Там демонстри- 
ровались возможности 
профессиональной циф- 
ровой фотографии. Мас- 
тер оперировал цифровым 
аппаратом, который свои- 
ми размерами напоминал 
приснопамятные дере- 
вянные устройства, уста- 
навливавшиеся на треноге 
(сам аппарат на рис. 8. в 
кадр не попал). Изобра- 
жение тут же вводилось в 
компьютер и при необхо- 
димости обрабатывалось. 
Дым, ветер — все было 
очень эффектно, но на 
роль символа выставки 
эта «Девушка в голубом» 
все-таки не годилась. 

Конечно, не цифровая 
фотография была основ- 
ной темой выставки, хотя 
она и занимала там достой- 
ное место. Новых моделей 
качественных цифровых 
фото- и видеокамер было 
представлено предостаточ- 
но. Одной из них, напря- 
мую соединенной со спе- 
циальным принтером фир- 
мы МіІ$иЬі$1іі Еіесігіс СР- 
7000 Э8ѴѴ, был сфотогра- 
фирован автор, вставив- 
ший свою голову в отвер- 


стие обычного фанерного 
щита (рис. 9). 

Ожидалось, что на вы- 
ставке будут продемонст- 
рированы устройства, со- 
ответствующие новому 
стандарт}' Эеѵісе Вау, раз- 
работанному Іпіеі, Сошрая 
и МісгояоП. Его можно бы- 
ло бы смело назвать идеей 
великого объединения — 
согласно ему все без ис- 
ключения периферийные 
устройства должны будут 
иметь единый механиче- 
ский и электрический ин- 
те рфе й с , уста н а вл и ватьс я 
и заменяться в «горячем» 
режиме. Поддержка этого 
стандарта могла бы стать 
весьма важным событием в 



Рис. 9. От «щелчка» камеры 
до получения изображения 
автора на бумаге прошло 
не бол е » іТмин 


компьютерном мире, но... 
подобных устройств на вы- 
ставке я так и не нашел. 

Однако одно направле- 
ние движения в мире ПК 
мне все же довелось наблю- 
дать. По центральной ули- 
це выставки не шла, а лете- 
ла сияющая от счастья се- 
мья. Один из двух сыновей, 
тот, что постарше, тащил 
коробку с принтером 
ОезКІеі 720С, которые в 
изобилии раздавали побе- 
дителям конкурсов, прохо- 
дивших на стендах Не\ѵ1еи- 
Раскагб, а папа — коробку 
со сканером. 

Потрясающего размера 
стенды-города фирм, зани- 
мающихся телекоммун и ка - 
циями, свидетельствовали, 
в какую область информа- 
ционных технологий про- 
исходят сейчас наибольшие 
финансовые вложения. 
Это, конечно, так. Но раз- 
витие данного сектора 
рынка в основном идет под 
влиянием потребностей, 
вызванных развитием но- 
вых компьютерных техно- 
логий. Связь пока пытается 
соответствовать требовани- 
ям, выдвинутым мультиме- 
диа-бумом и начавшейся 
интеграцией различных 
средств массовой инфор- 
мации и Іпіегпеі. На сегод- 
ня основные идеи уже вы- 
кристаллизовались, и про- 
блемы лежат не в техниче- 
ской, а в организационной 
области. Происходит борь- 
ба стандартов. Кто в ней 
победит — покажет время. 
Нам же остается ждать но- 
вую «Девушку в голубом» — 
несбыточную мечту, в кото- 
рую так хочется верить. ■ 

ОБ АВТОРЕ 

Алексей Орлов — главный редак- 
тор журнала «Мир ПК». 
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Долой дискриминацию Си++! 

Дмитрий Рамодин 


Я никогда ничего не 
имел против языка 
Паскаль. Даже более 
того, всегда отдавал долж- 
ное его скорости и стро- 
гости. Но почему-то все- 
гда писал программы на 
Си и Си++. Каково же 
было мое негодование, 
когда я узнал, что самый 
первый КАО-продукт — 
пакет Оеірііі, выпущен- 
ный компанией Вогіапсі, 
базируется на Паскале. 
Неясно, с чего это вдруг 
корпорация Вогіапсі пре- 
небрегла индустриальным 
стандартом в пользу «сту- 
денческого» языка. Разу- 
меется, со временем стало 
понятно, что язык проце- 
дурного программирова- 
ния Паскаль, отданный 
полностью на откуп 
Вогіапсі, уже не тот, что 
раньше, и что показатель 
его мощи вплотную подо- 
брался к Си++. Да и ско- 
рость компиляции в Оеі- 
рНі, что ни говори, на по- 
рядок быстрее, чем в лю- 
бом компиляторе Си++. 
Однако как-то неуютно 
делается при мысли, что 
компания Вогіапсі, выпус- 
кавшая прекрасные ком- 
пиляторы Си++, преда- 
тельски обошлась с его 
поклонниками. Видимо, 
молитвы обиженной Гиль- 
дии Поклонников Фигур- 
ных Скобок были услы- 
шаны и таки принесли 
свои плоды — в продаже 
появился замечательный 
пакет Вогіапсі С++ Виіісіег 
1.0. Казалось бы, все до- 


вольны, но Вогіапсі возь- 
ми да и выпусти очеред- 
ную версию Эеірііі, в ко- 
торой полным-полно раз- 
ных полезных диковинок. 

И все-таки компания 
Вогіапсі осталась верна 
своим почитателям — 
третья версия пакета С++ 
Виіісіег впитала не только 
все хорошее из Оеірііі 3, 
но и некоторые достиже- 
ния мира Си++. Однако 
не станем забегать вперед 
и начнем рассказ о новых 
возможностях, заложен- 
ных в Вогіапсі С++ 
Виіісіег 3. 

Компилятор 

Именно качество ком- 
пилятора во многом реша- 
ет вопрос о покупке про- 
граммного пакета для раз- 
работчиков. Продукт мо- 
жет содержать море раз- 
личных крайне необходи- 
мых утилит, однако судьба 
его будет предрешена, ес- 
ли обнаружатся серьезные 
ошибки компилятора. Хо- 
тя в предыдущей версии 
Вогіапсі С++ Виіісіег 1.0 
встречались мелкие огре- 
хи генерации кода, все 
они были незначительны 
и легко устранялись. Тем 
не менее создатели С++ 
Виіісіег 3 убрали даже эти 
незначительные дефекты. 
В результате получаемый 
машинный код весьма 
стабилен даже в бета-вер- 
сии продукта. Оконча- 
тельный вариант, видимо, 
еще точнее. 


Программисты, пред- 
почитающие продукты 
Вогіапсі, знают, что эта 
компания отличается тем, 
что свято соблюдает все 
указания комитета АШІ, 
касающиеся тонкостей 
и премудростей стандарта 
языка Си++. И всегда 
можно быть уверенным, 
что решения А^І будут 
учтены в ближайшей пос- 
ле заседания комитета 
версии компилятора, даже 
если большинство про- 
граммистов не чувствует 
в этом явной необходимо- 
сти. Пакет С++ Виіісіег 3 
также равняется на пос- 
ледние решения комитета 
АИ5І и обновленный 
стандарт языка Си++. 
Из чисто языковых попра- 
вок, вошедших в С++ 
Виіісіег 3, можно назвать 
расширенные функции 
работы с многоязыковыми 
кодировками символов 
Ипісосіе и МиІпВуіе. По- 
мимо этого, к списку ди- 


ректив препроцессора 
#рга§ша добавились но- 
вые директивы орііоп ри$1і 
и орііоп рор. Управляя 
ими, т. е. изменяя опции 
компилятора и возвращая 
настройки в исходное со- 
стояние, программист 
имеет дополнительный 
уровень контроля за гене- 
рацией кода. 

Для облегчения работы 
программистов в новый 
пакет включена библиоте- 
ка 5ТБ компании Ко§ие 
\Ѵаѵе. Версия 5ТБ 2.0 — это 
еще один шаг в сторону 
«шаблонизации» создавае- 
мых исходных текстов. 
Библиотека 5ТБ 2.0 пред- 
лагает новые классы рабо- 
ты с потоками, которые, 
похоже, заменят в ближай- 
шем будущем старые пото- 
ковые классы Си++. 
Ко всему этому богатству 
прилагаются новейшие 
средства по локализации 
и работе с различными ко- 
дировками. 



Рис. 1 . Редактор для ленивых программистов — куски исходного 
текста вместо ручного кодирования 
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В качестве награды 
приверженцы С++ Виіісіег 
пол учают бесплатный «пи- 
рожок» в виде компилято- 
ра ЭеІрЫ, что позволит 
компилировать програм- 
мы, разработанные в этой 
среде, импортировать 
формы и модули ЭеІрЫ, 
подключая их к проектам 
С++ Виіісіег. Кстати гово- 
ря. ТигЬо А$$етЫег также 
присутствует среди компи- 
ляторов. Теперь, если он 
потребуется при доведе- 
нии программы «до ума», 
его не придется докупать. 
К тому же этот вариант 
ТА5М «знаком» с инструк- 
циями ММХ — пользуй- 
тесь на здоровье! 

Среда разработчика 
(ГОЕ) 

Со средой разработ- 
чика С++ Виіісіег мы уже 
знакомили вас (см. «Мир 
ПК», №10-12/97). Заме- 
тим, что она, как родная 
сестра, похожа на среду 
ОеІрЬі 3. Но все по по- 
рядку. 

Редактор 

Редактор исходных 
текстов С++ Виіісіег 3 ос- 
нащен полем на левом 
краю окна для установки 
точек прерывания. Как 
и в других продуктах 
Вогіапсі, ключевые слова 
и прочие элементы исход- 
ного текста выделяются 
цветом. К этой замеча- 
тельной опции програм- 
мисты настолько привык- 
ли, что без нее вообще не 
мыслят свою работу. Одна- 
ко и для них в новинку бу- 
дет технология шаблонов 
Сосіе Іп$і§Ы. Суть этого 
нововведения состоит 
в том, что в запаснике у ре- 
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Рис. 2. Это не монтаж. В одном проекте дейст 
вительно содержится группа проектов 


дактора имеются шаблоны 
всех часто используемых 
элементов языка. В любой 
момент за пару секунд 
можно вставить пустой 
цикл Гог или, к примеру, 
описание нового класса 
(рис. 1). 

Что бы ни говорили 
п роти в н и ки а вто м ати за - 
ции, это все-таки весьма 
удобно. Если вы не обна- 
ружили какого-то фраг- 
мента среди шаблонов — 
создайте его! В этом редак- 
торе можно сделать все. 

Менеджер проектов 

Вряд ли удивишь про- 
граммиста возможностью 
одновременной компиля- 
ции нескольких проектов. 
Это «чудо» было известно 
уже с выходом Вогіапсі 
С++ 4.0, в котором дозво- 
лялось вести сложные 
проекты из нескольких уз- 
лов. А вот в КАЭ-продук- 
тах этого почему-то не бы- 
ло. Пакет С++ Виіісіег 3 
оснашен новым менедже- 
ром проектов, для которо- 
го одновременная сборка 


нескольких при- 
ложений — нор- 
мальное явление. 
Сложный проект 
в нем называется 
группой проектов 
и может сочетать 
самые разнооб- 
разные узлы. Так, 
в мире \Ѵіп<Зо\ѵ$ 
создание прило- 
жения и несколь- 
ких динамически 
загружаемых биб- 
лиотек ЭИ- — 
обычное дело. 
И здесь могут ока- 
заться весьма 
кстати многоузло- 
вые группы про- 
ектов. Компиля- 
цию и сборку проектов 
можно вести либо по од- 
ному выбранному узлу из 
группы проектов, либо об- 
рабатывать всю группу це- 
ликом. Для этого в меню 
РгоіесГ появились две до- 
полнительные команды 
Сотрііе аіі ргоіесіз и Виіісі 
аіі ргоіесіз. Окно самого 
менеджера проектов оста- 
лось довольно простым 
и интуитивно понятным, 


Ргоіес» Орііппя 


но в то же время мощным 
и удобным (рис. 2). 

Кнопка №ѵѵ менедже- 
ра проектов привязана 
к мастерам создания раз- 
нообразных приложений. 
А кнопкой Асііѵаіе акти- 
визируется проект и его 
подгрузка. Добавим, что 
с помощью контекстного 
меню менеджера проектов 
пользователь может добав- 
лять любые файлы к вы- 
бранному узлу проекта 
и даже разделять один 
и тот же файл между раз- 
ными узлами одной груп- 
пы проектов. 

Важным дополнением 
к менеджеру проектов стал 
менеджер версий, форми- 
рующий специальный ре- 
сурс ѴЕК50Ы, контроли- 
рующий правильность за- 
мены старых версий про- 
дукта новыми. Програм- 
мисты, использующие 
Оеірііі 3, уже знакомы с та- 
кой возможностью. Одна- 
ко для пользователей С++ 
Виіісіег это в новинку. 
Удобная диалоговая па- 
нель настройки позволяет 
интерактивно, без ручного 
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Рис. 3. Настроить номер версии несложно 
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Рис. 4. Расширенные опции настройки компилятора 
необходимы в профессиональной работе 
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Рис. 6. Управление опциями отладчика через 
настройки среды 


редактирования формиро- 
вать номер версии и неко- 
торые другие специальные 
флажки (рис. 3). 

И наконец, нельзя не 
сказать о расширенных 
опциях компиляции, 
предназначенных для 
«тонкой» доводки генери- 
руемого кода (рис. 4). 

Решая конкретную за- 
дачу, программист может 
установить, каким стан- 
дартом языка должен ру- 
ководствоваться компиля- 
тор во время разборки ис- 
ходных текстов: 

• стандартным Си++ 
с расширениями компа- 
нии Вогіапсі; 

• «чистым» стандарт- 
ным Си++, основанным 
на решениях комитета 
АЫЗІ; 

• Си операционной 
системы Ііпіх; 

• изначальным стан- 
дартом языка Си Кернига- 
на и Ричи. 

Отладчик 

Отладчик — весьма 
значительная часть любо- 
го продукта для разработ- 
чика. Нет хорошего отлад- 
чика — не жди хорошего 
исходного текста. И хотя 
любую среду разработчи- 
ка производства Вогіапсі 
всегда отличала «гуман- 


ность» по отношению 
к пользователям, отлад- 
чик С++ Виіісіег 3 — это 
новый шаг навстречу по- 
вышенным требованиям 
современного мира. Речь 
идет не о таких полезных 
мелочах, как всплываю- 
щие окна ТооІТір с теку- 
щими значениями пере- 
менных, ставших уже 
стандартом. А вот окно 
для показа загруженных 
в адресное пространство 
модулей — эта новинка 
весьма кстати (рис. 5), 
особенно когда потребу- 
ется добавить другие мо- 
дули, благо такая опция 
также предусмотрена. 
Из окна со списком моду- 
лей можно непосредст- 
венно перейти к их исход- 
ному тексту двойным 
щелчком мыши. 


Существующее с неза- 
памятных времен окно 
просмотра стека вызовов 
в,С++ Виіісіег 3 наконец- 
то может оставаться от- 
крытым на протяжении 
всей отладки программы. 
Более того, это окно мож- 
но перевести в режим 
«всегда наверху». 

Теперь коснемся гене- 
рируемых приложениями 
исключительных ситуа- 
ций. Их пассивный пере- 
хват отладчиком не всегда 
был хорош и часто связы- 
вал руки программисту. 
Новые дополнительные 
ключи управления этим 
процессом изменили по- 
ложение. С помощью на- 
строек среды определяет- 
ся список, содержащий 
исключительные ситуа- 
ции, перехват которых по- 
ручается самой среде, 
а также исключительные 
ситуации, которые отлад- 
чик С++ Виіісіег игнори- 
рует (рис. 6). 

Попутно можно легко 
настроить протоколирова- 
ние процесса отладки: 
С++ Виіісіег занесет в про- 
токол записи о загрузке 
модулей, об ошибках вре- 
мени исполнения или про- 
сто сообщения \Ѵіпсіоѵѵ5. 
«Фанаты» Вогіапсі ТигЬо 


ОеЬи§&ег могут использо- 
вать привычные клавиш- 
ные комбинации. 

Отладка динамически 
загружаемых библиотек 
тоже проста: достаточно 
установить в их исходных 
текстах нужные точки ос- 
танова (точно так же, как 
при отладке обычного ко- 
да). Сами же точки оста- 
нова функционально рас- 
ширены и могут срабаты- 
вать при изменении зна- 
чений переменных, когда 
программа проходит за- 
данные пользователем 
участки памяти. 

Компоненты 

Прежде чем рассказать 
о компонентах палитры 
Вогіапсі С++ Виіісіег 3, от- 
метим, что разработчики 
продукта перенесли из 
ОеІрЬі возможность созда- 
ния пакетов. Пакеты — 
это особый вид динамиче- 
ских библиотек — файлов 
с расширением .ВРЬ, в ко- 
торые можно упаковать 
фрагменты исходного тек- 
ста и компоненты. Чем 
удобны пакеты? В основ- 
ном компактностью, воз- 
можностью повторного 
использования инкапсу- 
лированного кода и уме- 
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Рис. 7. Главное - не запутаться среди такого многообразия 


нием разбить код на неза- 
висимые части, что при 
грамотном применении 
сулит выигрыш в скорости 
и загрузке компьютера. 
Достаточно сказать, что 
сама библиотека ѴСЁ и от- 
дельные части среды С++ 
Виіісіег — это пакеты. 

Палитра компонентов 
третьей версии продукта 
содержит более 160 ком- 
понентов, что в полтора 
раза больше по сравнению 
с первой версией С++ 
Виіісіег. Среди типовых 
компонентов такие попу- 
лярные элементы управ- 
ления, как разделительная 
полоса (Зрііпег), скользя- 
щие полосы командных 


кнопок (СооІВаг), отмеча- 
емые списки (СНескЬізІ- 
Вох), а также другие ком- 
поненты, характерные для 
программных продуктов, 
следующих стилю пользо- 
вательского интерфейса 
М іеговой. 

Абсолютно новыми 
для программистов, как 
по названиям, так и по 
функциям станут компо- 
ненты из набора ІЗесівіоп 
СиЬе. Само слово Оесівіоп 
указывает на область при- 
менения этого набора — 
визуализация данных для 
успешного принятия ре- 
шений. Во многом кон- 
цепция Оесівіоп СиЪе по- 
хожа на принятую в С++ 


Виіісіег и Оеірііі схему вы- 
борки и передачи данных. 
Здесь все те же источники 
данных (ОесівіопЗоигсе) 
и компонент для 50Ё-за- 
просов (ОесівіопОиегу) 
плюс несколько визуаль- 
ных компонентов для ото- 
бражения данных в графи- 
ческом виде. Объемное 
представление данных да- 
ет возможность взглянуть 
на уже имеющуюся биз- 
нес-информацию под дру- 
гим углом, наглядно де- 
монстрируя отношения 
различных выборок. 

Дабы программисты не 
завидовал и пол ьзователя м 
Оеірііі 3, авторы С++ 
Виіісіег 3 подумали и о соз- 


дании отчетов. Теперь в их 
руках ОшскКероПв — рас- 
ширенный набор компо- 
нентов для генерации от- 
четов. Как показала прак- 
тика, многие разработчики 
СУБД остро нуждаются 
в средствах создания отче- 
тов «на лету», и набор 
ОиіскКеропв пакета С++ 
Виіісіег 3 появился как 
нельзя кстати. Ранее адеп- 
ты Си++ нехватку этих 
средств компенсировали 
изготовлением форм и мо- 
дулей отчетов в Оеірііі и за- 
тем переносили их в среду 
Вогіапсі С++ Виіісіег (само- 
стоятельные продукты ти- 
па КерогтЗтіІІі и Сгізіаі 
КероП$ в расчет не берут- 
ся). Средства ОиіскКероП5 
предназначаются для визу- 
ального компонентно- 
ориентированного форми- 
рования полноценных от- 
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четов с простыми и груп- 
повыми колонтитулами, 
множественными источ- 
никами данных, суммар- 
ными и калькулируемыми 
полями. Сформированный 
отчет можно предвари- 
тельно посмотреть перед 
печатью на принтере. 

Все для Іпіегпеі 
и іпігапеі 

Огромный набор ком- 
понентов — 25 штук! — 
предназначен для созда- 
ния приложений ІШегпеі 
и іпігапеі. Данные средст- 
ва перебрасывают биты 
и байты из пункта 
А в пункт Б (а может, и В) 
через модемы, сетевые 
адаптеры и разноцветные 
провода разного диаметра. 

П оддержи ваются 
ТСР/ІР, II ЭР, НТТР, РТР, 
NN1?, РОР, ЗМТР, Ріп§ег, 
ОКБ, Мз^СПепі и Мв^Зег- 
ѵег, МІМЕ и прочие поро- 
ждения мира телекомму- 
никаций. Даже есть сер- 
верные и клиентские со- 
кеты, что необходимо для 
организации передачи ин- 
формации протоколами 
нижнего уровня. 

Предусмотрены ком- 
поненты для решения та- 
кой сложной задачи, как 
динамическая публикация 
данных с автоматической 
генерацией НТМЕ-стра- 
ниц. Они размещаются 
в специальном модуле 
ѴѴеЪМобиІе и называются 
продюсерами: Ра^еРго- 
бисег, (ЗиегуТаЫеРгобисег 
и ОаІаЗеіТаЫеРгобисег. 
Управляет ими компонент 
ѴѴеЬОізраісИег, принима- 
ющий запросы от браузе- 
ров пользователей и опре- 
деляющий дальнейшую 
реакцию сервера. Новое 


\ѴеЬ- приложение можно 
создать, обратившись 
к мастеру №\ѵ \ѴеЬ Зегѵег 
АррІісаПоп. 

Средства создания 
СУБД 

и распределенных 
систем 

С точки зрения про- 
граммиста, Вогіапб оста- 
лась верна своей модели 
обработки данных. Одна- 
ко произошло существен- 
ное смещение интереса 
в сторону распределенных 
вычислений и многоуров- 
невых приложений, а кон- 
кретнее — появилась тех- 
нология МЮА5 (см. «Мир 
ПК», №2/98, с. 54). Прав- 
да, она доступна лишь 
тем, кто приобретает С++ 
Виіісіег Сііепі/Зегѵег Зиііе, 
ведь распределенные сис- 
темы — удовольствие пока 
что дорогое. Зато большое 
увеличение производи- 
тельности, хорошую за- 
щиту данных и равномер- 
ную загрузку системы это 
средство гарантирует. 

Теперь о драйверах, ко- 
торые будут в распоряже- 
нии программиста, созда- 
ющего СУБД. Во-первых, 
это драйверы для широко 
распространенных на- 
стольных СУБД: Рагасіох, 
б ВАЗЕ, Ассезз и РохРго. 
В версии РгоГе$зіопа1 доба- 
вляется драйвер ЗОБ Біпк 
для сервера баз данных ІВ 
ОаіаВа$е (см. «Мир ПК», 
№3/95, с. 54). При покуп- 
ке системы С++ Виіісіег 
СІіеШ/Зегѵег Зиііе драйве- 
ры ЗОБ Біпк5 поставляют- 
ся для таких корпоратив- 
ных серверов баз данных, 
как Огасіе, ЗуЬазе, 
ІпГогтіх, М3 ЗОБ Зегѵег 
и ІВМ ОВ2. Альтернатив- 


ным вариантом связи 
с таблицами могуг служить 
драйверы ОЭВС и Мі- 
СГ050Й ОБЕ ЭВ, для кото- 
рых имеются специальные 
классы. 

Удобство работы в ком- 
плекте С++ Виіісіег 3 обес- 
печивают несколько по- 
лезных утилит, предназна- 
ченных для визуальной ге- 
нерации запросов на язы- 
ке ЗОБ (ЗОБ Виіісіег) при 
создании и конфигуриро- 
вании таблиц баз данных 
(ЗОБ Ехріогег), а также 
утилита трассировки вы- 
полнения запросов (ЗОБ 
МопКог). 

Компоненты СОМ 
и АП 

Поскольку при созда- 
нии СОМ-объектов и ком- 
понентов АсІіѵеХ боль- 
шинством программистов 
в качестве негласного 
стандарта признана биб- 
лиотека АТ Б фирмы 
Місго§ой, добавление ге- 
нерации АТЕ-совместимо- 
го кода в пакет разработ- 
чика С++ Виіісіег 3 можно 
считать стратегическим 
решением. Построение 
АТЕ-компонентов и объе- 
ктов в среде С++ Виіісіег 


просто, даже проще, чем 
в Ѵі$иаІ С++ 5.0 корпора- 
ции МІСГО50Й. Если в пос- 
леднем принята полуавто- 
матическая генерация ис- 
ходных текстов, все-таки 
требующая ручного напи- 
сания текстов на языке 
ЮБ, то в С++ Виіісіег 3 
этот процесс автоматизи- 
рован полностью, хотя 
и допускает, по желанию 
программиста, ручные ис- 
правления. Все это обеспе- 
чивает специальная утили- 
та Туре БіЬгагу Ебііог 
(рис. 8). 

С помощью этого по- 
трясающего инструмента 
ничего не стоит смасте- 
рить любой СОМ -объект. 
Щелкая мышью по кноп- 
кам, вы задаете элементы 
класса или модуля, добав- 
ляете и удаляете интер- 
фейсы, перечисления 
и объединения. Из окна 
Туре БіЬгагу Есіког можно 
даже зарегистрировать го- 
товый объект. Результа- 
том работы этого редакто- 
ра становится исходный 
текст на языке ШЕ, при- 
нятом для описания кар- 
касов СОМ. 

Создание компонен- 
тов АсІіѵеХ вообще не вы- 
зывает сложностей. Вы 



Рис. 8. Туре ЬіЬгагу ЕсШог переводит нажатия кнопок в готовые ис- 
ходные тексты 
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отвечаете только за зада- 
ние подходящего компо- 
нента-предка. Единствен- 
ное ограничение — насле- 
дование должно вестись 
от компонентов ѴСХ 
(правда, оно действует 
только в мастере создания 
компонентов). При руч- 
ном описании компонен- 
тов с помощью Туре 
ІдЪгагу Есіііог это ограни- 
чение снимается — и тво- 
ри что хочешь. Однако 
лучше использовать в ка- 
честве предка привычную 
библиотеку ѴСЬ со всеми 
ее классами, свойствами 
и методами. Это просто 
и удобно. Кроме того, вы 
можете импортировать 
данные из уже имеющих- 
ся компонентов или их 
библиотек. По этим дан- 
ным генерируется исход- 
ный текст для класса-обо- 
лочки, делающего управ- 
ление и вызов методов 
подключаемого компо- 
нента тривиальным. 

У программистов С++ 
Виіісіег 3, как и у пользова- 
телей Оеіріті, с выходом 
третьей версии появилась 
возможность превратить 
любую форму в компонент 
АсііѵеХ. Споры вокруг по- 
лезности такого подхода 
продолжаются, однако мне 
возможность создания ак- 
тивных форм понравилась. 
Тем более что с помощью 
другого мастера — ѴѴеЬ 
беріоу — готовые компо- 
ненты очень просто разме- 
стить на сервере \УеЪ. 

Конвертеры и средства 
импорта 

Без прошлого нет бу- 
дущего. Эта известная 
фраза применима не толь- 
ко для социума, но и для 
программирования. Нако- 


пленный код непременно 
должен быть использован 
(если, конечно, он не ус- 
тарел морально). С этой 
точки зрения пользовате- 
лям Вогіапсі грех жало- 
ваться. В С++ Виіісіег 3 
можно импортировать 
приложения, написанные 
с использованием библио- 
тек 0\ѴБ, ОРС, МРС 
и с применением языка 
программирования ОЬіесІ 
Разсаі. Файлы ресурсов 
.КС прекрасно восприни- 
маются средой и могут 
быть открыты в редакторе 
ресурсов, причем все диа- 
логовые панели будут 
конвертированы в формы 
С++ Виіісіег. 

Возможно, вам дове- 
дется воспользоваться па- 
рочкой утилит-конверте- 
ров ісіеіоЬрг и соГГ2оітіі. 
Первая из них умело пре- 
образует проекты старого 
формата .ЮЕ в новый 
.ВРК, тогда как вторая 
служит для конвертирова- 
ния библиотек импорта 
формата СОРЕ в ОМР. 
К сожалению, на момент 
написания статьи бета- 
версия со(Т2оті работала 
весьма нестабильно. 

И все же, подводя чер- 
ту, следует отметить, что 
Вогіапсі С++ Виіісіег 3 
можно считать лидером 
среди средств быстрой 
разработки. Думаю, про- 
граммисты оценят его по 
достоинству. ■ 

Вогіапсі С++ Виіісіег 3 

Системные требования про- 
цессор Іпіеі 486ЭХ-100 или вы- 
ше; \Л/іпсіоѵѵ5 95 и ѴѴІпсіоѵѵ5 №Т 
(БегѵісеРаск 2); 24 Мбайт ОЗУ 
(рекомендуется 32 Мбайт); ми- 
нимум 175 Мбайт свободного 
дискового пространства; диско- 
вод СЭ-КОМ. 

Вогіапсі Россия, 
тел.: (095) 238-36-11 



В следующем веке 
Вы будете работать 
на технике НеѵѵІеЯ-РаскагсІ 
которую купите сегодня 


Серверы 


Настольные 

компьютеры 


Лазерные 

принтеры 


- 'т 

Струйные 

принтеры 


ЛУЧШИЕ ЦЕНЫ И ВЫБОР 

Москва 

"Сепіег ЫогтабсБ" 

(095) 246-4546/8286 

"О-РАСТО" 

(095) 235-3136/0002 
ІатидНГ 

(095) 719-0969/0696 
ѵѵѵѵѵѵ.ІатІідИТ.ги 

идМЫе* 

(095) 200-1414 
ѵѵгллл/.Іпс.ги 

Велес-дата 
(095) 455-5571/81 

"ИНЕЯ 

(095) 742-3614 

"ПИКСЕЛ Системз Ко" 

(095) 234-9560 

"Русский Стиль" 

(095) 215-5701 

ШІЛИЛАЙН 

Ц»С»МИТОК«М 4»И»Г 

ПОСТАВКИ ДИЛЕРАМ: 

тел.: (095)969 2222 Нпр://ѵѵтѵ.сіеаІіпе.ги 
факс: (095) 969 2299 е-таіі: соттоп-аДеаІіпе ги 


Сканеры 

В ВАШЕМ ГОРОДЕ 

"ШАРК" 

(095) 234-1783/82 

Екатеринбург 

"Система АСП" 
(3432) 53-3433 

Иркутск 

"Атон" 

(3952) 51-0545 

Казань 

"МЭЛГ 

(8432) 64-2830 

Новокузнецк 

"Эвриком - Кузбасс" 
(3843) 46-0792 

Омск 

"КОММЕД" 

(3812) 53-9539 


•ГЯ НЕѴѴЬЕТТ 
ѢІ!НЛ РАСКАЯО 


АиіЬогігегі 

ѴѴІіоІсхаІег 
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Программное обеспечение 


Новые продукты г 

Мыс, остров, Сопііпепі... 


Чтобы жить километрами, 
А не квадратными метрами... 

Ю. Кукин 

Р азвитие туристического бизнеса 
невозможно без внедрения но- 
вых информационных техноло- 
гий. И наша страна здесь не являет- 
ся исключением, скорее наоборот — 
масса россиян в последнее время 
устремилась за рубеж отдыхать. Этот 
процесс развивается так стремитель- 
но, что опережает даже самые сме- 
лые прогнозы. Россия стала третьим 
по величине туристическим рынком 
в мире. Появились новые понятия: 
турагент, туроператор. Какие же ос- 
новные проблемы стоят перед ними 
и перед теми, для кого они работа- 
ют? Прежде всего, конечно, необхо- 
димо найти и выбрать из моря ин- 
формации о туризме именно то, что 
нужно: сам тур, условия поездки, це- 
ны и т. п. Причем требуется сделать 
это быстро, чтобы не перелопачи- 
вать вороха проспектов, турфирм. 
Деньги и время надо экономить — 
это понимают сейчас все. А раз есть 
спрос, значит, должны быть и пред- 
ложения. 

Несколько отечественных фирм- 
разработчиков уже начали вести ра- 
боты по внедрению компьютерных 
технологий в турбизнес. Одной из 
первых ласточек стал программный 
комплекс Сопііпепі, разработанный 
компанией АЬІТ Огоир. Этот про- 
дукт доводился до кондиции в тече- 
ние года на хорошем «полигоне» — в 
фирме «Бегемот», довольно извест- 
ном туроператоре, имеющем в сети 
около 100 компьютеров. 

Новый продукт предназначен в 
основном дія небольших тура- 
гентств и туроператоров. 


Для турагентств Сопііпепі явля- 
ется, по сути, средством автомати- 
зации их деятельности. Комплекс 
содержит предюжения различных 
туроператоров и предоставляет 
удобный инструментарий для выбо- 
ра условий, цен и сроков поездки. 
Он обеспечивает прямой доступ к 
свежей информации о тех или иных 
турах, наличии свободных мест на 
авиарейсах в любых точках России. 
СНГ и Европы, где только есть 
I піегпеі или хотя бы электронная 
почта. Предусмотрена и обратная 
связь — Сопііпепі имеет систему 
оповещения, которая может проин- 
формировать вас о состоянии ва- 
шей заявки. 

В плане автоматизации деятель- 
ности самой фирмы этот программ- 
ный комплекс позволяет генериро- 
вать оперативные сводки для руко- 


водства: отчеты об объемах продаж 
по различным направлениям, о чис- 
ле туров, проданных каждым сот- 
рудником, поставщиках, турпродук- 
тах и т. д., а также сведения о взаи- 
морасчетах и окончании сроков оп- 
латы. Иными словами, он выдает 
обобщенную информацию, столь 
необходимую руководству турфир- 
мы дтя принятия решений. 

С его помощью можно покупать 
билеты на отдельные места или бло- 
ки мест на чартерных и регулярных 
рейсах у различных поставщиков, 
подготавливать и распечатывать 
стандартные формы требуемых доку- 
ментов, например заявки на тур или 
путевки установленного образца. 

Для туроператоров этот комп- 
лекс представляет интерес прежде 
всего как средство расширения 
агентской сети — за счет системати- 
зации работы с турагентствами и 
управления процессом продаж. 
Сопііпепі предлагает богатый инст- 
рументальный набор, позволяю- 
щий выстроить единый технологи- 



Здесь вводим пакет требований клиента: страну, приблизительную дату начала тура (можно 
задать месяц), ожидаемую продолжительность, города для посещения и т.д. 
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Программное обеспечение 


Новые прод5 і кты 


I Работа с заявками. в БЕГЕМ_ОТ в ТУЛЬСКАЯ Корниенко Г. 
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Контактное лицо ГАРСИЯГАРСИЯ НАТАЛЬЯ ВИКТОРОВНА Номеі 


В заявке 2 человек. К оплате $ 1 530 + руб. 0 
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Список всех заявок, оформленных в агентстве. Цвет заявки означает степень ее выполнения 
(зеленый — все подтверждено, красный — что-то осталось неподтвержденным, фиолетовый — 
отказ туриста от поездки) 


ческий процесс по разработке и ре- 
ализации туров или, если этот про- 
цесс уже отработан, настроить сам 
комплекс именно на вашу техноло- 
гию. Вы можете полностью автома- 
тизировать и формализовать дея- 
тельность по созданию тура и веде- 
нию справочников; сформировать 
базы клиентов, отелей, регулярных 
и чартерных рейсов, отследить се- 
зоны действия цен, систематизиро- 
вать работу с группой заявок от раз- 
личных турагентств и даже изме- 
нить условия тура в режиме оп-Ііпе 
с автоматическим уведомлением об 
этом туристического агента. 

Что касается продажи и брони- 
рования авиабилетов и ведения до- 
кументации, то в этом отношении 
Сопііпепі предоставляет такие же 
возможности, как и для тура- 
гентств. А вот функции учета и кон- 
тролирования денежных поступле- 
ний фирмы и выдачи автоматиче- 
ского предупреждения об оконча- 
нии сроков оплаты значительно об- 
легчат жизнь вашего финансового 
директора. 

Как утверждают сами разработ- 
чики, эта программа, хотя и анало- 
гична многим известным комплек- 
сам бронирования авиабилетов 
(Атабеш, «Сирена»), в отличие от 
них бронирует весь спектр услуг, 
предлагаемых турфирмами. 

Система Сопііпет может рабо- 
тать и на отдельном компьютере, и в 
локальной сети, и в Іпіетеі (везде, 
где поддерживается протокол 
ТСР/ІР). Связь осуществляется по 
обычным и выделенным телефон- 
ным линиям, по Х25 или ІБОГѵІ. 

Комплекс построен по архитек- 
туре клиент— сервер и функциони- 
рует на основе СУБД I піегВазе 4.1. 
Причем здесь реализован принцип 
«толстого клиента», т. е. часть на- 
грузки с сервера снята и передана 
на рабочие станции, а некоторая 
информация хранится в локальной 
базе данных. Ведь, по мнению спе- 


ииалистов-разработчиков, бес- 
смысленно хранить справочники и 
описания на нейтральном сервере, 
чтобы гонять одну и ту же инфор- 
мацию постоянно по сети. Есть си- 
стема обновления, которая при 
входе туроператора в сеть запраши- 
вает, не изменились ли какие-либо 
данные на сервере. Если да, то по 
сети идет копирование только из- 
менившихся фрагментов. Благода- 
ря этому трафик сводится к мини- 
муму. Предусмотрена защита от не- 
санкционированного доступа: на 
уровне ОС и на уровне базы дан- 
ных. Имеется возможность разгра- 
ничения доступа к информации, 
поэтому с ней могут работать не- 
сколько туроператоров, причем ка- 
ждому из них гарантируется полная 
конфиден ииал ы «ость. 

Таким образом, через Сопііпепі 
туроператоры и турагенты попада- 
ют в единый виртуальный офис, 
что позволяет сделать бизнес более 
экономичным и решить наконец те 
задачи, о которых мы говорили в 


начале статьи, — получить доступ к 
соответствующим данным и обес- 
печить возможность оперативного 
выбора всей необходимой инфор- 
мации о турпоездках. В настоящее 
время с системой Сопііпепі в Рос- 
сии активно работают десять туро- 
ператоров. ■ 

Михаіи Г.ишпиков 

Сопііпепі: 

Коротко о продукте: Программный 
комплекс для туроператоров и турагентов, 
позволяющий бронировать туристические 
услуги и работать в единой 
компьютерной сети. 

Системные требования: РепЬит-75, 
16-Мбайт ОЗУ, модем, мышь. 

Программа (клиентская часть) 

работает в среде ѴѴіпсіоѵл/5 95 и ѴѴІпсІоѵѵз ІЧТ. 

Разработчик: АЫТ Огоир. 

Где купить: АЫТ Сгоир, 
тел.: (095) 330-52-00. е-таіі: 

5Ір@аЫ.го5пе!.ги, 

Нр://Нр.ЬедетоГги 
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Принтеры НР поддер- 
живают Мае 08 

Вездесущий Стив 
Джобс, вечный и.о. испол- 
нительного директора 
компании Арріе, нс устает 
заключать сенсационные 
соглашения с былыми не- 
другами. Недавно компа- 
ния Нсчѵісн-Раскагсі зая- 
вила, что все будущие мо- 
дели струйных принте- 
ров НР будут аппаратно 
поддерживать Мае 05. 

Судя по заявлениям 
сторон, заключение стра- 
тегического соглашения 
проходило в более чем 
доброжслатслы юй обста- 
новке. Джобс не преми- 
нул отметить, что уж те- 
иерь-то «пользователи 
МасіпіозБ получат луч- 
шие доступные принте- 
ры». Партнерам из Неѵѵ- 


Іегг-Раскагсі он обещав по- 
делиться технологией Со- 
ІогЗупс, а также заверил, 
что впредь будет «настой- 
чиво рекомендовать» об- 
разовательным учрежде- 
ниям покупать вместе с 
МасітозГі только струй- 
ные принтеры НР. Более 
того, теперь Арріе сама 
будет предлагать школам 
принтеры новых партне- 
ров. В ответ Неѵчіен-Раск- 
агсі заявила, что всегда (!) 
производила МасіпюзВ- 
совместимые продукты и 
ее принтеры Базе^сг и 
Ое.якісі на Масіпю.Ф, в об- 
щем-то, работали. 

Последнее утвержде- 
ние руководителей ком- 
пании почти соответст- 
вует действительности: 
драйверов специально 
для Мае 05 компания 
Не^ѵіеіі-Раскагсі нс разра- 
батывала. Просто любой 
обладатель набора Ро- 
\ѵегРгіт компании СОТ, 
состоящего из переход- 
ника с микро- 
процессором, 
подключае- 
мого к гнезду 
параллель- 
но го порта 
принтера, и 
программно- 
го обеспече- 
ния с непо- 
мерными тре- 
бованиями к 
оперативной 
памяти, к то- 
му же некор- 
ректно рабо- 
тающего, мог 
печатать на 


устройствах НР. Эту раз- 
работку активно рекла- 
мировала на своем \ѴеЬ- 
сервере технической 
поддержки Не\ѵ1сн-Раск- 
агб. Услышим ли мы что- 
нибудь в будущем о ком- 
пании СЭТ — загадка. 

Кстати, обозреватели 
компьютерного рынка 
увидели в сделке еще од- 
но подтверждение недав- 
него слуха о том, что Ар- 
ріе собирается продать 
свое отделение по произ- 
водству принтеров. Среди 
наиболее вероятных по- 
купателей называется 
компания Бехтагк. 

Арріе теснит 
конкурентов 

Приверженцы плат- 
формы Масіпсозіі полу- 
чили очередной повод 
для торжества — компа- 
ния Арріе Сотршег вто- 
рой раз кряду объявила о 
прибыли. Теперь ею было 
заработано 55 млн. долл. 
К слову, представители 
компании заметили, что 
обычно этот финансо- 
вый период для них са- 
м ы й небл аго п риятн ы й . 

Хорошее известие 
поступило также от ком- 
пании ШС. Согласно ее 
последним исследовани- 
ям американский рынок 
компьютеров Масіпюзй 
вновь начал медленно 
расти. Впервые с 1994 г. 
Теперь он составляет 4% 
вместо привычных 3,4%. 
Экономисты объясняют 
это тем, что лидер рынка, 


корпорация Сотра^ 
Сотригег, несколько сба- 
вил обороты, в то время 
как Арріе буквально вор- 
валась в пятерку круп- 
нейших производителей 
ПК с новой линией ком- 
пьютеров на базе про- 
цессора сз. 

Популярность пос- 
ледних далеко нс случай- 
на. Авторитетный жур- 
нал Вуіе недавно в оче- 
редной раз подтвердил, 
что компьютеры на базе 
300-М Гц Ро\ѵегРС 03 так- 
же более чем в 2 раза бы- 
стрее моделей ведущих 
производителей на базе 
Репііит ІІ-400. 

В связи с этим агрес- 
сивная рекламная кампа- 
ния Арріе, открыто на- 
правленная против Іпіеі 
Репііит II, набрала но- 
вую силу. Впрочем, инте- 
рес антимонопольного 
комитета США не только 
к компании МісгозоГі, но 
и к ее главному партнеру 

— Іпгеі, видимо, умерит 
возмущение последнего, 
и судебное разбиратель- 
ство Арріе, скорее всего, 
нс грозит. 

Воодушевленные по- 
бедами СЗ, энтузиасты 
провели ряд тестов 
Вусешагк на машинах с 
процессором Ром'егРС 
604 и с удивлением обна- 
ружили, что он тоже бы- 
стрее процессоров Репгі- 
шті II, а заявления о небы- 
валом превосходстве СЗ 

— не более чем удачный 
рекламный ход команды 
Стива Джобса, ш 
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Тема номера 


Проверка 

СРАВНИТЕЛЬНЫЕ ТЕСТЫ КОМПЬЮТЕРОВ МАСІГМТОЗН И РС. 
ДЕНИС САМСОНОВ 


К ак говорил герой 
фильма «О бедном 
гусаре замолвите 
слово»: «Проверка 
— она для всех проверка». 
В этом ее достоинство, в 
этом же и основной недос- 
таток. Формально тестиро- 
вание, проведенное в на- 
шем издательстве, должно 
было выяснить, какие ком- 
пьютеры быстрее: РС про- 
изводства российской 
компании Кіопсііке или 
модели МасіпсозЬ, выстав- 
ленные па соревнование 
российским представите- 
лем Арріс Сотршег фир- 
мой сірі. Мы понимали, ч то 
на результаты испытаний 
должна была повлиять (и 
повлияла-таки) целая груп- 
па факторов, оценить весо- 
мость которых по отдель- 
ности почти невозможно. 
Итак, на мой взгляд, при те- 
стировании оценивались: 

• быстродействие жест- 
ких дисков; 

•быстродействие про- 
цессоров; 


• быстродействие гра- 
фических плат; 

•эффективность опти- 
мизации пакетов АсІоЬе 
Рйоіозіюр и ІНизігаіог для 
работы под управлением 
ОС \ѴіпсІо\ѵз 95 и Мае 05; 

•способность сотруд- 
ников компаний сірі и 
Кіопсііке оптимально кон- 
фигурировать графиче- 
ские станции для проведе- 
ния испытаний; 

•цены представленных 
компьютеров. 

Для тестирования уча- 
стники предложили следу- 
ющие испытания (изда- 
тельство «Открытые сис- 
темы» выступало в данном 
случае в роли секунданта, 
мы организовали испыта- 
ния по тестам, предложен- 
ным участниками): откры- 
тие растрового файла и 
выполнение на нем ряда 
операций в программе 
АйоЬс РІіоіозЬор (тест вы- 
полнялся последовательно 
с файлами размером АО 
(9354x6614 пикселов), А1 


(6614x4667 пикселов), АЗ 
(4961x3508 пикселов), А5 
(2480x1748 пикселов)); 
открытие векторного фай- 
ла и выполнение на нем 
ряда операций в програм- 
ме АДоЬе Шизігаіог и вы- 
полнение тестов Вуіе 
Вепсінпагк. Мы публикуем 
все имеющиеся у нас дан- 
ные, предоставляя воз- 
можность читателю не до- 
вольствоваться нашими 
заключениями, а сделать 
собственные выводы. 

Конфигурации 

Для испытаний компа- 
нии выставили компьюте- 
ры двух ценовых катего- 
рий: «легкой» — дешевле 
3 тыс. долл, и «свободной». 
Компьютеры Кіопсііке по- 
строены на базе процессо- 
ра Рспгіит 1 1-333, Масіп- 
ІозВ — Роѵѵег РС 03 266. 
Отличие «дорогих» компь- 
ютеров от «дешевых* за- 
ключалось в различном 
выборе видеоплат, жест- 
ких дисков и объеме опе- 

4 


ративной памяти. Первое, 
что нас удивило, так это 
цены — «дешевый* Мас- 
іпсозН оказался гга 6 долл, 
дешевле противопостав- 
ленного ему РС. Однако у 
МасіпгозЬ оперативная па- 
мять втрое меньше (128 
Мбайт против 384), видео- 
плата с меньшим объемом 
памяти и жесткий диск 
меньшего объема. Даже ес- 
ли учест ь стоимость отсут- 
ствующих у РС 5С5І-адап- 
тсра и сетевой платы, все 
равно РС выигрывает в це- 
не несколько сотен долла- 
ров. Конфигурации «стар- 
ших» моделей оказались 
более близки друг к другу. 
Хотя МасіпюзЬ по-преж- 
нему заметно уступал по 
объему оперативной памя- 
ти (256 Мбайт против 
512), жесткие диски и ви- 
деоплаты примерно совпа- 
дали гго уровню. Здесь хо- 
чется сделать замечание. 
По нашему мнению, при 
проведении испытаний 
разумнее было бы фикси- 
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Тесты в АгіоЬе РІіо!о$Иор. Результаты приведены в секундах 


Модель Орел 

(Открытие) 


ОЗРго — 


— 32,0 
в- 82,6 



гѴдДЛЛэ 

РС1001 — 

— » 

*0,У 
— 33,9 


Саиззіап ВІиг 

(Гауссово 

размытие) 

2,3 пиксела, о/п 


идЬНпд ЕКесЕз 
(Эффекты 
освещения), о/п 



Саиззіап ВІиг 

(Гауссово 

размытие) 

100 пикселов, 
о/п 



Рііт Сгаіп Зтисіде ЗСІск 

(Зернистость (Растушевка), 

фотопленки), о/п 

о/п 



Яоіаіе Сапѵаз ЗНеаг 

(Поворот) на 90’, (Искривление), 
о/п о/п 



125,2 


225,9 


н/в 


226,4 

261,6 



СЗРго - 
03 — 
РС20015 
РС1001 - 



13.5 

28.5 
15,1 

21.6 




47,5 

— 

— 69,4 — 

— 80,4 

В 

9,0 


■*- ІЦО, ( 






■■■■■■г іио.о МВИМШМН 

в- 103,4 


а- 134.8 ШШІШІ 

Г- 120,0 

в 

6,5 



56,4 

н/в 

34.8 

53.9 



СЗРго 


03 

Р020015 
РС1001 - 



11.5 

8.5 
10,3 



17,0 

25,4 

17,9 

16,8 




озрго шт 

Ш 2,0 ^ 

шт- 4,1 




гѴлЛКЛо НМИ 

РС1001 шв 

ШШШ 1,1 Іі— — 

ШВВ — 2,7 ь— 

імн 4.ІІ 

НВ- 3,8 



21,1 



59,5 

20,0 


19,7 



6,3 

7,0 

7,7 

6,6 



СЗРго - 
03 — 
Р020015 
Р01001 - 


О/п - отмена преобразования. Н/в - не удалось выполни тъ операцию из-за недостатка оперативной памяти 


ровать конфигурацию, а 
нс цену системы. То, что 
МасіпюзЬ стоит дороже 


РС российской сборки 
(хотя бы из-за различий в 
таможенных платежах), 


очевидно, и дилерам Арріе 
не нужно этого стеснять- 
ся. Конечно, если они мо- 
гут доказать, что за допол- 
нительные (опять-таки по 
отношению к стоимости 
РС российской сборки) 
деньги пользователь смо- 
жет получитъ дополни- 
тельное качество. Поэтому 
нам кажется, что, искусст- 
венно приблизив цену 
МасіпюзЬ к уровню РС, 
прежде всего за счет суще- 
ственного уменьшения 
оперативной памяти, пред- 
ставители сірі пошли по 
неверному пути, поскольку 
именно в силу недостатка 
оперативной памяти Мас- 
іпюзЬ уступили РС в ряде 
тестов. Но, как уже было 
сказано выше, способность 
инженеров правильно 
сконфигурировать компь- 
ютеры для испытаний бы- 
ла одним из тех парамет- 
ров, которые мы исследо- 
вали, и в этой области сот- 
рудникам сірі еще есть над 
чем поработать. 


Тесты 

Оценку результатов те- 
стирования начнем с кон- 
ца — с тестов Вуіе, с помо- 
щью которых измерялась 
производительность про- 
цессоров. Как и ожидалось 
(результаты подобных ис- 
пытаний уже не раз были 
опубликованы в прессе), 
СЗ-266 существенно выиг- 
рал у Рспіішп ІІ-ЗЗЗ. Сле- 
довательно, при прочих 
равных условиях Масіп- 
юзЬ на базе ОЗ должен был 
бы превзойти РС на базе 
Репііит II. Другое дело, что 
эти прочие практически 
никогда не оказываются 
равными, что и было под- 
тверждено испытаниями. 

И прежде всего тестами 
с АсіоЬе РЬоюзЬор. По на- 
шим оценкам, в этом раун- 
де первое место заняла 
«старшая* модель Масіп- 
юзЬ, па втором и третьем 
— «старшая» и «младшая» 
модели РС соответственно 
и, наконец, на последнем 
месте «младшая* модель 


т\ 

МасЗшсІіо 

С О М Р Л N V 



Ролег МасіпіозЬ 0X233 йезкіор $ 1 790 
32МВ/406/ со 

Роіѵег МасіпЮзЬ 0X266 йезкіор $ 2090 
32МВ /4вЬ/ СО /ЛРОпѵв 

Ролег МасіпіозЬ 03'266 тіпііоигег $ 2699 
ЗгНЫбвЫСО/ЯРФт 

Ролег МасіпіозІі 0X300 тіпііо»ех„ 5 3599 
6 *Ш/4Я)/С0 мгѵѵ 


Компьютеры ІВМ РС-сотроІіЫе 


Репііит ММХ 1 66 32МЬ / 1 .7ОЫ0Е $ 649 

Гб* СО / ийео $3 Игре АтЬ/АТХ 
Репііит ММХ 233 64М5/3.2СЫСЕ $1149 
Гб* СО /Ма'.'Оі Шеліит МЫАТХ 
Репііит II 300 64МЬ / 4,ЗОЬ 5С51 $ 1 649 

Гй 5С5! СО / МгШ Шв шит ІІ/АТХ 


Графические планшеты 


ѴѴАСОМ 4‘ х 5" РепРаПпег (ог РС 5 129 
ѴѴАСОМ 4’ х 5’ АгІРаЙ $189 

ѴѴАСОМ 6" х 8" ІЛігаРаЙ / А5 $329 

ѴѴАСОМ 12" х 12’ Еій-зепез ТаЫеІ $449 


Сканеры сірі / Ьіі 


АСРА $пар$сапЗЮ меом/м $235 

АСРА ЗіийюЗіаг імьие/м $889 

АОРААтсизіІ тех ш/и $1489 

АСРА ЭиоЗсап тым/и $3649 

ІІМАХАзігабЮ міхзм/м $199 

ІІМАХ Азіга 1 200 1 мехи* / м $ 349 
ІІМАХ Ромегіоок III ммхііи/и $3649 
ІІМАХРоѵхегІоокЗХОжшеа/а $7149 


Мониторы 

Арріе СоІогЗупс 17" Эізріау 


$949 

Арріе СоІогЗупс 20‘ йізріау 


$2049 

МІІзиЬізНІ Оіатопй Рго 700 


$989 

Міізийізбі Оіатопй Рго 91 ТХМ 

$1710 

МіізцЬізНі Оіатопй Рго ЮЮе нп* 

$2249 

Цветные Струйные Принтеры 

ЕР30№ Зіуіиз Соіог 600 


$289 

ЕРЗОМ Зіуіиз Соіог 800 


$369 

ЕРЗОМ Зіуіиз Рбоіо Рппіег 


$529 

ЕР50№ Зіуіиз Соіог 1520 


$990 

Лазерные Принтеры 

Арріе ІазегѴѴгііег 8500 


$2749 

0М5 ОезкЬазег 1400Р/ИЕТ 


$1549 

ОМЗ ОезкЕазег 2000/МЕТ 


$1849 

ОѴЗ 2060ВХ / 2060СХ 

$2949/53249 

ОСС ЕІІіе ХЬ 608 / 616 

$1970/52390 

ОСС ЕІІіе ХЕ 808 /1208 

$2690 /$3299 

Текігопіх РЬазег 560 сотой 


$4920 

ОМЗ тадіеоіог 2 СХ СО: о* 


$4450 

Цветные Принтеры 

Текігопіх РПазег 350 МХ 


$3249 

Текігопіх РПазег 360 ніѵг 


$4749 

Текігопіх РПазег 380 мглг 


$10899 

Текігопіх РПазег 600 


$9900 



Моема, 2-й Обыденский переулок, 14 телефоны: 202-5052, 202-5152, 202-5182 
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ІІпзбагр Мазк Роіаіе Сапѵаз 
(Контурная (Поворот) на 3', 

резкость) о/п 

1 1 пикселов, о/п 



ІтадеЗіге ТѵѵігІ 

(Уменьшение (Скручивание) 

разрешения (сірі) 100, о/п 
изображения 
в 2 раза), о/п 



н/в 

н/в 

н/в 

н/в 


РаШаІ Віиг 

5аѵе аз 

(Радиальное 

(Сохранение) 

размытие) 15, 


о/п 


н/в 

ВЕН 40,0 

н/в 

ваша- 94,7 

н/в 

В 23,4 

н/в 

ЕнЗ 48,8 


ИСВ-СМѴК 5аѵе аз Ореп Цред 

(Сохранение) 

СМУК 






17.3 
31,0 
12,8 

12.3 



11,0 

15,8 


7.3 


вив 10,0 






2,8 

4,3 

1.2 

1.0 



Масіпіозіъ Причем в ряде 
тестов проигрыш Масіп- 
іозЬ был предопределен 
именно недостатком опе- 
ративной памяти. Чем 
меньше был размер файла, 
тем в большем количестве 
тестов выигрывал Масіп- 
[05 Іт А при работе с самым 
маленьким файлом даже 
«младшая* модель Масіп- 
[о5Іі выигрывает у «стар- 
шего* компьютера Кіоп- 
сіікс. Что вполне понятно: 
когда весь необходимый 
объем информации уме- 
щается в оперативной па- 
мяти, начинается в чистом 
виде соревнование про- 
цессоров, которое должен 
выиграть ОЗ. 

В то же время на таких 
операциях, как преобразо- 
вание КСВ-СМѴК и сохра- 
нение файла, РС стабильно 
выигрывают у Масішозіі 
(при сохранении почти в 
два раза). Объяснений это- 
му может быть несколько. 
Прежде всего совершенно 
не очевидно, что на обеих 


платформах реализованы 
одни и те же алгоритмы 
ЛсіоЬе. Кроме того, при 
портировании пакетов 
компания могла в различ- 
ной степени оптимизиро- 
вать их для работы с раз- 
личными процессорами. 
Можно предположить, что 
при преобразовании КСВ- 
СМѴК возможности Рсп(і- 
ит II использованы более 
эффективно. При опера- 
ции сохранения быстро- 
действие, скорее всего, оп- 
ределяется эффективно- 
стью файловых систем, и в 
этом соревновании победа 
на стороі іе \Хдпс1о\ѵ5 95. 

При работе с пакетом 
І11и5іга[ог первое место по- 
делили две модели Масіп- 
Ю5І1 (испытания проводи- 
лись по секундомеру, вре- 
мя засекалось после завер- 
шения перерисовки экра- 
на; чтобы минимизиро- 
вать погрешности, прово- 
дилась серия эксперимен- 
тов и брался средний ре- 
зультат; время фиксировал 


один и тот же испытатель; 
небольшие различия в ре- 
зультатах МасіпіозЬ укла- 


дываются в погрешность 
измерения). На втором ме- 
сте «младшая» модель 


ТАВЛЯЕТ НОВИНКИ 98 


ирдгасіе 


МАХроѵѵг СЗ 



г °Ад 




пешвпіесЪ 


Американская компания №ѵѵегТесбпо!оду предлагает широкий спектр решений по 
црдгабе'у компьютеров на новейшие процессоры серии 63. До недавних пор вла- 
дельцам компьютеров РоѵѵегМас 6100, 7100, 8100 можно было только посочувство- 
вать. Реальных способов увепичения производительности для них не было. Теперь 
все они могут присоединиться к числу обладателей самых быстрых машин, установив 
в свой компьютер процессорную плату МахРоѵ/г от компании МелегТесЛпоІоду. 

МАХроѵѵг СЗ— 750 РоѵѵегРС ІІрдгагіе (от Роѵѵег Масіліозб 61ХХ, 

7100, аші 8100 

МАХроѵѵг 63 210 МНг 750 ѵѵ/ 512 Кб ВаскзіПе Сасбе а1105 МНг 
МАХролт 63 240 МНг 750 ѵѵ/ 512 Кб Васквібе Сасбе а1160 МНг 
МАХроѵѵг 63 210 МНг 750 ѵѵ/ 1 Мб Васкзібе Сасбе а1160 МНг 
МАХроѵѵг 63 240 МНг 750 ѵѵ/ 1 Мб Васкзійе Сасбе аіІбО МНг 

МАХроѵѵг СЗ— 750 РоѵѵегРС Іірдгабе (от РМ 7300, 7500, 7600, 

8500, 600, 9500, 9600, ШАХ Риізаг 

МАХроѵѵг 63 220 МНг 750 ѵѵ/ 512К Васк5Ібе Сасбе аі 110 МНг 

МАХроѵѵг 63 250 МНг 750 ѵѵ/ 512К Васкзібе Сасбе аі 125 МНг 

МАХроѵѵг 63 266 МНг 750 ѵѵ/ 1 Мб Васквібе Сасбе аі 133 МНг 

МАХроѵѵг 63 300 МНг 750 ѵѵ/ 1 Мб Васкзібе Сасбе аі 150 МНг 

А также все модели Арріе РоѵѵегМас 63 

Москло, Гомсововсклі вер., 9, Наколовшей* ул., 14, 
т. (995) 954 3211,954 6т, ѵппг.шоссввТгв.пі 
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Тестовая лаборатория в действии 



Взгляд изнутри на МасіпІозМ ... 


Тихо: идут испытания 




... и РС 


АгіоЬе ІІІизІгаіог. Результаты приведены в секундах 


Модель Орел (Открытие) 


Роидбеп (Огрубление) 
зіге:25сіеіаіі:1 зшооііі, 
о/п 


йгор ЗНаРоѵѵ (Тень) 
х: 1 іпсНу:1 іпсК 
іпІепзіІу:50%, о/п 


ВоипР Согпегз 
(Скругленные углы) 
габіи$:1 тгп, о/п 


2ід2ад (Зигзаг) 
атоипі:15 Нісідез: 
1 зтооІЬ, о/п 


5аѵе аз (Сохранение) 


СЗРго Ыйииммши#- 3,6 ВВ 21 ИВШ 8 МШШШ 19 ВмИ 27 



5 

4 

8 

7 


О/п - отмена преобразования 


Кіопсііке, на последнем — 
«старшая*. То, что модели 
Кіопсііке поменялись мес- 
тами, можно объяснить 
следующим образом: зна- 
чительную часть времени 
при тестировании занима- 
ла перерисовка экрана, и 
установленная в РС 1001 
видеоплата ЛТІ ХРЕКТ 
справлялась с этой опера- 
цией лучше, чем Маггох 
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Міііепіот II из «старшей» 
модели Кіопсііке РС 20015. 

Артефакты 

В ряде тестов были по- 
лучены результаты, кото- 
рые можно отнести к раз- 
ряде’ странных. Так, обе мо- 
дели МасітозЬ в очеред- 
ной раз пострадали от не- 
достатка оперативной па- 
мяти. По этой причине 

* 


«старшая» модель нс смог- 
ла выполнить три, а «млад- 
шая» — девять тестов, в 
свою очередь каждый ком- 
пьютер Кіопсііке сослался 
на недостаток памяти по 
два раза. Если этот резуль- 
тат был более или менее 
предсказуем, то другое уди- 
вило: СЗ Рго (256 Мбайт) нс 
справился с тестом «Эффе- 
кты освещения» при рабо- 


те с файлом формата АО, в 
то же время СЗ Эе.якгор 
( 1 28 Мбайт) выполнил этот 
тест, хотя затем, при рабо- 
те с файлами А 1 и АЗ, выда- 
валось сообщение о недос- 
таточном объеме опера- 
тивной памяти. Понятно, 
что, когда размер файла 
превышает объем опера- 
тивной памяти, система ра- 
ботает в экстремальном ре- 



жиме, и как следствие — 
нестабильность результа- 
тов. Однако необходимо 
отмстить, что отказ выпол- 
нить задание из-за нехват- 
ки оперативной памяти, ни 
разу не привел к сбою в ра- 
боте программы. 

Порадовали испытате- 
лей неожиданными ре- 
зультатами и РС. Первона- 
чал !>но компьютер РС200- 
15 в тесте «Размытие по Га- 
уссу с радиусом 2,3; файл 
формата АО» показал ре- 
зультат 80 с. Достаточно 
сравнить время обработки 
файлов больших размеров, 
показанное этим компью- 
тером и «старшей* моде- 
лью МасіпюзЬ, чтобы за- 
метить, что данный ре- 
зультат несколько выпада- 
ет из общего ряда. По сог- 
ласованию с компаниями- 
участниками после завер- 
шения основных тестов 
это испытание было про- 
ведено заново. Мы повто- 
рили этот тест пять раз и 
каждый раз получали но- 
вый результат. В итоге в 
таблицу было внесено сре- 
днее время (разброс ре- 
зультатов от среднего со- 
ставил около 20%). Можно 
предположить, что в ре- 
зультате активного ис- 
пользования кэш-памяти 
время (хорошо, что не ре- 
зультат) каждого конкрет- 
ного эксперимента зави- 
сит от предыстории ком- 
пьютера. Однако никто не 
мог предположить, что за- 
висимость настолько силь- 
на. Это тем более странно, 
что испытания проводи- 
лись одно за другим — со- 
стояние компьютера нс 
должно было сильно изме- 
няться. Либо это какой-то 
сбой, либо компьютер на 
глазах перестает быть де- 


Тесты журнала Вуіе 


Большее число соответствует лучшему результату 


Модель ІКТЕСЕЯ ІМЕХ 


НОАТШСРОітШЕХ 


СЗРто 


7,537 


СЗ 

РС20013 
РС2001 - 



7,548 

4,618 

4,614 



терминированной систе- 
мой. Факт сколь интерес- 
ный, столь и пугающий. 

Результаты 

Собственно, все основ- 
ные результаты, о которых 
мы хотели бы сказать, уже 
1 1 р и веде н ы . О п редел ять 
претендента на «Гран-при* 
мы нс стали: для этого при- 
шлось бы тестам назна- 
чить веса, а до проведения 
испытаний подобная про- 
цедура не оговаривалась. 
Тем нс менее нужно отме- 
тить еще один результат — 
надежность представлен- 
ных систем. За все время 
испытаний, а они продол- 
жались более трех часов, 
не произошло ни одного 
сбоя. В тех случаях, когда 
программы нс могли вы- 
полнить задания (напри- 
мер, из-за недостатка опе- 
ративной памяти), ситуа- 
ция отрабатывалась обыч- 
ными средствами, и нам ни 
разу не пришлось переза- 
пускать компьютер или пе- 
резагружать программу. 


350 и 400 МГц, до 100 МГц 
повысив частоту работы 
шины. Компания Арріе 
приступила к продаже 
компьютеров на базе ОЗ 
300 МГц. Насколько при 
этом изменилось соотно- 
шение «сил» компьютеров 
— неизвестно. Скорее все- 
го, эти изменения незна- 
чительны — и Іпісі, и кон- 
сорциум Ро\ѵегРС пример- 
но пропорционально по- 
высили тактовые частоты 
процессоров, и, насколько 
известно редакции, ника- 
ких новаторских техноло- 


Перспективы 

Как и полагается, уже 
через пару недель после 
завершения испытаний их 
результаты устарели. На 
смену пришло новое, бо- 
лее быстрое поколение 
компьютерной техники. 
Компания Кіопсііке начала 
поставки компьютеров на 
базе процессоров Репііит 
II с тактовыми частотами 


гий, которые могли бы 
серьезно изменить баланс- 
сил, применено не было. 

Не стоит на месте и 
программное обеспече- 
ние. И Арріе, и МісгояоГг 
обещают этим летом выпу- 
стить новые версии опера- 
ционных систем, а у ком- 
пании АсІоЬе уже готова 
пятая версия пакета Ріюсо- 
5Ііор, которая может ока- 
заться лучше или хуже оп- 
тимизирована для работы 
с новыми процессорами и 
операционными система- 
ми. Следовательно, не за 
горой новые испытания. 
Осенью наше издательство 
рассчитывает повторить 
Открытое первенство «От- 
крытых систем* по графи- 
ческим станциям, пригла- 
сив к участию не только 
сірі и Кіопсііке, но и другие 
компании. ■ 


конкуренты г еггогь г 
убытки? стрессы?... 


НА СТО БЕД - 
ОДИН ОТВЕТ г 

Роѵѵег сеоии 


п 

о* 


Ііог.ослободская , 58. Тел: 
(095) 9?8 37 18, 796-96-78/7 
Факс: 978 20 74. Е-шаі1: 
аеерар @4оі . ги ѵѵѵ.'ѵѵ . аеерарріе 
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Кэмерон Лейрд, Кэтрин Сорейз 


Когда 22 января этого года ком- 
пания №ізсаре объявила о намере- 
нии опубликовать исходные тексты 
своего браузера Сотпшпісаіог, Эрик 
Реймонд назвал это событие «всего 
лишь началом большого фазового 
перехода в программной индустрии». 
Реймонд, избравший себе весьма 
своеобразное поприще исследовате- 
ля культуры хакеров, известен в пер- 
вую очередь как редактор «Нового 
хакерского словаря» (Тйе (Ые\ѵ) 
Наскег’з Оісііопагу); емуже принад- 
лежат такие образчики профессио- 
нального юмора, как «Музей компь- 
ютерного ретро» (Кеігосотриііпё 
Мизеит) и пародийный язык про- 
граммирования ПМТЕКСАЬ. 

Реймонд не только наблюдает 
культуру, сложившуюся вокруг ком- 
пьютерной индустрии, но и «вме- 
шивается», пытаясь «тянуть» на оп- 
ределенный путь разработку ПО в 
целом. Его миссия — пропагандиро- 
вать достоинства «ПО с открытыми 
исходными текстами» (ореп-зоигсе 


Сатегоп Ьаігсі, Каііігуп Зогаіг. N61 еіііпо- 
цгарйег ехріаіт Ггееѵѵаге іо согрогаіе паііѵез. 
Ыеівсаре Епіегргізе Осѵсіорсг, апрель 1998, 
Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.пе-і1еѵ.сот/пес1-04- 1998/песІ- 
04-гаутопс1.Ьіт1. 


зоЙѵѵаге). Термин принадлежит са- 
мому Реймонду; в действительности 
это всего лишь другое название для 
бесплатного, или свободно распро- 
страняемого, ПО. А может быть, от- 
личие все-таки есть? 

Что значит имя? 

В своем интервью, данном жур- 
налу 5ип\Ѵог1сі (это, как и №ізсаре 
Епіегргізе Оеѵеіорег, электронная 
публикация ЮО), Реймонд сумми- 
ровал сложности, возникавшие у не- 
го со свободно распространяемым 
ПО: «Очень долго — целых двадцать 
лет — мы [пытались] произвести ре- 
волюцию снизу». Речь идет о попыт- 
ках добиться общественного призна- 
ния программ, которые «можно без 
ограничений копировать и модифи- 
цировать». Реймонд считает, что та- 
кое ПО «быстрее разрабатывается и 
совершенствуется». 

Вместе с другими Реймонд отста- 
ивал идею свободного распростране- 
ния ПО как перед программистами, 
так и перед пользователями. И все же 
«революция снизу... не удалась, — го- 
ворит Реймонд. — Она топталась на 
месте». В сущности, он проповедо- 
вал перед теми, кто и так были его 
единомышленниками. 


Хакер на совете директоров 

Теперь Реймонд стремится рабо- 
тать «сверху вниз». 4 февраля он по 
приглашению Ыеізсаре прилетел в 
Маунтин-Вью (шт. Калифорния), 
где находится штаб-квартира компа- 
нии, на совещание, посвященное во- 
просу о том, «как толкать вперед» 
публикацию кода Соттипісаіог. 
После этого сотрудники Ыеізсаре 
встретились также с Линусом Тор- 
вал ьдсом (создателем популярной 
свободно распространяемой ОС Бі- 
пих) и некоторыми другими про- 
граммистами, надеясь с их помощью 
понять мир, в котором исходные 
тексты программ публикуются. 

Почему же Реймонд оказался пер- 
вым? На специалистов из Ыеізсаре 
произвел глубокое впечатление его 
доклад «Собор и базар», прочитан- 
ный в августе прошлого года на кон- 
ференции по языку Регі в Сан-Хосе 
(шт. Калифорния), и вернувшись, 
они рассказали об услышанном кол- 
легам. Несколько месяцев в №ізсаре 
читали и перечитывали текст доклада 
и дискутировали по его поводу, и дело 
кончилось тем, что президент и ис- 
полнительный директор компании 
Джеймс Барксдейл принял решение 
осуществить некоторые из сформули- 
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рованных Реймондом принципов в 
своей компании. 

Это событие подарило Реймонду 
«уникальный шанс на ближайшую 
пару месяцев». Он надеется восполь- 
зоваться вниманием, которое при- 
влекла к себе №і$сарс, чтобы «путем 
убеждения сверху» добиться того, к 
чему безуспешно стремился все пре- 
дыдущие годы, — повысить уровень 
признания ПО с открытыми исход- 
ными текстами. 

Концепция свободно распростра- 
няемого ПО приобретает вес 

Если Реймонд и другие ученые 
мужи от информатики, такие как 
Тим О’Рейли (основатель и глава из- 
дательства О'КеіІІу & А$$осіаіе8) и 
Ричард Столлмен (как и Торвальдс, 
лауреат премии Ріопеег фонда ЕРР за 
1998 г), правы, свободно распро- 
страняемое ПО должно сыграть ре- 
шающую роль в оздоровлении ком- 
пьютерной индустрии. Тим О’Рейли, 
например, до такой степени верит в 
его блестящее будущее, что даже 
спонсировал ту самую конференцию 
по Регі, которая вдохновила сотруд- 
ников №і8саре. В действительности 
и Реймонда пригласил выступить на 
конференции именно О’Рейли. 

Кроме того, Соттипісаіог — го- 
рячая тема. Сотни тысяч людей пи- 
шут \ѴеЬ-программы. интерпретиро- 
вать которые должен этот браузер. С 
ним тесно связано и судебное дело 
Департамента юстиции США против 
М ІСГ 080 Й. 

Предубеждение 

Но если ПО с открытыми исход- 
ными текстами, оно же свободно 
распространяемое, столь замеча- 
тельно, почему не удалась «револю- 
ция», задуманная Реймондом? В 
действительности Реймонда волну- 
ют не сами программы: техническое 
их совершенство неоспоримо, они 
вездесущи и особенно заметны в ми- 
ре Іпіегпеі. О'Рейли любит подчер- 
кивать, что большинство жизненно 
важных составляющих Іпіегпеі — от- 
крытые программы: 


• В^Э — функция, обеспечива- 
ющая всю символическую адреса- 
цию в Сети (без нее нам пришлось 
бы запоминать не \ѵ\ѵ\ѵ.уа1юо.сот, а 
204.71.200.72); 

• зепсітаіі — «рабочая лошадка», 
которая доставляет подавляющую 
часть электронных писем; 

• НТТР и НТМБ — стандарты, 
определяющие работу \Ѵ\Ѵ\Ѵ; 

• АрасНе — сервер, обеспечиваю- 
щий доступ к большему числу стра- 
ниц, чем все остальные серверы вме- 
сте взятые; 

• Регі — язык, на котором напи- 
саны почти все динамические (с ин- 
терфейсом СОІ) \ѴеЬ-страницы. 

И это еше далеко не все. Многие 
пакеты, известные сейчас как ком 7 
мерческие, восходят (по крайней ме- 
рс частично) к некоммерческим раз- 
работкам. 

• Значительная часть ядра \Уіп- 
сіоѵѵб N7 происходит от ОС Масіі, со- 
зданной в университете Карнеги- 
Меллона. 

• Компания $ип Місго8у8Іепі8 
первоначально поставляла свои ком- 
пьютеры с ОС, которая была разра- 
ботана по большей части в универси- 
тете шт. Калифорния в Беркли и в 
Стэнфордском университете. 

• В основе встроенного ПО мно- 
гих маршрутизаторов лежит исход- 
ный текст одной и той же сетевой 
программы, разработанной в Беркли. 

Так в чем же проблема? В неадек- 
ватном восприятии программ с от- 
крытыми исходными текстами. Для 
руководителей предприятий выраже- 
ние «свободно распространяемый» 
часто ассоциируется с «неподдержи- 
ваемый» и «любительский». Боль- 
шинство служащих, ответственных 
за принятие решений, полагают, что, 
запретив использование бесплатных 
программ, они защитят свою фирму. 
Разработчики, предлагавшие вклю- 
чить свободно распространяемый 
компонент в коммерческую програм- 
му, знают, каких усилий стоит убе- 
дить начальство хотя бы рассмотреть 
достоинства такого компонента. 


Стратегия Реймонда 

Решение ЫеІБсаре свободно рас- 
пространять Соттипісаіог немало 
удивило компьютерную обществен- 
ность. В действительности большин- 
ство сотрудников ІМеІБсаре тоже бы- 
ли удивлены. Барксдейл принял ре- 
шение сам. Он не советовался ни со 
своими разработчиками, ни с Рей- 
мондом, — хотя в знаменитом сооб- 
щении для прессы от 22 января Рей- 
монд «вполне определенно» опознал 
несколько цитат из «Собора и база- 
ра». На следующий день Реймонд 
позвонил в №і$саре, чтобы подроб- 
нее узнать о планах компании. Через 
несколько часов Розанна Сиино, ви- 
це-президент по контактам с фирма- 
ми, перезвонила Реймонду, подтвер- 
дила «влияние» его текста на приня- 
тое решение и сообшила, что с ним 
хочет поговорить Барксдейл. 

Такое развитие событий стало 
для Реймонда, по его словам, «мощ- 
ным стимулом оказать помощь. 
№і5саре подставила под удар пре- 
стиж |сообшества разработчиков 
свободно распространяемого ПО], 
да и свое собственное будущее». Ка- 
ким же образом Реймонд мог бы из- 
влечь максимум из представившихся 
ему возможностей и развеять рас- 
пространенное предубеждение про- 
тив бесплатных программ? Он сфор- 
мулировал план выхода со своим со- 
общением на высшие организацион- 
ные уровни. 

Реймонд любит подчеркивать, 
что с точки зрения потребителя ПО 
«соглашаться на закрытый код бе- 
зумно». Поддержка программ про- 
давцами известна плохим качест- 
вом, а если продавец уходит из биз- 
неса, вы оказываетесь в ловушке. 
«Независимое рассмотрение — 
единственный способ поддерживать 
высокое качество, — отмечает он, — 
и в сфере программного обеспече- 
ния, и в любой другой области науки 
или техники». Программы Іпіегпеі, 
настаивает он, работают так хорошо 
именно благодаря тому, что подверг- 
лись исключительно интенсивному 
рассмотрению, которое могла обес- 
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Некоторые адреса 

► Страница Орел Зоигсе 

ПНр://ѵѵѵѵ\ѵ.ореп5оигсе.огд 

► Страница тогіііа.огд (исходный код 
№1зсаре Соттипісаіог и связанные с 
ним вопросы 

Мр://«ш\ѵ.тогіІІа.огд 

► Статья Эрика Реймонда «Собор 
и базар», с которой все началось 

Ь«р://задап.еаі1Ьзрасе.пеѴ'*е5г/ 

ѵѵгіІіпдз/саІІіегігаІ-Ьагааг/ 

► Личная страница Эрика Реймонда 

бНр://ѵѵѵлѵ.ссіІ.огд/~е5Г 

► Сообщения №і$саре для прессы 
за 1998 г. 

Мр://ѵллпѵ.пеІзсаре.сот/сотрапу/рге 

зз/рг/1998.ЫтІ 


печить только публикация исходно- 
го текста. Сейчас Реймонд добивает- 
ся, чтобы крупные потребители ПО 
требовали именно такого качества. 

Эта деятельность продолжает де- 
ло, уже давно начатое Реймондом и 
его единомышленниками. Новое со- 
стоит в том, что он убеждает фирмы, 
разрабатывающие ПО, в выгодности 
для них выпуска программ с откры- 
тыми исходными текстами. 

Реймонд называет три модели из- 
влечения коммерческой выгоды из 
такого ПО: 

• продажа сопровождения, что 
практикует компания Су§пи$ (она 
продает контракты на сопровожде- 
ние свободно распространяемых 
продуктов) и некоторые другие; 

• раздача себе в убыток, способ- 
ствующая достижению более важной 
цели: именно это делает №і$сарс — 
раздает лезвия (Соттипісаіог), что- 
бы увеличить продажу бритвенных 
станков (серверов Ыеізсаре); 

• «вмораживание в устройства» 
— так Реймонд называет, например, 
ситуацию, складывающуюся с драй- 
верами, которые прилагают к своим 
устройствам производители аппарат- 
ного обеспечения. 

Реймонд сосредоточился на пос- 
леднем варианте. Сейчас он работает 


► Компания Судпиз Зоіиііопз 

ИНр://ѵѵшѵ/.судпиз.сот 

► 0 компании О’НеіІІу & Азэосіаіез 

Ийр://ѵѵѵѵж.огеіІІу.сот/огеіІІу/аЬоиІ.ИІтІ 

► Сообщение ЕРЕ для прессы о присужде- 
нии премии Ріопеег за 1998 г. 

ЫІр://«л«ад.еИ.огд/ргото/ріопеег.ІіІтІ 

► Информация о ЭеЬіап С1\1Ц/ипих 

Мр://юѵѵж.беЬіап.огд/іпІго/аЬоиІ.МтІ 

► Проект СМ 

Мр://жѵт.дпи.огд 

► Обновленные и расширенные версии 
этой статьи 

Мр://5ІагЬазе.пеозоК.сот/~сІаіг(1/со 

тр.ргодгаттіпд/озз.ЫтІ 


с несколькими такими поставщика- 
ми, стремясь убедить их, что публи- 
кация исходных текстов драйверов 
позволит улучшить их качество и 
снизить расходы на поддержку. С по- 
мощью такого эксперимента Рей- 
монд надеется привлечь внимание 
прессы и обеспечить дальнейшие ус- 
пехи ПО с открытым кодом. 

Что такое «открытый код»? 

Зная негативные ассоциации, 
связанные у его предполагаемой ау- 
дитории с термином «свободно рас- 
пространяемое ПО», Реймонд стара- 
ется избежать их возникновения. Он 
относится к этому настолько серьез- 
но, что даже начал программу по ре- 
гистрации торговой марки Ореп 
Зоигсе 5оЙ\ѵаге. Предполагается, что 
в новом качестве выражение «откры- 
тый исходный текст» уже не будет ре- 
зать ухо членам советов директоров и 
обитателям Уолл-стрита. Положи- 
тельное отношение к термину пойдет 
на пользу также разработчикам. 

Регистрацией занимается неком- 
мерческая ассоциация ОеЬіап ЗоГі- 
ѵѵаге іп Іііе РиЫіс Іпіегеві (ПО в обще- 
ственных интересах), которой при- 
надлежит разработка ОеЬіап 
ОЬШ/Упих. Она же предоставила 
свой сервер для \ѴеЬ-узла Ореп 


Зоигсе, созданного Реймондом и его 
коллегами. Игра с именами разоча- 
ровала основателя проекта СЫИ Ри- 
чарда Столлмена. Сейчас, считает 
он, прежде всего нужно «научить 
пользователей ценить свободу». 
Столлмен рассматривает компонент 
«свободный» как неотъемлемую 
часть понятия «свободно распро- 
страняемое ПО», даже если кого-то 
из практиков «свобода смущает». 

Перспективы 

Плоды трудов Реймонда мы 
должны увидеть в самом скором вре- 
мени. Он составил грандиозный 
план, где на следующий год намече- 
но несколько контрольных дат, опре- 
деляющих продвижение ПО с от- 
крытыми исходными текстами. Бли- 
жайшее событие — объявление о 
публикации в ближайшие месяцы 
кода «вмороженных» драйверов, ко- 
торое должны сделать несколько по- 
ставщиков аппаратуры. 

Разумеется, №і$саре умеет под- 
держивать общественный интерес. В 
середине апреля компания выпусти- 
ла первый вариант лицензии на ис- 
ходные тексты Соттипісаіог. Не 
лишним будет заметить, что ключе- 
вые положения документа отражают 
идеи о лицензировании, обсуждав- 
шиеся в беседе Реймонда с руковод- 
ством Ыеізсаре. 

В ближайшие несколько месяцев 
должны последовать новые сообще- 
ния для прессы, описывающие мно- 
жество инициатив по продвиже- 
нию, сопровождению, использова- 
нию и т. д. ПО с открытыми исход- 
ными текстами. Сумеютли они про- 
биться через \Ѵа11 Зігееі .Іоигпаі и 
№\ѵ Ѵогк Тіте$ столь же успешно, 
сколь и через повседневную практи- 
ку разработчиков ПО? Следите за 
событиями. ■ 

ОБ АВТОРАХ 

Кэмерон Лейрд и Кэтрин Сорейз — владель- 
цы собственной консалтинговой фирмы №Іѵѵогк 
ЕпдіпеегесІ Зоіиііопз в окрестностях г. Хьюстон 
(шт. Техас). Е-таіІ: каИігуп.зогаігФпе-беѵ.сот, 
сатегоп.Іаігб@пе-(іеѵ.сот. 
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Лицензия Иеізсаре дает вам право... 

Питер Бирман 


Код, который вы напишете для 
Ыаѵідаіог, возможно, будет приме- 
нен в сервере Ыеізсаре. 

Итак, исходные тексты браузера 
Ыеізсаре опубликованы. Готовы ли 
вы взять их на вооружение? Перед 
тем как браться за дело, необходимо 
изучить лицензионное соглашение и 
понять, какие права оно дает и какие 
обязанности накладывает. 

Некоторое время назад програм- 
мистскую общественность всколых- 
нуло известие о публикации исход- 
ных текстов \ѴеЬ-браузера Ыаѵщаіог. 


Регег Віеппап. Гігкіегеіапсііпе К'еізсаре'в 
$оигсе сосіе Іісепхе. №і$саре Епіегргіве 
Осѵсіорег, апрель 1998. Нпр://\ѵѵѵ\ѵ.пе- 
сіеѵ.сот/пссі-04-1998/пес1-04-пр1.ЬітІ 


Этот неожиданный шаг компании 
Ыеізсаре дал аналитикам повод по- 
рассуждать о том, какую выгоду спо- 
собна принести ей бесплатная разда- 
ча плодов трехлетнего труда высоко- 
профессиональной команды разра- 
ботчиков. Фактически Ыеізсаре по- 
шла по испытанному пути создателей 
бесплатного ПО, такого как Арасііе 
или Упих. Легальное использование 
исходных текстов браузера требует от 
разработчика выполнения открытой 
лицензии Ыеізсаре (Ыеізсаре РиЫіс 
Ілсепзе), и очень важно понимать, 
как действует эта лицензия, что она 
позволяет, а что нет. 

Идею бесплатного ПО впервые 
всерьез выдвинул Ричард Столл мен, 
автор популярного редактора етаез 
для ІЛііх и основатель Фонда бес- 
платного ПО (Ргее БоГіѵѵаге Роипба- 
ііоп, Р5Р). Основное положение 


Р5Р состоит в том, что исходные 
тексты программ должны быть об- 
щедоступными, открытыми для изу- 
чения, совершенствования и рас- 
пространения. Предполагается, что, 
поскольку большинство пользовате- 
лей не являются программистами, 
компании могут брать плату за услу- 
ги по компиляции (получению ис- 
полняемых файлов), написанию до- 
кументации, сопровождению, соста- 
влению пакетов из взаимосвязанных 
программ и т. д. 

Лицензии на бесплатное ПО 

Существует несколько различных 
лицензий на бесплатное ПО. в гом 
числе генеральная открытая лицен- 
зия СЫП (0>Ш Сепегаі РиЫіс Ы- 
сепзе, ОЙШ СРБ или просто СРЬ), 
лицензия В50 (В5Г) зойѵ/аге Іісепзс), 
профессиональная лицензия Арасііе; 
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ѴѴѴѴІ/Ѵ 


сейчас к ним добавились еще откры- 
тые лицензии №ізсаре и МогіІІа. 

Чаще всего применяется ОРЬ. ко- 
торая до вступления №(5саре в ряды 
производителей бесплатных про- 
грамм была наиболее юридически от- 
точенной. В ней оговорено все, от 
правил распространения до защиты 
от нарушения патента. А наиболее за- 
метная особенность этой лицензии, 
за которую ее прозвали «вирус автор- 
ского лева» (СоруІеП Ѵіги$), состоит в 
требовании о присоединении СРЬ к 
любой программе, как-либо с нею со- 
прикоснувшейся. Иначе говоря, «ав- 
торское лево» (соруІеЛ; неологизм, 
образованный из соругщйі — «автор- 
ское право» — заменой компонента 
гіёій — «правый» на Іей — «левый». — 
Прим, персе.) предоставляется на том 
условии, что разработчик, использо- 
вавший в своей программе фрагмент 
какого-либо исходного файла, на ко- 
торый распространяется СРЬ, обязан 
распространить ОРЙ на программу в 
целом, т. е. предоставить доступ ко 
всему ее исходному коду любому, кто 
его запросит, — либо через электрон- 
ные коммуникации, либо по цене ко- 
пирования и пересылки. 

Лицензия Арасйе, в противопо- 
ложность ОРЦ накладывает меньше 
всего ограничений. Ее единственное 
существенное требование состоит в 
том, что всякий производный двоич- 
ны іі или исходный код должен со- 
держать ссылку на Арасйе Сгоир и 
что лицензия должна прилагаться и 


применяться ко всем производным 
разработкам. Кроме того, название 
Арасйе не разрешается использовать 
при продвижении и передаче других 
продуктов без письменного разреше- 
ния Арасйе Огоир. 

Лицензия В5Э — самая старая, 
уходящая корнями в эпоху становле- 
ния ЕІпіх, — как и лицензия Арасйе, 
требует давать в производных разра- 
ботках ссылку на Университет штата 
Калифорния в Беркли и прилагать 
лицензию ко всем производным 
программам (исходным и двоичным 
кодам). Кроме того, она оговаривает, 
что любая модификация исходного 
текста, распространяемого на усло- 
виях лицензии В5Е), также должна 
распространяться на этих условиях. 
Попытку превратить ее в лицензию о 
предоставлении «авторского лева» не 
удалось довести до конца из-за ряда 
препятствий юридического характе- 
ра; они связаны с полудюжиной раз- 
личных владельцев ЕІпіх и принуди- 
тельным разделением АТ&Т в 80-х 
годах. С программами, имеющими 
лицензию В50, вас, возможно, под- 
стерегает наибольшее число юриди- 
ческих ловушек. 

Подход Меізсаре 

Открытая лицензия №ізсаре 
^Рй) очень похожа на ОРЙ. Исход- 
ные тексты программ, распростра- 
няемые №і$саре на условиях 
разрешается использовать в любых 
программных проектах. При этом. 


используя исходные файлы №і$саре 
в своем проекте, вы обязаны распро- 
странять на условиях ЫРЬ те фраг- 
менты программы, которые являют- 
ся разработкой Ыеівсаре, а также но- 
вые фрагменты, представляющие 
собой модификацию или развитие 
кода №(5саре. В случае программы, 
не предназначенной для открытого 
распространения, требуется обеспе- 
чить доступ к ее тексту только поль- 
зователям внутри организации; это 
позволит компаниям разрабатывать 
на основе исходных текстов №і- 
5саре специальные программы для 
внутреннего пользования, не опаса- 
ясь, что придется раскрыть служеб- 
ную информацию. 

Но интереснее всего в ЫРБ 
пункт, разрешающий №ізсаре ис- 
пользовать любые вклады в общедо- 
ступную базу исходных текстов в 
других своих продуктах, в том числе 
и в распространяемых по лицензии, 
условия которой будут отличаться от 
условий N1^ (например, в серве- 
рах), без выплаты компенсации ав- 
торам изменений и без указания их 
имен. Тем самым в обмен на вклад в 
виде исходных текстов №ѵі§аіог 
компания получит возможность 
привлечь таланты всего сообщества 
разработчиков бесплатного ПО к со- 
зданию собственных коммерческих 
продуктов. Этот пунктлицензии вы- 
звал немало споров в дискуссион- 
ных группах, посвященных №і$са- 
ре, и в результате компания подкор- 
ректировала свою лицензию и выпу- 
стила другой се вариант — открытую 


Различия между лицензиями на бесплатное ПО 


Лицензия 

Изменения в исходном 
коде должны быть общедос- 
тупными 

Отсылка к первоначальным 
авторам обязательна 

Файлы с модифицирован- 
ным кодом должны наследо- 
вать лицензию 

Авторы первоначального кода 
имеют право на любое исполь- 
зование производного 
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ѵіміш 


Где найти 


Проект СЫІІ ЬПр://ѵѵш/.дпи.огд 
МогіІІа дгоир Мир://\ллллѵ.то 2 іІІа.огд 
І_іпих ИНр://\ѵѵѵѵѵ.Ііпих.огд 
В50 ННр:/Лѵ\м.ігееЬ$сі.огд 
АрасИе дгоир ІШр://ѵ\лѵѵ/.арасЬе.огд 

лицензию МогіІІа (МогіІІа РііЫіс 
Ьісеп§е, МРЬ). 

Лицензия МРЬ аналогична 
за исключением одного: она не дает 
никому особых прав в отношении 
кода, распространяемого на ее усло- 
виях. ЫеІ$саре постаралась дать пре- 
дельно четкие разъяснения по пово- 
ду того, в каком случае какая из двух 
лицензий применяется. Изначально 
все исходные тексты №ѵі§аіог будут 
выпущены на условиях так что 
№і$саре сможет переносить в свои 
серверы любые модификации, кото- 
рые внесет в эти тексты сетевое сооб- 
щество, не публикуя тексты сервер- 


ных программ. Однако на добавляе- 
мые к проекту №ѵі§а(ог новые фай- 
лы с самостоятельными (не основан- 
ными на разработках №($саре) ис- 
ходными текстами может распро- 
страняться лицензия МРЦ не даю- 
щая №ізсаре права использовать эти 
файлы в программах, текст которых 
не открыт. Открыть тексты всех сво- 
их программ №і$саре не может из-за 
существующих лицензионных согла- 
шений с другими компаниями. 

Сумеет ли №і$саре с помощью 
этой пары похожих, но чуть-чуть 
различных лицензий впрячь сетевое 
программистское сообщество в ра- 
боту над своими коммерческими 
программами? Или разработчики 
быстро перейдут с ЫРЬ на МРЬ, и 
основы движения за бесплатное ПО 
в том виде, в каком его задумал Ри- 
чард Столлмен, не будут поколебле- 
ны? Столлмен, кстати, уже высказы- 
вался против N РЬ: «Она отрицает 
идею сотрудничества равных, на ко- 
торой покоится наше сообщество. 


Мы можем использовать код 
№і$саре только так, как того требует 
а №і$саре сделанные нами из- 
менения — как угодно». 

И все же разумно предположить, 
что многие разработчики примут 
Вполне вероятно, что тот, кто 
хочет увидеть воплощение своих 
программистских идей и готов де- 
литься плодами своего труда, под- 
держит №ізсаре даже и не на самых 
выгодных для него условиях. А если 
№і$саре сумеет извлечь из общест- 
венной разработки Ыаѵщаіог что-то 
полезное для своих серверов, дру- 
гие компании, возможно, последу- 
ют ее примеру, и тогда коммерче- 
ские программы, которыми мы 
пользуемся каждый день, будут ста- 
новиться совершеннее за счет от- 
крытой разработки, ш 

ОБ АВТОРЕ 

Питер Бирман — инженер по системному ПО 
в компании Арріе Сотриіег. Е-таіІ: реІег.Ьіег- 
тап@пе-сіеѵ.сот. 


5ІЕМЕІМ5 

ІЧІХООКГ 



МАЛЫЕ И БОЛЬШИЕ ЗАДАЧИ 

$іетеп$ ІМіхсіогі предлагает большой выбор серверов для 
крупных и малых предприятий. Гибкость, высокая 
производительность, масштабируемость машин серии 
Ргітегду — все это защищает Ваши инвестиции, учитывая 
будущие сложные задачи, увеличение объемов данных и 
числа пользователей. 



МАЛЫЕ И БОЛЬШИЕ СЕТИ 


МАЛЫЕ И БОЛЬШИЕ СЕРВЕРЫ 


Серия Ргітегду предлагает решения для малых, средних и 
больших сетей Надежность обработки данных на высоком 
уровне, Зегѵег Мападетепі и ГОС, защищающая НАМ и память, 
превращают серию Ргітегду е первоклассную аппаратуру для 
использования в сетях 


Серия Ргітегду создана с использованием самой 
совершенной технологии І'яаіе оі (Не ап 100600109/). которая 
обеспечивает надежность в эксплуатации, эффективное 
управление и очень хорошую функциональность. 

Все модели серии Ргітегду — от компактной Ргітегду 151 до 
мощной смонтированной на шасси Ргітегду 760 — могут 
конфигурироваться под Ваши требования и поэтому подходят 
для всех типов организаций. 
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ЛАУРЕАТЫ ѴѴЕВВІЕ 



Лауреаты ѴѴеЬЬіе 


Журнал РС ѴѴог/с/ опубликовал в своем майском номере репортаж 
о ѴѴеЬ-страницах, получивших в этом году премию ѴѴеЬЬіе (сама цере- 
мония награждения состоялась 6 марта в Сан-Франциско). 

В конкурсе оценивались 95 страниц, из которых требовалось ото- 
брать 19 — по числу рассматривавшихся тематических категорий. Перво- 
начальный список был составлен редколлегией журнала ТЪе ѴѴеЬ по ма- 
териалам опубликованных там обзоров, а лучших определяло специаль- 
ное жюри. Параллельно журнал организовал голосование среди читате- 
лей на своем ѴѴеЬ-узле (ЬНр://ѵлш.ѵ/еЬтадаііпе.сот). Как выяснилось, 
мнение экспертов существенно отличается от «народного»: оценки жюри 
и результаты голосования совпали лишь в трех случаях. 

Вот список победителей по категориям. 


Бизнес и финансы 

ТЬе ѴапдиагсІ 
Сгоир 

(ЬНр//ѵлѵѵ/.ѵап- 
диагб.сот) — ѴѴеЬ- 
узел компании, за- 
нимающейся поме- 
щением капиталов; 
на нем можно найти 
массу полезной ин- 
формации практиче- 
ски по всем финан- 
совым вопросам. 
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Наука 


Ехріогаіогіит (Ы1р://ѵлѵѵѵ.ехрІогаІогіит.ес1и) — электронная 

версия одноимен- 
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Законодательство, политика 
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(Ь«р://аІІроІіІіс5.сот) — новости, 
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аналитические обзоры, результаты 


Л 1 1 

социологических опросов, подгото- 



вленные совместно агентством СШ 
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и журналом Тіте. 
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Искусство 


ЕпігоруѲ (ЬПр://ѵ/ѵлѵ.епІгору8.сот) — по 
словам создательницы — фотографа, 
скульптора и ѴѴеЬ-дизайнера Ори Харви, 
— это аналог любительских страниц с фо- 
тографиями членов семьи и любимой 
кошки, только -картинки получше». 


Быт 

— 



ЙЕСІ8ТЕВ ЕКЕЕ! 

Лак Шв Екрсл» 



Здравоохранение 


Мауо СІіпіс НеаІіЬ 0@зіз (ЬКр://ѵлѵѵѵ.тауоЬеаІІЬ.огд) — ин- 
формация по рациональному питанию, заболеваниям и их про- 
филактике. 
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РеаІигесГ іп ВаЬуСепГег ЗМ/98 
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I СЬэозваЦрК 


ВаЬуСепІег (Ьир://\отлѵ.ЬаЬусепІег.сот) — узел для тех, 
у кого должен родиться или недавно родился ребенок. 
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ЛАУРЕАТЫ УѴЕВВІЕ 


ШУИ 


Музыка 


Ехрегіепсе Мизіс Ргоіесі (Мр://\ллллѵ.ехрегіепсе.огд) — интерактивная вер- 
сия музея американской музыки в Сиэтле, финансируемого Полом Алленом 
(сооснователем МісгозоГС). Содержит много интересных экспонатов, связанных 

с историей рок-н-ролла. 
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5аІоп Мадагіпе (ІШр://ѵѵ\ш.5аІоптада2Іпе.сот) — ежеднев- 
ная электронная газета, посвященная политике, культуре и отды- 
ху. Много внимания уделяется литературе. 
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Образование 


«т-Ѵ 


ЗіагсЬіІсі (ІШр://зІагсЫІсІ.д5Іс.па$а.доѵ) 
— занимательная астрономия для детей от 
4 до 14 лет. 




Кинематограф 


ТМе Іпіегпеі Моѵіе йаТаЬазе (ЬПр://ѵѵѵу\л/.ітс1Ь.сот) — обшир- 
нейшая база данных по кино с хорошо организованным поиском и 
гипертекстовыми ссылками. 


Образ жизни 


дІІРІ. (Нир://ѵѵѵлѵ.дигІ.сот) 
— интерактивный журнал для 
девочек-подростков. 




Новости 


ЫЕѴѴЗ.СОМ (1Шр://Ѵ/ѵлѵ.пеѵѵ$.сот) — новости компьютерного 
мира и некоторые другие. 
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Сетевые сообщества 


Радио 


ТЬе Ѵіе\\ (ИНр://ѵ\лш.ІНеѵѵеІІ.сот) — система электронных 
конференций. Весьма популярны конференции по средствам 
массовой информации, литературе и кино, сверхъестественным 
явлениям. 


Путешествия 


ДисКоИе! (ІМр://аис1іопе1.сот) — 
сеть ѴѴеЬ-вещания, транслирую- 
щая музыку, спортивные репор- 
тажи и тематические передачи в 
форматах НеаІАибіо и КеаІѴібео. 
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СіІуЗеагсИ Иеѵ/ Ѵогк Сііу (Іі«р://пе\ѵуогк.сіІузеагсИ.сот) — 
все о Нью-Йорке. Исключительно полно представлена культурная 
жизнь города. Система СіІуЗеагсб содержит 19 региональных уз- 
лов, но пока еще не все они открыты. 


Чертовщина 



Вегѣ із 
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Вегі Із Еѵіі! (ККр://(гасІаІсо\л/.сот/Ьеі1) — 
всевозможный «компромат» на Берта — пер- 
сонажа из детской телепередачи Зезате Зігееі (в русской «Улице 
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Телевидение 

РВ5 Опііпе (ККр://\ѵ\ш.рЬз.огд) — электронная версия обра- 
зовательных телепрограмм сети РВ5. 


Игры 

Вегегк 

(Мр ://ѵлѵѵѵ.Ье- 
гегк.согп) — ин- 
теллектуальные 
многопользова- 
тельские игры 
(АсгорІюЬіа, Ѵои 
сіоп’і кпоѵѵ 
^ск). 



Спорт 

СВ5 ЗрогГзУпе (б1ір://\ллѵѵѵ.5рО(1$Ііпе.сот) — спортивные иг- 
ры (бейсбол, баскетбол, хоккей, футбол, крикет и др.). 



СВБ - 

Зрсмтпе 


Информация о премии ѴѴеЬЬіе собрана на странице с адресом 
КПр://ѵѵѵѵ\ѵ.ѵѵеЬЬіеаѵѵагсІ.сот. При наличии специальных очков ее мож- 
но просматривать в стереоскопическом изображении (обычное изо- 
бражение также доступно). 

м. с. 
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СТРАНА СОВЕТОВ 
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Страна советов 


Для этого номера я подгото- 
вила материалы, связанные с 
работой в Іпіегпеі. Первый раз- 
дел, посвященный отправке 
текстовых сообщений на рус- 
ском языке по электронной поч- 
те, к Тір ѴѴогІР, как легко дога- 
даться, отношения не имеет, а 
второй и третий разделы осно- 
ваны главным образом на мате- 
риалах Тір ѴѴогІсі. 


Электронная почта 

Один раз я уже обращалась в 
«Стране советов» к теме перепи- 
ски по-русски (см. «Мир ПК», 

№ 2/98, с. 100), но тогда давала 
общие рекомендации, а сейчас 
опишу некоторые конкретные 
настройки для почтовых про- 
грамм №1зсаре и Місгозоіі. Все 
они способны корректно рабо- 
тать с кириллицей, так что поль- 
зоваться перекодирующим поч- 
товым сервером (если ваш про- 
вайдер его имеет) не стоит; это 
внесет путаницу. Далее речь вез- 
де идет только о письмах в обыч- 
ном текстовом формате — рабо- 
ту с форматом НТМІ. отложим до 
другого раза. 

• При написании письма в 
№1зсаре для \Л/іпРо\ѵ$ установи- 
те кодировку ѴѴіпРош 1251 
(пункт меню Ооситепі Епсобіпд; 
в №ѵіда№г он находится в меню 
Орііопз, в Соттипісаіог — в ме- 
ню Ѵіеи/) — №1зсаре автомати- 
чески перекодирует сообщение 
в КОИ-8, и оно уйдет корректно. 

• Корректная работа по- 
русски с почтовой функцией 
Меізсаре для 05/2 возможна на 
настоящий момент только в ло- 
кализованной версии програм- 
мы, которую разработал Кон- 
стантин Окуньков (он ведет не- 
официальную Ѵ/еЬ-страницу 
поддержки 05/2 в России — 
бІІр://ѵѵ\ллѵ.аба.ги/~окзоІІ). Про- 
грамма имеется по адресу 
ІІр://дІюзІ.Г55і.ги/052/0К (фай- 
лы п002г003.*). При написании 
письма задается не предусмот- 
ренная стандартом МІМЕ и по- 
тому отсутствующая в меню 
оригинальной программы коди- 
ровка ІВМ 866. 


• В программах Ыеізсаре 
считается, что текущая кодиров- 
ка определяет набор символов, 
который используется при напи- 
сании сообщения, а в програм- 
мах МісгозоП — что набор, в ко- 
тором оно должно уйти. Поэтому 
при работе с М5 Іпіегпеі МаіІ и 
ОиІІоок Ехргезз лучше задавать 
кодировку КОИ-8 (в ОиІІоок дру- 
гих вариантов и нет). Письма в 
кодировках \№пРо;ѵ 5 1251 и 150 
8859-5 (ОиІІоок Ехргезз) обычно 
также доходят корректно, но 
КОИ-8 более распространена, и 
«при прочих равных» лучше ори- 
ентироваться на нее. 

• Задать кодировку отправ- 
ляемых писем в М5 Іпіегпеі МаіІ 
(русская версия) очень просто: в 
окне «Создание сообщения» 
нужно войти в меню «Вид», вы- 
брать там пункт «Набор симво- 
лов» и затем — КОИ-8 или, если 
это почему-либо неудобно (на- 
пример, вы работаете в ѴѴіпсІоѵ/з 
3.x и у вас не установлены 
шрифты и клавиатура КОИ-8), 
ѴѴІпРоѵ/з 1251 . Аналогично на- 
страивается и ОиІІоок Ехргезз. 

• В ОиІІоок (русская версия) 
настройка кодировки спрятана 
глубже: «Сервис • Службы • Почта 
Іпіегпеі • Свойства • Об- 
щие • Формат сообщений • На- 
бор символов». Если в окне 
«Формат сообщений» включить 
МІМЕ-кодирование, открывается 
окно «Набор символов для 
МІМЕ», если не включать — окно 
с загадочным заголовком «На- 
бор символов для ШЕІМСООЕ»; в 
действительности оно все-таки 
определяет набор символов для 
незакодированных текстовых со- 
общений. В списке кодировок 
(он в обоих случаях один и тот 
же) целых две КОИ-8; можно вы- 
брать любую. 

• Кодировать сообщение по 
стандарту МІМЕ необходимо в 
тех случаях, когда оно имеет 
шансы пройти через почтовый 
сервер, не пропускающий вось- 
мибитовые символы, т. е. при 
отправке его в англоговорящую 
страну: там, где используется 
письменность на нелатинской 
основе (как у нас) или даже на 


латинской, но с дополнительны- 
ми буквами, такие серверы не 
применяются. Впрочем, если 
закодировать сообщение, кото- 
рое и без того дошло бы, ниче- 
го особо страшного не про- 
изойдет: оно окажется несколь- 
ко длиннее, и только (возможны 
также проблемы с его прочте- 
нием в старых почтовых про- 
граммах, не поддерживающих 
МІМЕ, и в некоторых версиях 
Меізсаре Маѵідаіог 3 для 
ѴѴІпсІоѵѵз 95 из-за ошибки в про- 
грамме). Некоторые серверы 
самостоятельно кодируют со- 
общения при пересылке. 

• Чтобы включить МІМЕ-ко- 
дирование в Меізсаре Маѵідаіог, 
нужно в настройках отправляе- 
мой почты (Орііопз- МаіІ апй 
Меѵѵз Ргеіегепсез • Сотрозіііоп) в 
секции 5епР апР Розі установить 
режим Міте Сотрііапі (ОиоІеР 
РгіпІаЬІе). В Соттипісаіог соот- 
ветствующий режим устанавли- 
вается в окне Моге Меззадез 
Ргеіегепсез 

(ЕРІІ • Ргеіегепсез • МаіІ&Огоирз • 
Меззадез • Моге Орііопз). Вооб- 
ще-то для русского языка лучше 
использовать кодировку Вазе64, 
а не ОиоІеР РгіпІаЬІе (при этом 
письмо получится компактнее), 
однако в Меізсаре такой возмож- 
ности нет. 

• В М5 Іпіегпеі МаіІ (русская 
версия) МІМЕ включается в окне 
«Настройка обычного текста» 
(«Сообщение • Параметры • От- 
правка», далее следует включить 
режим «Обычный текст» и нажать 
кнопку «Настройка»). Зафикси- 
руйте режим МІМЕ и в списке 
«Кодировка текста» выберите 
пункт Вазе64 (кодировка ОиоІеР 
РгіпІаЬІе больше подходит для 
алфавитов на латинской основе 
с немногими дополнительными 
буквами, таких как французский 
или чешский). В ОиІІоок это де- 
лается в том же окне «Формат 
сообщений», где задается набор 
символов (см. выше), что, несо- 
мненно, логично. Выбрать МІМЕ- 
кодировку ОиІІоок не позволяет: 
программа самостоятельно оп- 
ределяет оптимальный вариант. 

• Заголовки сообщений 
имеют специфические особен- 
ности, и в них использование 


русских букв ограничено преде- 
лами России (СНГ): если, напри- 
мер, заполнить кириллицей поле 
5иЬ) в письме, отправляемом за 
границу, в списке писем у адре- 
сата соответствующая тема, ско- 
рее всего, окажется нечитаемой 
— разве что он не просто уста- 
новил у себя поддержку русского 
языка, но и использует его в ка- 
честве основного. 

• Если вы хотя бы изредка 
посылаете письма адресатам за 
рубежом, свое имя и название 
организации в учетной записи 
пользователя (изег ассоипі) луч- 
ше дать в латинской транслите- 
рации. Будьте внимательны: 
программы для ѴѴІпбоѵѵз, как 
правило, автоматически подста- 
вляют в соответствующее поле 
то имя, под которым пользова- 
тель зарегистрирован в системе, 
а оно у большинства из нас запи- 
сано кириллицей. Возможно, то- 
го же правила следует держать- 
ся и в адресной книжке — это га- 
рантирует, что ваши зарубежные 
корреспонденты всегда смогут 
прочесть содержимое полей То и 
Сс (в случае, если письмо адре- 
совано не только им). 

• По-видимому, в Місгозоіі 
ОиІІоок восьмибитовые символы 
могут сохраняться в полях заго- 
ловка только при МІМЕ-кодиро- 
вании. Так что, работая с этой 
программой, даже при перепис- 
ке внутри России следует либо 
избегать кириллицы в заголовке, 
либо включить МІМЕ. 


Поиск в Іпіегпеі 

• Интеллектуальная метапо- 
исковая система Іпіегепсе РіпсІ 
(И«р://\ллѵѵѵ.іпІіпс1.сот) посылает 
запросы параллельно на серве- 
ры ѴѴеЬСгаѵѵІег, Уабоо, І-усоз, АІІа 
Ѵізіа, ІпІо5еек и Ехсііе и затем 
сводит воедино результаты, 
классифицируя их и убирая по- 
вторы. Все серверы опрашива- 
ются «до победного конца»: на- 
пример, на сервер Іпіобеек, ко- 
торый по одному запросу выдает 
список из не более чем 10 стра- 
ниц, Іпіегепсе Ріпсі отправит 
столько запросов, сколько нуж- 
но, чтобы получить полный спи- 
сок результатов. Допускается 
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применение в метазапросах ло- 
гических операторов. 

• На сервере 1.усоз Рго 
(Мр://Іусо5рго.Іусо5.сот/ 
Іусозрго-поіаѵа.НІтІ — без ^ѵа, 
(Шр://Іусозрго.Іусоз.сот/ 
Іусозрго.біті — с ^ѵа) язык за- 
просов содержит операторы 
А^^ (два слова рядом в любом 
порядке), МЕАР/х (два слова на 
расстоянии не более х — по 
умолчанию 25 — слов друг от 
друга в любом порядке), РАР/х 
(два слова хотя бы раз встреча- 
ются на расстоянии более х — 
по умолчанию 25 — слов друг от 
друга) и ВЕРОРЕ (первое слово 
перед вторым, расстояние не- 
существенно), а также ОАЭФ 
СМЕАР и ОРАР, аналогичные 
Айф МЕАР и РАР, но слова 
должны встретиться в докумен- 
те в том же порядке, что и в за- 
просе. Жаль, что русские буквы 
в запросах не воспринимаются. 

• Постоянные посетители 
сервера АІіа Ѵізіа 
(НПр://аІІаѵі5Іа.бідіІаІ.сот) на- 
верняка заметили, что с начала 
года он «оброс» дополнительны- 
ми функциями, такими как тема- 
тический поиск, сужение запро- 
са и многое другое, включая да- 
же автоматический перевод най- 
денных страниц силами системы 
Бузігап — правда, русский язык 
(в Зузігап он в принципе есть) не 
подключен. Качество, конечно, 
«автоматическое», но понять об- 
щий смысл текста по переводу 
на английский обычно удается. 

• На поиске программ в 
Іпіегпеі специализируется сер- 
вер бир://ѵтѵ.(ІІесіис1е5.сот. 

• Доступ к четырем сотням 
словарей для 130 языков предо- 
ставляет страница ІШр://ѵѵѵлѵ. 
ЬискпеІІ.еби/~гЬеагб/8ісііоп.ІШтіІ. 

• Чтобы найти электронную 
публикацию по математике или 
статистике, обратитесь на сервер 
Щ1р://\ллѵѵѵ.та1б5.и5усі.есіи.аи: 
8000/МаІбЗеагсб.МтІ. 

• Поиск юридической ин- 
формации по разным странам 
обеспечивает сервер ІШр \//тм. 
иѵ/е.ас.икДасиІІз/езз/Мт/босз/ 
Іаѵѵгез.ІИт. 



• Искать европейские ѴѴеЬ- 
страницы по теме и по ключевым 
словам на шести языках — анг- 
лийском, голландском, испан- 
ском, итальянском, немецком, 
русском и французском — поз- 
воляет каталог УеІІоѵѵеЬ Еигоре 
(бНр://шм.уѵѵеЬ.сот). 

• На ѴѴеЬ-сервере компании 
СотрТек (Мр://ѵѵ\ѵѵѵ.сотрІек.ги) 
можно получить бесплатную вер- 
сию поисковой системы Япбех- 
Зііе для организации поиска (с 
учетом морфологических особен- 
ностей русского языка) на своем 
ѴѴеЬ-узле. Бесплатная версия 
предназначена для серверов с 
относительно небольшим объе- 
мом текстовой информации — до 
1 Мбайт; впрочем, большинство 
российских узлов укладываются в 
эти рамки с большим запасом 
(графики, музыки и т. п. может 
быть сколько угодно). 

• Если вы не знаете или поза- 
были адрес ѴѴеЬ-страницы рос- 
сийской фирмы или организации, 
можно обратиться в «Русскую 
службу имен», разработанную 
компанией «МедиаЛингва»; адрес 
службы — Мр://ѵѵѵѵѵѵ.пате5.ги. В 
ряде случаев это удобнее, чем 
пользоваться поисковым серве- 
ром: по запросу «Мир ПК» вы сра- 
зу получите И«р://ѵѵѵѵѵѵ.05р.ги/ 
рсѵѵогіб/, по запросу «Агама» — 
бНр://гиз5іа. адата. сот, по запро- 
су «Аэрофлот» — бПр://ѵѵ\ш.аего- 
ІІоІ.огд и т. д. 


Некоторые адреса 

• Краткий курс искусства 
цифровой фотографии препода- 
ет Деннис Кертен по адресу 
ЬКрѴ/мм.збоіІсоигзез.сот. 

• Местное время в любой 
точке земного шара сообщает 
сервер ИПр://ѵѵѵлѵ.аиз.пеІ/00/ 
Іітез/. 

• На сервере Аэрофлота 
(Мр:/Дѵѵѵѵѵ.аего1Іо1.огд) есть рас- 
писание рейсов самолетов. А вот 
полного расписания поездов на 
сервере справочной службы МПС 
(бНр://ѵѵѵѵѵѵ.С55-тр5.ги) нет — 
только расписание отправления и 
прибытия поездов дальнего сле- 
дования для вокзалов Москвы. На- 


иболее полный свод расписаний, 
охватывающий территорию почти 
всего СНГ, а заодно и стран Бал- 
тии, можно найти на странице 
Дмитрия Зиновьева «Паровоз ИС»; 
ее адрес — б«р://раѵеІ.рбузісз. 
зипузЬ.еби/НН/ (это в домене 
Нью-Йоркского университета в 
Стони-Брук). К чести МПС, его 
сервер дает туда ссылку. 

• На сервере СуЬегаІІаз 
(ППр://ѵѵ\ш.суЬегаІІаз.сот) нет 
географических карт, зато много 
интересной статистики, связан- 
ной с компьютерами и электрон- 
ными коммуникациями. Там 
можно узнать, например, уро- 
вень зарплат компьютерных спе- 
циалистов или интенсивности 
использования сети. Правда, 
сведения не всегда берутся из 
надежных источников, так что от- 
носиться к ним надо критически. 

• Послать кому-нибудь вир- 
туальный букет (реально — от- 
крытку с букетом) можно с узла 
ИПр://ѵѵѵлѵ.ѵігІиаІПогі5І.сот. А ху- 


дожественные открытки в отече- 
ственном стиле хорошо посы- 
лать с «Чертовых куличек» 
(ІШр://киІісбкі.гатЫег.ги/роз1- 
сагбз): там к вашим услугам не- 
сколько очень неплохих коллек- 
ций открыток. 

• Сервер Мизіс Ме\ѵзѵѵіге ( 
бНр://ѵѵѵдѵ.тизіспеѵ/5\ѵіге).сотпо 
священ новостям поп-музыки. На 
самом сервере только ссылки, но 
их подбор обеспечивает доволь- 
но полный охват информации. 

• Счастливых пользователей 
быстрых линий, возможно, заин- 
тересуют экспериментальные и 
любительские фильмы в форма- 
те ПеаІѴібео на сервере 
бИр://ѵѵ\ш.гееІ1іте1ІІт.сот. 

Адрес Тір ѴѴогІсІ — 
1^1р://\ѵѵѵѵѵЛірѵѵогІсІ.сот. Свои за- 
мечания, пожелания и новые со- 
веты присылайте, пожалуйста, 
по адресу тазиФозр.тзк.зи 

М. Суханова 


Сделано в Англин! 



Электрокороба, аксессуары, 19" информационные шкафы, 
патч-панели, розетка электрические, телефонные, 
компьютерные, выключатели, злектрооборудование 220-500Ѵ 


Цены н качество вне конкуренции! 


Представители в России: 


ехсіи&іѵс 



Тел. (095) 243 58 77 
248 58 44 


факс 248 56 77 
Ё-таіЬОбТЕС ЗСІАЗЫШШ 



ТАУЭР 

СЕТИ 


Тел. (095) 210 08 90 
2102965 
23232 17 
Ьйр//»>ѵіоѵсег.ш. 
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Новые продукты | 

Конвертеры для сетей Разі ЕіКегпеІ 



К омпания АІІіесі Те1е$уп Іпіегпа- 
ііопаі (АТІ) приступила к выпус- 
ку новой серии конвертеров АТ- 
МС101/МС102/МС103. Это было 
обусловлено прежде всего довольно 
быстрым распространением воло- 
конно-оптических линий связи в 
качестве корпоративных магистра- 
лей и необходимостью подключе- 
ния к ним все более широкого спек- 
тра разнообразного сетевого обору- 
дования от разных производителей. 

Функциональные возможности 
новых конвертеров АТ-МС 101 и АТ- 
МС102 расширены за счет новой ха- 
рактеристики — Мі$5Іп§ Ілпк, благо- 
даря которой сводится к минимуму 
время аварийного простоя. Теперь 
при возникновении любой неис- 
правности или повреждении канала 
связи между сегментами ЛВС уст- 
ройство, оснащенное новой функ- 
цией МІ55Іп§ 1_іпк, позволяет поль- 


зователю оперативно обнаружить, 
что произошел сбой в работе сети. 

Конвертеры АТ-МСІ0І/МСІ02/- 
МС103 оснащены коммутируемым 
ІІТР-портом ІѴШ1/МОІХ, причем 
для подключения к волоконно-опти- 
ческим каналам в модели АТ-МС 101 
используется 5Т-разъем, а в модели 
АТ-МС102 — 5С-разъем. Конвертер 
АТ-МС 103 предназначен для работы 
по одномодовому волоконно-опти- 
ческому кабелю. 

Следует отметить, что все кон- 
вертеры этого семейства имеют 
встроенный источник питания, мо- 


гут быть объединены 
в стек для увеличения 
обшей емкости пор- 
тов системы и поддер- 
живают два режима 
работы — полнодуп- 
лексный и полудуп- 
лексный. 

Компания АТІ предос- 
тавляет на эти медиаконвертеры га- 
рантию в течение всего срока экс- 
плуатации. ■ 

Михаил Глинников 

АТ-МС 101, АТ-МС 1 02, АТ-МС 1 03 

Коротко о продуктах: конвертеры для 
подключения сетевого оборудования 
и сегментов ЛВС к волоконно-оптическим 
линиям связи. 

Цена: АТ-МС101, АТ-МС102 - 395 долл., 
АТ-МСЮЗ - 989 долл. 

Производитель: АТІ. 

Где купить: Зоіі-Тгопік, тел : (095) 705-92-82, 
АйТи, тел.: (095) 127-90-10 


Коммутатор Ехрге$$ 51 ОТ компании Іпіеі 


К омпания Іпіеі выпустила в серии 
коммутаторов под общим назва- 
нием Іпіеі Ехрге$$ новую модель 
Ехргевз 5 ЮТ. Эта модель впервые 
предоставляет возможность объеди- 
нять свои коммутаторы в стек (до 196 
портов) путем установки дополни- 
тельного модуля. 

Управление коммутатором осу- 
ществляется по 5МЫР- протоколу 
(до 8000 МАС-адресов). Предусмот- 
рены два модуля расширения для 
подключения волоконно-оптиче- 
ского кабеля. 

Ехрге$$ 5 ЮТ имеет внутренний 
буфер памяти объемом 4 Мбайт, что 


позволяет хранить промежуточные 
адреса и ускорять работу. Обеспечи- 
вается поддержка полнодуплексного 
режима по всем портам. 


В стандартном варианте постав- 
ки вам предлагаются 24 порта Ра$і 
ЕИіегпеі 10/100 Мбит/с с определе- 
нием скорости. В зависимости отто- 
го, к какому сегменту' сети 
вы подключаетесь, ком- 
мутатор сам определяет 
скорость передачи и пере- 
ключается на 10 или 100 
Мбит/с. 

После установки допол- 
нительного модуля вы по- 
лучаете два порта, к кото- 
рым можно подключить 
волоконно-оптические 
каналы связи. Таким обра- 
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зом, с помощью нового коммутатора 
не трудно производить перекоммута- 
цию разных типов проводящих сред. 
Кроме того, поскольку Іпіеі Ехрге$$ 
5 ЮТ можно использовать в волокон- 
но-оптических сетях, допускается 
подключение оборудования, удален- 
ного на большие расстояния. 

Этот коммутатор имеет смысл 
применять в сетях с числом пользо- 
вателей от 40 и выше, особенно если 
планируется быстрый рост вашей 
сети. Его можно приобрести для 
среднего офиса и установить там, 
где есть 10- Мбит Еійетеі, чтобы пе- 
реход на 100-Мбит Раз: Еійетеі не 
потребовал дополнительных затрат. 
То есть при расширении сети цена 
за один порт, по утверждению спе- 
циалистов Іпіеі, будет оптимальной. 


Поскольку каждый порт поддер- 
живает стандарты как Ра$1 Еійетеі, 
гак и Еійетеі, обеспечивающие ско- 
рость соединения 10/100 Мбит/с, вы 
можете поключать в сеть и новейшие 
высокопроизводительные рабочие 
станции, и старенькие ПК. 

Вместе с коммутатором постав- 
ляется менеджер Іпіеі Эеѵісе Ѵіе\ѵ Гог 
\ѴеЬ, который работает под управле- 
нием ОС \ѴІПСІО\Ѵ5 95 ИЛИ \ѴІПСІО\Ѵ 5 
N7 и имеет простой интерфейс. Это 
позволяет интегрировать данное ПО 
в стандартный Іпіетеі-браузер, уста- 
новленный на вашем ПК. 

Имеются здесь и датчики темпе- 
ратуры. Дополнительно к устройству 
могут также прилагаться энергонеза- 
висимые источники питания для 
поддержки работы сети в случае от- 


ключения питания, что обеспечивает 
хорошую отказоустойчивость ком- 
мутатора. 

Предусмотрена также возмож- 
ность работы устройства в гигабит- 
ных сетях (стандарт на которые, 
правда, пока еше не принят). 

Срок гарантии — 3 года. ■ 

Михаил Глинников 

ІпТеІ Ехргезз 5 ЮТ 

Коротко о продукте: 24-портовый коммута- 
тор Рам ЕіНегпеІ 10/100 Мбит/с с возможно- 
стью установки дополнительного модуля на 
два порта для подключения к оптоволокну и 
объединения в стек. 

Цена: 2390 дрлл. 

Производитель: Іпіеі. 

Где купить: МагѵеІ, тел. в Москве: 

(095) 964-29-55. 


Новый коммутатор для ЕІНегпеі 



К омпания АНіесІ Теіезуп, известная 
на российском рынке своими 
конвертерами, выпустила новый 
коммутатор АТ-3726 для сетей сред- 
него масштаба, обладающий расши- 
ренными функциональными воз- 
можностями. 

Этот 24-портовый коммутатор — 
еще одна модель в семействе управ- 
ляемых сетевых устройств, включаю- 
щем коммутаторы АТ-37 16ТК. и АТ- 
37 18ТК. Он предназначен для реали- 
зации высокоскоростного соедине- 
ния пользователей Еійегпеі-сетей с 
серверами или магистральными ли- 
ниями Разі Еійетеі. 

Коммутатор оснашен двумя до- 
пол н ител ьн ы м и магистрал ьн ы м и 
портами Разі Еійетеі, один из кото- 
рых имеет интерфейс Ю/ЮОВазе-ТХ 
и автоматически настраивается на 
требуемую скорость передачи дан- 
ных, а другой может быть сконфигу- 
рирован под интерфейс ІООВазе-ТХ 


или 100 Вазе- РХ, что обеспечивает 
пользователям возможность выбора 
среды передачи данных — витую па- 
ру или волоконно-оптические ли- 
нии связи. 

Высокая производительность 
АТ-3726 достигается за счет под- 
держки каждым портом этого уст- 
ройства полнодуплексного режима 
работы, а также использования наи- 
более скоростного и надежного 
адаптивного метода буферизации: в 
зависимости от числа сбойных паке- 


тов происходит автома- 
тическое переключение 
режимов: «сквозной» 
или «с временным хра- 
нением данных». 

В коммутаторе реали- 
зована полная под- 
держка $раппіп§ Тгее, а 
его конфигурирование, 
управление и контроль 
за работой легко осу- 
ществляются с помощью протокола 
5ЫМР. ■ 

Михаил Глинников 

Коммутатор АТ-3726 

Коротко о продукте: 24-портовый коммута- 
тор для высокоскоростного соединения поль- 
зователей сетей ЕтНегпеІ с серверами или ма- 
гистральными линиями Еазі ЕІНегпеі. 

Цена: 1261 долл. 

Производитель: АІІІесІ Теіезуп 
Г де купить: АйТи, тел.: (095) 127-90-10, 
Зоіі-Тгопік, тел.: (095) 705-92-82 
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Управление 


П еред вами, уважаемые чита- 
тели, новый раздел нашего 
журнала. Появление его 
вполне закономерно. С одной 
стороны, компьютеры и про- 
граммы все шире и шире исполь- 
зуются в бизнесе, они становятся 
тем инструментом, с помощью 
которого исследуется рынок, 
принимаются управленческие 
решения. С другой, — и читатель- 
ские запросы, и встречи со спе- 
циалистами в регионах показы- 
вают, что более половины наших 
подписчиков составляют пред- 
приятия и фирмы, подчас весьма 
крупные. И журнал нередко по- 
падает на стол руководителям 
служб автоматизации, отделов 
развития этих компаний. 

Да, нынешнее состояние дел 
таково, что «асушники», как их 
называют, образуют даже не 
второй, а третий уровень управ- 
ления. И решения о закупке тех- 
ники, программ принимает ге- 
неральный или финансовый ди- 
ректор. Но вот помочь руково- 
дителю АСУ сориентироваться в 
этом море программ для произ- 
водства и управления и доход- 
чиво объяснить их пользу адми- 
нистрации — вполне насущная 
задача. Кстати, и положение 
АСУ, особенно в коммерческих 
структурах, уже меняется. Не- 
давно один начальник службы 
автоматизации крупной торго- 
вой компании в Иркутске при- 
знался мне, что он, правда в 
пределах отведенных ему (но 
немалых) сумм, волен самосто- 
ятельно решать все вопросы по 
закупке техники, выбору про- 
грамм, поставщиков, сетевых 
интеграторов и т. п. 

Впрочем, нам по результа- 
там публикаций в «Мире ПК», в 
частности по вопросам консал- 
тинга, звонили и финансовые 
директора фирм. Это лишний 
раз свидетельствует о том, что 


круг наших читателей достаточ- 
но широк. 

Все это и привело нас к выво- 
ду о необходимости создания 
такого раздела. 

Как же он будет строиться? 

Здесь планируется помещать 
интервью с производителями 
ПО для автоматизации произ- 
водства, управления и бизнеса, 
с консультантами и конечно же 
непосредственно с потребите- 
лями. Многим интересно было 
бы узнать, каково живется этим 
последним — тем, для кого в ко- 
нечном итоге работают первые 
и вторые. 

Намечается ряд обзоров. В 
прошлом номере вы уже могли 
познакомиться с банковскими 
системами, а в «Мире ПК», 
№ 4/98 был опубликован обзор 
по КИС. 

Будем писать о наиболее ус- 
пешных, интересных и масштаб- 
ных комплексных проектах, 
опыт реализации которых может 
быть использован и в других от- 
раслях. О программах для авто- 
матизации деятельности пред- 
приятий расскажут в своих стать- 
ях сами разработчики. 

В рубрике «Новые продукты» 
вы прочтете о программных но- 
винках, которые могут стать не- 
плохим подспорьем в вашем 
бизнесе. 

Ну и, естественно, мы откры- 
ты для диалога. Присылайте в 
редакцию свои предложения, 
статьи, вопросы с пометкой «В 
раздел «Управление»». Нам хо- 
телось бы формировать этот 
раздел на основе ваших запро- 
сов и пожеланий. Ведь только от 
нас с вами зависит, насколько он 
будет полезен и интересен. 

С уважением 
Михаил Глимников, 
научный редактор журнала 

«Мир ПК> 
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Наиболее оптимальная схема вне- 
дрения новых информационных техно- 
логий — это работа самого заказчика с 
привлечением сторонних экспертов и 
консультантов, создание так называе- 
мых «совместных» команд и четкое раз- 
деление ответственности — считает ге- 
неральный директор фирмы 8оЙ8ег\ісе 
Л. А. Годзиковский. Сегодня Леонид 
Александрович отвечает на вопросы на- 
учного редактора журнала «Мир ПК» 
Михаила Глинникова. 

— Что Вы включаете в понятие 
«информационная система предпри- 
ятия»? 

— Информационная система 
представляет собой некоторую фор- 
мализованную модель ведения бизне- 
са на данном предприятии. С ее помо- 
щью отображаются все основные про- 
цессы, которые здесь происходят. За- 
дача информационной системы — с 
высокой степенью точности и досто- 
верности отслеживать процессы, вы- 
являть тенденции, на основе которых 
руководитель принимает управленче- 
ское решение и сразу же получает воз- 
можность оперативно увидеть резуль- 
тат своих действий. 

Однако такое определение под- 
ходит скорее для Запада. У нас же 
точность ведения учета тех или иных 
процессов зачастую если и составля- 
ет 20%, то это уже хорошо. А ведь 
процессы в бизнесе могут не только 
быстро меняться, но быть еще и 
«знакопеременными»: то, что выгод- 
но сегодня, завтра станет невыгод- 
ным, а послезавтра — опять выгод- 
ным. Говорить в этих условиях о нор- 
мальной модели бизнеса, как тако- 
вого, вообще невозможно. Отсюда 
следует вывод, что информационная 


система фрагментарна подобно са- 
мой компании. Стандартная инфор- 
мационная система крупного пред- 
приятия или вертикальной структу- 
ры напоминает Русь времен фео- 
дальной раздробленности — отдель- 
ные функционирующие системы, 
самостоятельные «княжества», кото- 
рые каким-то образом, подчас весь- 
ма слабо, связаны между собой. 

— Это справедливо именно для 
промышленных предприятий ши для 
торговых тоже? 

— В торговом бизнесе с автомати- 
зацией дело обстоит проще. Есть учет 
товара, его реализации, поступления 
денег. Здесь, по моему мнению, биз- 
нес более понятный и прозрачный, 
чем на предприятии, у которого не- 
сколько разных направлений дея- 
тельности — и реализация, и произ- 
водство плюс сложнейшие связи с 
энергетикой. Или вот еще типичный 
пример: вертикальная структура, где 
вы сами добываете, транспортируете, 
перерабатываете, опять транспорти- 
руете и сбываете. Это может быть 
холдинг предприятий, например, 
нефтяной или энергетической отрас- 
ли. Там происходят исключительно 
сложные процессы. 

— А в чем конкретно закіючается 
основная сложность этих процессов? 

— В раздробленности. Сама вер- 
тикальная структура изначально раз- 
дроблена, территориально распреде- 
лена. Было время, когда такое рас- 
пределение считалось вполне жизне- 
способной формой существования. 
Да и сейчас эта форма зачастую наи- 
более оптимально отвечает нынеш- 
нему состоянию дел. 


— Насколько 
в наших усюви- 
ях применимы 
мощные запад- 
ные информаци- 
онные системы? 

— Они приемлемы только на верх- 
них этажах власти вертикальных стру- 
ктур, а когда эти системы пытаются 
своими информационными щупаль- 
цами проникнуть на нижние уровни 
информационной пирамиды, то полу- 
чают такую информацию, которая 
просто выводит их из строя. Если мы 
сейчас посмотрим на процесс внедре- 
ния крупных информационных сис- 
тем в России, то увидим, что внедре- 
ны только верхние модули. 

Многие зарубежные системы уп- 
равления финансами и производст- 
вом могут быть с успехом использова- 
ны и на российских предприятиях. 
Единственным ограничением являет- 
ся то, что для их эксплуатации необ- 
ходимо полностью уволить наш пер- 
сонал и нанять соответственно амери- 
канских, немецких, французских или 
японских специалистов. 

— Ну а есш говорить серьезно? 

— Зарубежные системы могут ус- 
пешно применяться в тех отраслях, до 
которых у российских разработчиков 
руки еще не дошли, и, безусловно, в 
уникальных инженерно-исследова- 
тельских комплексах. Конкретнее это 
можно сформулировать следующим 
образом: 

• на предприятиях, где пользова- 
телем зарубежной системы будет мас- 
совый российский работник, который 
не знает английского языка, а пользо- 
вательский интерфейс достаточно 
сложен, ее применение невозможно; 
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• если при тех же условиях сис- 
тема имеет простой, лаконичный 
интерфейс для выполнения рутин- 
ных операций, ею вполне можно 
пользоваться; 

• но если от пользователя требу- 
ются уникальные знания и число та- 
ких пользователей на всей планете из- 
меряется одной-двумя тысячами, как, 
например, в отраслях, связанных с 
геолого-геофизическими исследова- 
ниями, то придется задействовать 
уникальные штучные зарубежные си- 
стемы, самостоятельно развивая и 
подстраивая их под свои нужды. 

— Иными ыовами, речь идет о 
5 АР В/3? Или это относится и к оте- 
чественным системам ? 

— Да, о 5АР К/3. Что касается оте- 
чественных систем, то они уже доста- 
точно приспособились к нашему «ин- 
формационному бездорожью» и идео- 
логически хорошо соответствуют рос- 
сийскому бизнесу. 

— А что Вы можете сказать но 
поводу Ваап? 

— У меня к этой системе доброже- 
лательное отношение, ведь у нее те же 
корни, что и у Мап-Мап/Х. Продукт 
весьма добротно сделан. Все будет за- 
висеть от того, насколько правильно 
фирма выстроит свой бизнес. Если на 
Западе у Ваап все сложится нормаль- 
но, то и в России дела пойдут неплохо. 

— Но и с российскими разработка- 
ми есть свои проблемы. Какая из них, 
на Ваш взгляд, главная? 

— Главная проблема у нас с разра- 
ботками уровня крупного предпри- 
ятия, и заключается она в относи- 
тельно устаревших технологиях их 
реализации. Обычно это ХЬазе. Хотя 
надо учитывать, что системе не все- 
гда тесно в рамках ХЬа$е и смена тех- 
нологии не является самоцелью. 
Трудности с переходом на новые тех- 
нологии испытывают в первую оче- 
редь фирмы, чьи продукты стали 
применяться на больших предпри- 
ятиях или там, где резко (на несколь- 
ко порядков) возрос объем обрабаты- 


ваемых данных и повысились требо- 
вания к их целостности. Переход на 
Огасіе сегодня достаточно декларати- 
вен, существенные возможности 
этой системы еше не востребованы 
большинством российских разработ- 
чиков. Ситуация напоминает конец 
80-х годов, когда зачастую СПррег ис- 
пользовали только для создания ис- 
полняемых ЕХЕ-модулей. 

— А в связи с чем возник спрос на 
КИС? 

— Начнем с главного. Внедрение 
информационных технологий вроде 
бы не является самоцелью. Но если 
раньше говорили, что информаци- 
онные системы 
нужны для повыше- 
ния эффективности 
управления, то се- 
годня уже всем оче- 
видно, что без по- 
добной системы уп- 
равлять бизнесом 
вообще невозмож- 
но. Руководству любой вертикаль- 
ной компании жизненно необходи- 
мо знать движение своих товарных и 
материальных потоков, графики 
транспортировки, переработки, реа- 
лизации и поступления денег за эту 
самую реализацию. И только потом 
уже над всем этим должна строиться 
аналитика. Попробуйте получить та- 
кие данные, например, в энергетике. 
Там и неплатежи, и претензии потре- 
бителей, которых нельзя отключать, 
и просто отсутствие учета (вдруг ста- 
ли недоступны счетчики). Конечно, 
здесь нужны КИС, и их сейчас дела- 
ют. А прежде, при развитом социа- 
лизме, ничего не считалось, ведь все 
было общее. Теперь же, если кто-то 
пока и обходится без информацион- 
ной системы, то, вероятнее всего, он 
нашел тихую пристань, где нет еще 
конкурентных отношений, и когда в 
его жизнь войдет настоящий рынок, 
это может привести к большим лич- 
ным разочарованиям и потерям. 

— Можно ли считать, что КИС 
уже на подъеме? 


— У них сейчас, я бы сказал, под- 
ростковый возраст. Эти бесконечные 
разговоры о КИС напоминают мне 
рассуждения подростков о сексе. Все 
так много говорят, видимо, в расчете 
на то, что проходящий мимо потенци- 
альный клиент прислушается и ска- 
жет: «Вот, они, кажется, что-то пони- 
мают и не попросить ли их сделать си- 
стему для моей конторы?» 

Но заказчики должны отдавать 
себе отчет в том, что современная 
информационная система является 
весьма сложным аппаратно-про- 
граммным комплексом, который с 
той или иной степенью соответствия 
отражает бизнес-процессы предпри- 
ятия. Обеспечить 
устойчивое функ- 
ционирование та- 
кого комплекса — 
очень непростая и 
ответственная зада- 
ча. Ее решение 
представляется до- 
статочно трудоем- 
ким и требует постоянного внима- 
ния, а следовательно, и затрат. 

— С чего же надо начинать? 

— С вопросов. Какой у вас бизнес? 
Как вы им собираетесь управлять? Ка- 
кая схема должна обеспечить опти- 
мальное функционирование вашего 
бизнеса? И уже потом, в самом конце, 
нужно задать вопрос об аппаратном 
обеспечении. А у нас, как всегда, все 
перевернуто с ног на голову. 

Желание поставщика ввести но- 
вую терминологию (КИС, реинжи- 
ниринг, МК.Р и т.п.) вполне объясни- 
мо. Очень удобно таким способом 
подавить у клиента волю к сопротив- 
лению: он слышит так много незна- 
комых слов, что понимает — само- 
стоятельно ему с этим не разобрать- 
ся, и начинает верить столь умудрен- 
ным опытом людям, которые «сдела- 
ют все как надо». 

На самом деле система не создает- 
ся на голом месте — она существует 
уже с первых дней работы предпри- 
ятия, пусть даже в виде записей в со- 
ответствующих книгах или на разроз- 


Стандаррая информационная 
система крупного предприятия 
или вертикальной 

структуры напоминает Русь времен 
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ненных компьютерах. Если предпри- 
ятие действует и не разорилось, то си- 
стема управления есть. 

Правда, перед вами всегда стоит 
задача совершенствования уже име- 
ющейся информационной системы, 
которая должна наилучшим обра- 
зом соответствовать требованиям 
вашего бизнеса. В рамках этой же 
задачи нужно решать вопросы, свя- 
занные с повышением производи- 
тельности, живучести и безопасно- 
сти самой системы. 

Поражение информационной си- 
стемы может привести к тяжелым по- 
следствиям, вплоть до «летального ис- 
хода». По оценкам зарубежных экс- 
пертов, 80 % корпораций, утерявших 
свои базы данных, обанкротились. 

— В каком же случае це.іесообраз- 
но внедрение сторонней, тиражируе- 
мой системы, которую предлагают 
разработчики КИС? 

— Только тогда, когда вы абсо- 
лютно уверены, что ваша организа- 
ция готова функционировать по тем 
правилам, которые заложены в но- 
вой системе. К сожалению, это зави- 
сит не столько от вас самих, сколько 
от внешних, часто непредсказуемых 
факторов. 

Итак, если после анализа выясни- 
лось, что продолжение эксплуатации 
старой системы угрожает* вам большей 
головной болью, чем внедрение но- 
вой, если свои основные претензии 
вы действительно адресуете существу- 
ющей системе, то можно подумать и о 
модернизации. Но здесь перед вами 
возникает еше целый ряд вопросов: 

• Каковы главные цели модерни- 
зации? 

• В чем именно вы хотели бы усо- 
вершенствовать свою систему и како- 
вы ваши требования к модернизиро- 
ванной версии? 

• Какие изменения в ведении 
бизнеса (желательные и нежелатель- 
ные) произойдут при модернизации? 

• Какие затраты и в какой срок 
вы готовы нести? Ожидаемая очеред- 
ность получения результатов модер- 
низации? 



• Какую работу' следует выпол- 
нять своими силами, а какую — сила- 
ми внешних подрядчиков? 

Задайте себе эти вопросы и по- 
пытайтесь честно на них ответить. 
Это поможет вам принять верное ре- 
шение. 


— От чего прежде всего зависит ус- 
пешный ход работ по внедрению КИС? 

— От способности среды к изме- 
нениям, готовности к этому кон- 
кретных работников, степени их ру- 
тинной загрузки и уровня подготов- 
ки персонала. 

Естественно, значительная часть 
сотрудников предприятия будет со- 
противляться любым нововведениям, 
но это сопротивление должно рассма- 
триваться не как безусловно вредное 
(тормозящее), а скорее как стабили- 
зирующее. Следует также подчерк- 
нуть важность специализированного 
обучения менеджера информацион- 
ной системы заказчика. 


— Л что яв.іяется тормозом? 

— Информатизация деятельно- 
сти предприятия значительно сдер- 
живается низким уровнем подготов- 
ки специалистов. Причем речь идет 
не о профессиональных навыках, а 
об общем кругозоре, с одной сторо- 
ны, и владении конкретными техно- 
логиями, с другой. Специалисту в 
конкретной области трудно выйти из 
круга типичных проблем и привыч- 
ных способов их решений. Его зна- 
ния естественным образом в боль- 


шей степени развиваются в направ- 
лении предметной области, и без по- 
мощи сторонних и, главное, незави- 
симых консультантов ему не обой- 
тись. В то же время сторонний кон- 
сультант не знает предметной облас- 
ти клиента и не может самостоятель- 
но решать локальные проблемы. 
Формирование политики па основа- 
нии мнения двух-трех собственных 
сотрудников, как, впрочем, и на ос- 
новании мнений только независи- 
мых экспертов, не дает уверенности 
в глубине ее проработки. 

— Теперь перейдем к консалтингу 
Откуда, по Вашему мнению, поиаа 
«мода» на консалтинговые услуги? В 
последнее время список фирм, кото- 
рые их предлагают, стремительно 
растет. 

— Начнем с того, что человек по- 
стоянно испытывает такое ощуще- 
ние, будто где-то там «за горизон- 
том» или «за поворотом» идет насто- 
ящая насыщенная жизнь, а здесь у 
нас все не так. И специалисты паши, 
конечно же, не те, что в столицах. 
Ничего нс поделаешь — приглашаем 
«тех», сторонних, платим им боль- 
шие деньги за те самые рецепты, ко- 
торые не хотелось слушать от своих 

Многие зарубежные системы 
управления финансами и производст- 
вом могут быть с успехом использо- 
ваны и на российских предприятиях. 
Единственным ограничением является 
то : что для их эксплуатации необходи- 
мо полностью уволить наш персонал 
и нанять соответственно американских, 
немецки х 1 французскихі^и японских 
специалистов. 

местных. А затем нанимаем шабаш- 
ников (можно и с мировыми имена- 
ми) и совместно с ними разрушаем 
действующую информационную си- 
стему. Стороннему специалисту все 
равно, что будет потом. Он заинтере- 
сован в собственных валовых пока- 
зателях, поэтому настроен разру- 
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шить «до основания» существующую 
систему и внедрить современную на 
уровне лучших мировых стандартов, 
включая и стоимостные. Последни- 
ми в этом процессе истребляются 
старые кадры, которые просто ухо- 
дят с предприятия. 

Но при внедрении новой системы 
вдруг выясняется, что «чужаки» со- 
вершенно не знают предметной обла- 
сти вашего бизнеса. Они быстро теря- 
ют лоск и уверенность, после чего и 
сами куда-то исчезают, произнося при 
этом какие-то мудреные заклинания 
на компьютерном жаргоне. В итоге же 
вы остаетесь наедине с проблемой. 

Вера в чудеса пришла к нам с 
детства. Жизнь постоянно учит, что 
если чудеса и происходят, то не с на- 
ми. Но мы продолжаем верить в су- 
ществование простых решений для 
сложных проблем. И вот появляется 
сладкоголосый представитель зару- 
бежного «кудесника», обещающий 
за три месяца построить классиче- 
ский капитализм на нашем, отдель- 
но взятом предприятии. В эти мо- 
менты нам удается забыть все — и 
разбитые цеха, и некормленных ра- 
ботников, и многое другое... Однако 
наступает час расплаты, и когда «ку- 
десник» называет свою цену, руко- 
водитель с жизненным опытом трез- 
веет и вспоминает, что обещанного, 
в общем -то, долго ждут. 

— В чем же кроется причина всех 
этих неприятностей ? 

— В попытках «поскорее дог- 
нать», в вере и ожидании революци- 
онных изменений. Наша повседнев- 
ная жизнь показывает, что практи- 
чески ничего не происходит неожи- 
данно и всякое событие можно было 
бы предвидеть. Однако в своей про- 
изводственной деятельности мы по- 
рой слишком увлекаемся «образо- 
ванщиной» и легко доверяем не- 
скольким страницам малопонят- 
ных, но солидных выкладок при 
всей видимой несуразности предла- 
гаемых нам выводов. Нас еще в 
школе приучили к тому, что «фор- 
мула всегда права». 


— Наверное, сказывается и наш 
ментиштет ? 

— Конечно, ведь мы с вами еще 
не жили в обществе массового по- 
требления и совершенно не имеем 
опыта оптимального выбора из мно- 
жества предложений. Зато довольно 
долго пребывали в атмосфере распре- 
деления и дефицита, поэтому часто 
хватаемся за первое попавшееся 
предложение или становимся жерт- 
вами недоб- 
росовестной 
рекламы ли- 
бо избыточ- 
ной и потому 
неусвоенной 
информации. 

Нередко 
принимаем 
напористость за компетентность, а 
вдумчивость и ответственность — за 
неуверенность. И вот печальный 
итог: крупные предприятия, напол- 
ненные дорогой, исправной, но со- 
вершенно ненужной и устаревающей 
техникой. Типичная ошибка — жела- 
ние перевалить на плечи сторонней 
фирмы собственные проблемы и в то 
же время стремление самостоятельно 
решать задачи, которые по силам 
лишь сторонним экспертам. 

Отмечу еше одну очень важную 
проблему. Огромное множество пред- 
ложений на нашем рынке пока не сег- 
ментировано по областям примене- 
ний. Все только формируется, одним 
словом — подростковый возраст. Поэ- 
тому можно встретить попытки ин- 
форматизации крупных вертикаль- 
ных структур только с помощью про- 
дуктов Місгоюй и, наоборот, решения 
вести разработки на Огасіе там, где 
было бы достаточно использовать таб- 
личный процессор в сочетании с 
ХЬа.че - п рил оже н и я м и . 

— Какова основная задача консал- 
тинга? 

— Поставить вопросы. Он может и 
не дать верных ответов, но должен вы- 
явить болевые точки. Конечно, от 
этих вопросов сегодня могут отмах- 
нуться, но задумаются, а завтра нач- 
нут перестраивать свою деятельность. 


Нормальный консалтинг все равно 
нужен. Я, кстати, сторонник россий- 
ского консалтинга — здесь учитывают 
менталитет того, с кем работают. 

— А клиенты понимают, что кон- 
салтинг стоит денег, готовы ли они к 
оплате услуг, в том числе и почасо- 
вой? И как Вы лично относитесь к 
консалтингу? 

— Понимают и платят. Клиент ча- 
сто обращается за по- 
мощью в консалтинго- 
вую фирму уже тогда, 
когда ему просто неку- 
да деваться. Мне само- 
му консалтинг непоня- 
тен по логике своей. 
Как может тот, кто про- 
чел несколько обще- 
теоретических книг, научить меня 
правильно вести мой бизнес? Я могу' 
поверить специалисту', если он этим 
же или подобным бизнесом занимал- 
ся десятилетиями. 

Нередко специалист по консал- 
тингу пытается решить задачу путем 
применения пары готовых формул, 
не видя ее в целом. Консалтинг в 
этом плане страшно опасен, потому 
что, во-первых, часто проводится 
людьми, которые обладают лишь тео- 
ретическими знаниями, а во-вторых, 
даже если будут даны правильные ре- 
комендации, где гарантия того, что 
клиент им последует? 

— Многие крупные разработчики 
КИС имеют собственные консалтин- 
говые подразделения. И выбор системы 
для ишента, обратившегося в такое 
подразде.іение, обычно уже предопре- 
делен — при любом раскіаде ему подсу- 
нут свою « родную » систему. Звучит 
все это, я понимаю, наивно, но как же 
быть с независимостью и объективно- 
стью консиипинга? Какова позиция 
Вашей фирмы в данном вопросе? 

— Готового решения на все слу- 
чаи жизни не существует. Типичная 
информационная система предпри- 
ятия обычно представляет собой 
конгломерат систем разных постав- 
щиков — и западных, и «доморошен- 


Главная проблема, 

связанная с российскими разработками 
уровня крупного предприятия, — 
в относительно устаревших 
технологиях их реализации. 
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ных», созданных специально для ка- 
ких-то цехов (такие тоже нужны). 
Могут быть и системы класса «Галак- 
тика». Но ни К/3, ни «Галактика» 
всех задач предприятия не решат. 
Правда, в отличие от прочих, две по- 
следние системы дадут вам ожидае- 
мый результат. Особенно «Галакти- 
ка». Есть точки внедрения, можно 
реально посмотреть, где она кон- 
кретно работает. На мой взгляд, кор- 
порация «Галактика» имеет очень 
грамотно организованный бизнес, и 
у нее большое будущее. 

— У «1С» тоже эффективно по- 
строен бизнес. Сами фирма выступа- 
ет скорее как разработчик базовых 
компонентов КИС и инструмента- 
рия, а громадная сеть ее партнеров 
« 1 С: Франчайзи» уже вырабатывает 
отраслевые решения, участвует в 
тендерах, обслуживает конечного 
пользователя. 

— Да, полно- 
стью с этим согла- 
сен. Во главе «Гала- 
ктики» и фирмы 
«1С» стоят выдаю- 
щиеся люди, обла- 
дающие колоссальными способно- 
стями. 

— Что можно сказать о расста- 
новке сил, например, о числе внедрений 
западных и российских фирм— разра- 
ботчиков КИС на нашем рынке? Кто 
из них сильнее? 

— Российских систем сущест- 
венно больше. Они установлены 
уже на десятках тысяч предприятий, 
а у западных счет пока идет на сот- 
ни. Думаю, что будущее все-таки за 
отечественными КИС класса «Гала- 
ктики» и их конкурентами, если 
фирмы смогут правильно построить 
свой бизнес. 

— С какими конкретными пробле- 
мами обращаются к вам клиенты? 
Приведите типичный пример. 

— Мощная нефтяная компания 
имела систему оперативной отчетно- 
сти центрального офиса, которая со- 


4* 



здавалась эволюционным путем на 
протяжении шести лет очень силь- 
ными программистами. Когда спе- 
циалисты начинали свою работу, ни- 
чего, кроме Сііррег, у них не было, но 
владели они этим инструментом 
виртуозно, а со временем прекрасно 
поняли и предметную область ком- 
пании. С точки зрения архитектуры 
созданная информационная система 
выглядела ужасно, так как строилась 
методом «улья»: 
возникали новые 
проблемы — поя- 
влялись и новые 
компоненты сис- 
темы. И специа- 
листы рассчита- 
ли, что к середине следующего года 
система рухнет под собственной -на- 
грузкой (Сііррег ее уже не выдер- 
жит). Потребовалось перевести всю 
систему на нормальную СУБД, кото- 
рая могла бы весь этот «пятилетний 
информационный груз» принять, 
позволить эффективно с ним рабо- 
тать и развиваться дальше. Вот такая 
была история. 

— Ну и каким же образом вы все- 
таки решіии проблему? 

— Мы прямо сказали заказчику, 
что в такие сроки его предметную 
область все равно понять не сможем, 
а в консалтинг не верим — руковод- 
ство компании привыкло работать 
по определенным правилам и вряд 
ли послушает советов, станет риско- 
вать и менять эти самые правила. 
Зная технологию, мы просто перета- 
щим все что можно в архитектуру 
клиент-сервер. Гарантируем вам. 


Основная задача консалтинга — 
поставить вопросы. Он может 
и не дать верных ответов^ но должен 
выявить болевые точки. 


что в результате появится система, 
которая, с одной стороны, выдержит 
нагрузку, а с другой, будет полностью 
выполнять все прежние функции. 
Кроме того, у нее появится еще мас- 
са новых важных и очень полезных 
функций, которые вы сможете де- 
монстрировать своему потребителю, 
постепенно развивая у него вкус и 
навыки работы с ними. 

Весь этот проект удалось успеш- 
но провести. Работы выполняли в 
основном специалисты заказчика, а 
«тонкие вещи» на серверах при- 
шлось делать самим, поскольку все- 
го несколько десятков человек в 
России обладают опытом проекти- 
рования серверной части достаточно 
мощных и сложных систем под 
Огасіе. Клиентские же приложения 
специалисты компании писали уже 
самостоятельно после обучения у 
нас и при нашей поддержке. К на- 
стоящему времени они создали мас- 
су таких клиентских приложений и 
теперь работают независимо от нас. 
Мы их консультируем, но необходи- 
мость в этом возникает редко (при- 
мерно раз в месяц). 

— В заіаючение расскажите, по- 
жалуйста, немного о своей фирме. 

— Фирма существует с 1993 г. и 
позиционируется на рынке как орга- 
низация, которая помогает коман- 
дам-разработчикам. Консультируем 
тех, кто создает КИС, и беремся, как 
правило, за проекты для крупных 
вертикальных компаний. В работе 
используем главным образом проду- 
кты Огасіе. Наиболее часто оказыва- 
емая нами услуга — проектирование 
серверной части на Огасіе, клиент- 
скую же часть заказчик разрабатыва- 
ет обычно сам (мы выступаем в роли 
консультантов). В основном у нас 
проекты в энергетике, связи, бан- 
ковском деле, металлургии. В общей 
сложности выполнено уже 16 круп- 
ных проектов. 

— Благодарю Вас, Леонид Аіексан- 
дрович, за интересную информацию. 
Успехов Вам ! ■ 
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КНИГА 

почтой 



I Розыгрыш суперпризов от издательства «ЭКОМ» и журнала «Мир ПК» 





Для участия в розыгрыше Вам необходимо заказать не менее одного книжного лота. 

В призовой купон впишите номера лотов, соответствующие книгам, которые Вы хотели бы получить. 
Наклейте купон на почтовую карточку и отправьте по указанному в купоне адресу. Вы можете оформить 
свою заявку и через интернет по адресу: илллѵ.Ьоокв.озр.ги в разделе книжная лотерея. Номера заказанных 
лотов примут участие в розыгрыше призов, который будет проводить редколлегия журнала «Мир ПК». 
Результаты розыгрыша будут опубликованы в очередном номере журнала. Розыгрыш призов проводится 
один раз в месяц в течение всего 1998 года. В розыгрыше примут участие лоты, заказанные не позднее 20 
числа каждого месяца, предшествующего месяцу, в котором проводится розыгрыш. Номера заказанных 
Вами лотов, в одном купоне, участвуют с момента оплаты во всех последующих розыгрышах в течение года. 
Заказанные книги будут высланы Вам в пределах России по почте наложенным платежом за счет 
издательства, кроме авиатарифа. 

Внимание: во избежание недоразумений цены на книжные лоты, начиная с этого номера журнала, указаны 
без стоимости пересылки наложенного платежа, который составляет от 1 0 до 20% в зависимости от региона. 
Книжные призы высылаются по почте, остальные можно получить в издательстве «ЭКОМ» 

Справки: тел. (095) 330 68 65. 

Если Вам п овез е т. Вы получ ите; 

Персональный компьютер Репііит Рго за 4 угаданных номера из 4. 

Лазерный принтер НР 5Р за 3 угаданных номера из 4. 

1 книгу из списка на нашей странице ѴѴУ/ѴѴ за 2 угаданных номера из 4. 

Бесплатную подписку на «Мир ПК» или «Сотриіеплгагіб Россия» за 1 угаданный номер из 4. 

Если Вы не отгадаете ни одного номера, но закажете в течение года не менее 6 лотов, Вы все равно 
получите приз от издательского дома «Открытые системы». 

Читайте журнал «Мир ПК», и Вы станете счастливым обладателем приза! 

Номера выигравших лотов в журнале Мир ПК N94: 3, 5, 15, 9 


іХ- 


Фамилии, имя, отчество 

Желаю принять участие в розыгрыше призов 
и прошу выслать мне указанные ниже книги наложенным 
платежом по адресу (оплату при получению гарантирую): 
Почтовый индекс: 


Республика (край): 
Область (округ): 

Район: 

Г ород (соло): 

Улица, дом. квартира: 


Впишите в пустые клетки по одному номеру лота, который Вы хотите получитъ 

Адрес издательства:! 17342 Москва, а/я 31 , Издательский дом«ЭКОМ» 
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Коротко о разном 

Компания «Интеллект-Сервис» в 
апреле 1998 г. представила на ры- 
нок программный продукт «БЭСТ — 
Маркетинг», новый инструмент для 
автоматизированного анализа мар- 
кетинговой политики на предпри- 
ятиях любого профиля. Цель такого 
исследования — выяснение конку- 
рентоспособности или рыночного 
потенциала товара (группы това- 
ров), эффективности рекламы и 
поддержки сбыта, а также проведе- 
ние финансового планирования де- 
ятельности предприятия. Система 
обеспечивает хранение и анализ 
практически неограниченного ко- 
личества маркетинговых проектов, 
а предлагаемая программа дейст- 
вий охватывает работу подразделе- 
ний стратегического планирования, 
маркетинга, экономики и финансов 
предприятия или организации. 
«Интеллект- Сервис » , 
тел.: (095) 915-61-79 

I 

I 

I 

* • * 

I 

Агентство «Август Борг« по зада- [ 

нию компании Хегох провело марке- ■ 

■ 

тинговое исследование рынка опе- ] 
ративной полиграфии в Москве для ! 

і 

определения его структуры и емко- 1 
сти. В результате этой работы на [ 
российский рынок малотиражнбй ■ 
коммерческой оперативной полигра- ] 
фии были предложены современные ! 

I 

технологические решения в области 1 
цифровых типографий, включающие 1 
электронный пре-пресс (перевод в ■ 
цифровую форму документа) и циф- ( 
ровой печатающий комплекс. 

Хегох, тел.: (095) 956-37-00 

I 

I 

I 

* * * 

I 

Компания «МедиаЛингва» выпу- [ 
стила версию 2.0 своего продукта ■ 
«МультиЛекс». Эти электронные | 
словари существуют на пяти языках ! 

I 

— английском, немецком, фран- • 
цузском, испанском и итальянском. [ 
Каждый выпущен на отдельном ■ 
компакт-диске, работа с которым | 
поддерживается операционными ! 


системами ѴѴіпФоѵѵз З.хх, Ѵ/іпсіоѵѵз 
95 и N14.0. 

Эта же компания разработала 
еще один полезный продукт — про- 
грамму «Либретто 1 .0» для автома- 
тического реферирования текстов 
на английском и русском языках. В 
процессе обработки определяется 
критерий значимости и семантиче- 
ской независимости для предложе- 
ний входного текста с использова- 
нием специальных вероятностных 
моделей и словарей. Объем рефе- 
рата определяется настраиваемым 
коэффициентом сжатия (заданием 
набора ключевых слов), а на выхо- 
де исходные предложения редак- 
тируются, чтобы получился более 
связный текст. Скорость рефери- 
рования текста на ПК с процессо- 
ром 486 0X4—100 примерно 100 
Кбайт/мин. «Либретто» интегриру- 


ется с М5 ѴѴогсі 6.0 и 7.0 и работает 
с созданными в них документами. 

« МедиаЛингва », 
тел.: (095) 115-97-52 

* * * 

Компания Іпіогтіх и ее российский 
партнер «Сервер» на совместной 
пресс-конференции подвели итоги 
финансовой деятельности за IV квар- 
тал 1997 г. и рассказали о разрабо- 
танных приложениях. Свои успехи 
Іпіогтіх связывает прежде всего с до- 
статочно высокими доходами от про- 
даж в регионах лицензий на свою 
продукцию, повышением эффектив- 
ности управления расходами компа- 
нии, развитием партнерства, в част- 
ности с компаниями ЗАР и ВААКІ, а 
также выполнением разработок в об- 
ласти телекоммуникаций, технологий 
ОПР, ѴѴеЬ и Цаіа ѴѴагеІюизіпд. 


«Сервер» предложил на рынок 
технологию ТИСА (типовой инстру- 
мент создания архива) на базе 
СУБД Іпіогтіх. На пресс-конферен- 
ции было сообщено о ряде прило- 
жений, реализованных на ТИСА. 
Например, «Сервер» вместе с ГТУ 
ЦБ РФ по Свердловской области 
разработал систему поддержки 
анализа и прогноза развития реги- 
ональной экономики, а для тамо- 
женной службы предложил систему 
контроля оплаты таможенной стои- 
мости, доставки, режимов перера- 
ботки товаров на таможенной тер- 
ритории и вне ее, а также подготов- 
ки таможенной статистики внеш- 
ней торговли и специальной тамо- 
женной статистики. 

Іпіогтіх, тел.: (095) 755-87-00, 
«Сервер», тел.: (095) 737-34-96 

Г.Р. 


ВогІапіІ становится Іпргізе 


Конец весны ознаменовался 
сногсшибательным событием. 
Компания, известная пользова- 
телям всего мира как Вогіапб 
Іпіегпаііопаі Іпс., была переиме- 
нована в Іпргізе Согрогаііоп. Са- 
мо слово Іпргізе является сокра- 
щением от Іпіедгаііпд ібе 
Епіегргізе. Смена имени, по сло- 
вам возглавляющего фирму Де- 
ла Йокама (ЭеІ Ѵосат), в первую 
очередь призвана отразить ра- 
дикальные изменения, произо- 
шедшие в ВогІапсІ Іпіегпаііопаі 
за последние 18 месяцев, — это 
движение в сторону создания 
корпоративных продуктов. 

Старая раскрученная марка 
не уйдет из поля зрения ни фир- 
мы, ни пользователей. Целая 
линейка программных продук- 
тов остается под именем 
ВогІапсІ. К ним относятся: С++ 
ВиіІсІег, Оеірііі, ЦВиіІсІег, ВогІапсІ 
С++, ІпІгаВиіІбег и сІВАЗЕ. Это 


лишний раз подчеркивает, что 
компания не собирается отре- 
каться от тех пользователей, ко- 
торые сделали в свое время 
ставку на ее программное обес- 
печение. Эти продукты и далее 
будут продаваться через отла- 
женную сеть партнеров. 

Дополнительным стимулом к 
переименованию послужила 
очередная волна интереса к кор- 
поративным средствам разра- 
ботки, развертывания и обслу- 
живания, основанным на распре- 
деленных объектно-ориентиро- 
ванных вычислениях. Немало- 
важно, что в структуру тогда еще 
ВогІапсІ внедрилась другая ком- 
пания — Ѵізідепіс Зоііѵ/аге Іпс., 
известная своими программны- 
ми продуктами, связанными с 
созданием СОЯВА-ориентиро- 
ванных программ, в том числе и 
самих брокеров СОЯВА. Факти- 
чески ѴізіВгокег стал стандартом 


реализации СОЯВА, о чем гово- 
рят такие факты: ѴізіВгокег Іог 
баѵа входит в состав ЭВиіІсіег 
СІіепІ/Зегѵег, ѴізіВгокег Іог С++ 
доступен для использования со- 
вместно с С-н-ВиіІбег 3, оба эти 
продукта лицензированы лиде- 
рами компьютерной индустрии 
Огасіе, ЫоѵеІІ, Меізсаре, ЗуЬазе, 
Нііасбі и др. 

Среди крупнейших заказчиков 
Іпргізе остаются такие монстры, 
как ВапкоІАтегіса, ВМѴѴ, ЦеиІсНе 
Вапк, ЕцгобоІІаг, Нііасбі, КЬМ, 
Мегсебез Вепг, Моіогоіа, ІМА5А, 
Яеиіегз, Зѵѵізз Вапк и многие дру- 
гие компании, чьи имена хорошо 
известны в финасовых и техноло- 
гических кругах всего мира. 

Конечно же, изменился и ад- 
рес ѴѴеЬ-сервера компании. Те- 
перь к бывшей ВогІапсІ можно 
«достучаться», набрав ИІІр:// 
ѵлѵѵѵ.іпргізе.сот. 

Д. Р. 
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Новый этап компьютерного обучения учителей 


Открытые в середине ноября 1997 г. в Цент- 
ральном Доме журналистов бесплатные курсы 
компьютерного обучения для российских учи- 
телей успешно закончили свою работу. За че- 
тыре месяца в компьютерном «Медиа-Центре» 
прошли обучение 1008 педагогов из 153 сред- 
них школ Москвы и Подмосковья (в том числе 
из семи сельских школ Ступинского района), 
Твери, Саранска, а также Курской, Смоленской, 
Тульской, Мурманской, Амурской областей и 
Камчатки. Московские учителя составили 
90,2%, из Подмосковья — 7,8, а из других реги- 
онов России — 2%. Интересные данные (сог- 
ласно анкетному опросу) получены о степени 
компьютеризации тех школ, педагоги из кото- 
рых обучались на курсах. Всего 16% школ осна- 
щены ПК с процессорами Репііит (как правило, 
РепІіит-133 и РепІіит-166), 20% — с процес- 
сором 486, 54% — с процессором 386 и ниже. 
Компьютерные классы отсутствовали в 7% 
школ, а в 3% находились в стадии создания. В 
большинстве таких классов проводятся уроки 


информатики, и лишь в 13— 15% из них — до- 
полнительные занятия по математике, гумани- 
тарным и естественно-научным предметам. 
Большинство обучающихся составили учителя 
начальных классов (16,6%) и преподаватели 
математики (15,5%). 

По отзывам слушателей курсы очень помог- 
ли им в освоении компьютера и ПО. почти все 
они к концу обучения захотели продолжить изу- 
чение ПК и более подробно познакомиться со 
специальными программными продуктами. 

Следует отметить, что появление таких кур- 
сов вызвало большой резонанс, и компании 
«Вист» и Затзипд Еіесігопісз, реализовавшие 
этот проект, решили не останавливаться на дос- 
тигнутом. В начале марта они совместно с «Ме- 
диа-Центром» объявили о разработке следую- 
щего этапа бесплатного обучения. Уже испро- 
бованный 10-часовой курс пройдут 500 педаго- 
гов средних школ, а для 100 преподавателей, 
уже окончивших их, будут организованы для уг- 
лубления знаний 50-часовые курсы, состоящие 


из трех этапов: получение базовых знаний с це- 
лью повышения общей компьютерной грамот- 
ности; приобретение навыков работы с имею- 
щимися на мультимедиа-рынке обучающими 
программами; ознакомление с ПО, позволяю- 
щим учителям самим составлять уроки. 

Кроме того, по заявлению компаний «Вист» и 
Затзипд Еіесігопісз, планируется разработать 
на базе их продукции стандартную конфигура- 
цию школьного компьютерного класса. 

Что ж, пожелаем успеха и компаниям, и «Ме- 
диа-Центру» в проведении этой благородной 
акции, но особенно — учителям. 

А. К. 

Компьютерный « Медиа-Центр », 
тел. в Москве: (095) 291-29-03, 
ѵѵѵлѵ.тебіа-сепіег.ги 
•Вист», 

тел. в Москве: (095) 159-40-01, 

ѵлтѵізі.ги 

Затзипд Еіесігопісз, 

тел. в Москве: (095) 213-91-53 


Компьютерному агентству «БАС» — 5 лет 


Мы их научим 



руководитель компьютерного 
агентства «БАС» 

Агентство «БАС» организовали 
выходцы из известной российской 
корпорации «Парус», которая и в на- 
стоящее время является одним из 
его основных партнеров. «БАС» спе- 
циализируется в области компью- 
терных технологий, предоставляя 
клиенту широкий спектр услуг: кон- 
салтинг, подбор, внедрение, тести- 
рование и сопровождение ПО, а так- 
же реализацию проектов «под ключ». 

Чтобы полнее удовлетворить по- 


требности заказчиков, «БАС» сотруд- 
ничает с ведущими производителя- 
ми ПО. О «Парусе», создателе фи- 
нансовых программ, мы уже говори- 
ли. Работа с фирмой Зсіпіех позво- 
ляет агентству поставлять клиентам 
программу «Профессор», которая 
помогает не только провести тести- 
рование и психологическое обследо- 
вание кандидата при приеме на ра- 
боту, но и поддерживать базу данных 
по кадрам с возможностью оценки 
целого ряда показателей, например 
психологической совместимости со- 
трудников, что важно для любого ру- 
ководителя. А необходимость право- 
вой поддержки клиентов «БАС» обес- 
печивает благодаря работе с извест- 
ными в этой области компаниями 
«Гарант» и «КонсультантПлюс». Спе- 
циалисты агентства занимаются так- 
же построением и отладкой локаль- 
ных вычислительных сетей. 

Спектр клиентов «БАС» довольно 
широк. Это и акционерные общест- 


ва «Газмаш» и «Промэнерго», и ма- 
газины «Якиманка» и «Митар», и из- 
дательский дом «Аргументы и фак- 
ты», и администрации подмосков- 
ных городов Щелково и Раменское, 
и коммерческие структуры — мос- 
ковские представительства фирм 
«Сименс» и Кпоѵѵіесіде-Ехргезз, ох- 
ранная ассоциация «Шериф», торго- 
во-инвестиционная группа «ТИГ », а 
также ряд медицинских, аптечных и 
учебных организаций. В 1996 г. на- 
чали действовать региональное от- 
деление агентства в Воронеже и 
представительство в Костроме. 

Пять лет активной работы на оте- 
чественном рынке дали хороший ре- 
зультат: число клиентов в 1 997 г. воз- 
росло до 600, а оборот «БАС» соста- 
вил около 1900 млн. руб (в масшта- 
бах цен 1997 г.). 

м.г. 

«БАС», тел. в Москве: (095) 

310-77-05,310-77-18. 

е-таіІ:саЬа$@опІіпе.ги 


Российская компания «Мегапью- 
тер», разработчик системы Роіу- 
Апаіузі для технологии сіаіа тіпіпд 
(см. «Мир ПК», № 1/96, с. 102), уста- 
новила 75 копий версии 3.3 своего 
продукта в бизнес-школе при уни- 
верситете шт. Индиана, США. Систе- 
ма, работающая под управлением ОС 
ѴѴіпРоѵѵз N7 поможет студентам, за- 
нимающимся по курсу Магкеііпд 
ІпІеІІідепсе Мападетепі, в освоении 
приемов анализа реальных баз дан- 
ных ведущих торговых компаний 
США. Руководитель курса, проф. Рай- 
монд Бурке, отметил, что пакет 
РоІуАпаІузі весьма интересен, потому 
что его можно использовать не только 
для обучения, но и для научных иссле- 
дований. Например, набор инстру- 
ментов для сіаіа тіпіпд, входящий в 
состав пакета, позволяет группиро- 
вать данные о клиентах по разным ха- 
рактеристикам для результативного 
продвижения товаров на рынок. Сле- 
дует отметить, что объектно-ориенти- 
рованный интерфейс системы удобен 
в освоении. 

« Мегапьютер », тел.: (095) 951-80-79 

Г.Р. 
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Форум 


Еще один год в Іпіегпеі 


Г. И. Рузайкин 


Мировым технологическим хи- 
том последних лет была, есть и еше 
долго останется сеть Іпіегпеі. Рос- 
сийская ее, если так можно выра- 
зиться, часть развивается, как во- 
дится, по собственным законам. 

В России, впрочем как и во 
всем мире постоянно вовлека- 
ется в Іпіепіеі значительное 
количество пользователей, 
поэтому очень важны встре- 
чи, на которых можно не 
только познакомиться с но- 
выми информационными 
технологиями и их примене- 
нием и обсудить их эксплуа- 
тационную эффективность, 
но и завязать деловые связи. 
Частично все это можно сде- 
лать на ежемесячных семина- 
рах РОЦИТ (Регионального об- 
щественного центра Интернет- 
технологий), нотам решаются, так 
сказать, тактические задачи. А вот 
со стратегией развития Іпіепіеі в на- 
шей стране призван познакомить 
широкую общественность Россий- 
ский Интернет-Форум (РИФ). В 
этом году он был собран* уже во вто- 
рой раз, и за год, по словам предсе- 
дателя совета РОЦИТ Андрея Зото- 
ва, круг обсуждаемых проблем пере- 
местился от «использования Іпіепіеі 
в корпоративных сетях» до «Іпіегпеі 
для российского бизнеса». 

Российский Интернет-Форум — 
по сути, самое большое собрание за- 
интересованных лиц — от государст- 
венных деятелей, деловых людей и 
ученых до обычных пользователей 
Сети. О масштабах мероприятия в 
определенной мере можно судить 
как по месту проведения — дом от- 
дыха «Бор», принимавший Ельцина, 
Коля и Ширака, так и по количеству 
участников: список персоналий раз- 
местился на 34 страницах, а фирм и 
организаций — на 17. 
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Раз- 
нообразие 
форм работы 
нередко ставило уча- 
стников в трудное положение: 
как присутствовать разом на не- 
скольких докладах, тем более что 
большинство из них носили проб- 
лемный характер. О своеобразной 
«конвергенции» (сопряжении раз- 
личных сетевых платформ удобным 
для пользователя образом), охватив- 
шей Сеть и породившей новые проб- 
лемы, говорил К. Бертон из компа- 
нии Вау №іѵѵогк$. Среди них как 
объединение проводных, кабельных 
и беспроводных сетей связи, что за- 
частую является непростой техниче- 
ской задачей, так и управление 


по- 
тока- 
ми ин- 
фо р м а ц и и 
со стороны 
пользователя. Он рас- 
сказал о подходе, связанном с 
совершенствованием I Р-протокола, 
когда взаимопроникновение разно- 
родных сетей происходит «не на 
уровне кабельной структуры, а на се- 
тевом уровне». С. Тарасов из компа- 
нии 5ші Місго$у5іепі5 представил до- 
клад о «будущем лехнологии по име- 
ни .Іаѵа», в котором явственно про- 
сматривалось ее преимущественное 
использование в Іпіегпеі. Взгляды 
корпорации Іпіеі на Іпіегпеі изложил 
А. Никитин, уделив немалое внима- 
ние усилиям, прилагаемым корпора- 
цией для поддержки российского 
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вклада в Іпіетеі. Прежде всего речь 
идет о технической поддержке работ 
по серверу «Апорт» и каталогу «Ау!», 
проводимых фирмами «Агама», Ѵ6 и 
Ыеізкаіе и ЦЭМИ РАН. Интерес к 
ризН-технологиям прозвучал в вы- 
ступлениях представителей компа- 
нии Місгозой (И. Пашкевич) и 
Іпіетеі Ри$Н Сйаппеіз (А. Головин). 
Этот интерес возник по тем же при- 
чинам, которые в не столь давние 
времена привели к развитию изби- 
рательного распределения информа- 
ции во фрейм-системах. При совре- 
менном уровне развития технологии 
ризН-системы убедительно демонст- 
рируют возможности удобной рабо- 
ты с актуальной информацией в 
Іпіетеі. Таковы, например, ри$Ь-си- 
стемы третьего поколения на базе 
платформы компании ВаскѴѴеЬ. 

Российскую специфику в разви- 
тии новых Іпіегпеі-технологий обо- 
значил в своем докладе А. Волож из 
компании СотрТек. Обратив внима- 
ние на большое значение для нашей 
страны беспроводных линий связи, 
он рассказал об усилиях компании 
по созданию соответствующего обо- 
рудования и организационных мерах 
по использованию частотных диапа- 
зонов. Кроме того, доклад содержал 
информацию о поисковой машине 
для Іпіетеі — Уапбех.ги, разработан- 
ной в компании и достаточно широ- 
ко используемой в России (более 
подробный разговор о ней шел на 
секционном заседании). 

Всего на Форуме состоялось 14 
пленарных докладов по основным 
концептуальным и технологическим 
проблемам, связанным с Іпіетеі. 
Приятно удивило, что представители 
ведущих отечественных и зарубеж- 
ных фирм, выступавшие на Форуме, 
перестали использовать трибуну ис- 
ключительно для рекламы. 

Другая популярная форма работы 
— секционные заседания и «круглые 
столы» по проблемам. Вот перечень 
рассмотренных на них тем: органи- 
зация доступа и системы доступа в 
Іпіетеі, электронная коммерция, 
использование Іпіетеі средствами 


массовой информации и корпора- 
тивными системами, наличие в 
Іпіетеі информации для бизнеса, а 
также защищенность от несанкцио- 
нированного доступа в локальных 
сетях, выходящих в глобальные сети, 
и наконец, что дает Іпіегпеі массово- 
му потребителю. Для «круглых сто- 
лов» отвели две проблемы: пользова- 
тельский вход в Іпіетеі (или «сете- 
вой компьютер») и «саморегулирова- 
ние» Іпіетеі. Последняя тема пред- 
полагала обсуждение законодатель- 
ного регулирования и взаимодейст- 
вия с властями различных уровней 
при решении широкого круга вопро- 
сов, в том числе развития Іпіетеі. 

В секционных заседаниях при- 
стальный взгляд был направлен и на 
проблемы русскоязычного сегмента 
Іпіетеі: «Русскоязычные ресурсы 
Іпіегпеі» и «Іпіетеі для массового 
потребителя». Представитель Іпіеі А. 
Никитин провел более подробный, 
по сравнению со своим пленарным 
выступлением, анализ представле- 
ний о русскоязычных ресурсах 
Іпіетеі, тем самым спровоцировав 
выступления некоторых создателей 
ресурсных серверов: например, сагу 
о жизни сервера Кесіата.ги компа- 
нии Ыеізкаіе поведал Д. Кудрявцев. 
Отдельные выступления были по- 
священы работе таких серверов, как 
«Музеи России» и ѴІѴ08 ѴОСО! 

При создании первого сервера 
разработчики видели своей задачей 
создание на нем виртуального собра- 
ния картин, представляющего луч- 
шие отечественные галереи России. 
Пока создана экспозиция коллекции 
картин Государственной Третьяков- 
ской галереи. 

В свою очередь, ѴІѴ05 ѴОСО! 
представляет собой интересную по- 
пытку решения конкретной задачи — 
создание доступного архива лучших 
образцов русскоязычной научно-по- 
пулярной литературы. По словам со- 
здателя этого сервера А. Шкроба, на 
заседании секции развернулась дис- 
куссия о культурном значении этой 
работы и принципах, положенных в 
ее основу; обсуждались, в частности. 


и такие вопросы: для кого сервер 
предназначен и кто будет наполнять 
его ресурсную часть? 

Особое внимание было уделено 
немаловажной проблеме: быть ли 
серверу коммерческим — и заметим, 
все сошлись во мнении, что только 
такие и выживут. 

Новые возможности работы в 
Іпіетеі открывают, по словам М. Ка- 
ничева из фирмы «ПРОМТ», средст- 
ва автоматического перевода, пред- 
лагаемые технологией \ѴеЬѴіе\ѵ. Они 
снимают напряжение, вызываемое 
необходимостью оперативного вос- 
приятия информации на английском 
языке. 

Генеральный директор компании 
«МедиаЛингва» И. Ашманов изло- 
жил концепцию «Русской службы 
имен в Іпіегпеі» и предложил участ- 
никам самим попробовать, как рабо- 
тает бета-версия ПО (служба органи- 
зована на сервере фирмы «Медиа- 
Лингва»). 

Заинтересованный разговор со- 
стоялся по поводу доклада Е. Колма- 
новской из фирмы СотрТек о поис- 
ковой машине Ѵапбех.т, обеспечи- 
вающей точный ответ при нефор- 
мальном запросе. Об определенных 
успехах технологии поиска прежде 
всего говорит популярность этой ма- 
шины у российского пользователя. В 
частности, именно она предлагается 
пользователям для поиска на серве- 
ре, где находится электронный вари- 
ант журнала «Мир П К». 

Подводя итоги второго Форума, 
можно сказать, что российский 
пользователь Іпіегпеі становится 
полноправным членом мирового со- 
общества, объединенного Сетью. 
Вместе со всеми российские пользо- 
ватели решают общие проблемы для 
Іпіегпеі и не без успеха осваивают со- 
временные информационные техно- 
логии, создавая собственные инфор- 
мационные ресурсы. Свидетельство 
тому — не только увеличение числа 
русскоязычных серверов Іпіетеі (не 
говоря уже о пользовательском по- 
полнении), но и несомненный их ка- 
чественный уровень. ■ 
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Важнейшим из искусств... 

Елена Кудряшова 


В се имеет свои истоки. С того 
момента, когда компьютер 
стал служить нашему визуаль- 
ному инстинкту, по нарастаю- 
щей пошел процесс сближе- 
ния искусства вычислений и искус- 
ства как такового. Поле, на котором 
мастеровые этих обеих отраслей уже 
шестой год могут показывать свои 
достижения, называется «Аниграф». 
Впрочем, появились, но, увы, суще- 
ствуют как бы в другом пространстве 
и «Телеграф», и фестиваль «Фанта- 
зия», и выставка электронного ис- 
кусства «Фоком». И все же именно 
«Аниграф» является системой коор- 
динат аудиовизуальной культуры в 
нашей стране. Можно только поза- 
видовать деловому чутью бессменно- 
го директора «Аниграфа» Елены 
Лавренко, с упорным постоянством 
собирающей под крышей фестиваля 
такую разнообразную программу. 

На небольшом пространстве 
ЦМТ расположилась выставка слож- 
нейшей техники и технологий, про- 
ходят научные конференции, рас- 
сказывающие, как эту технику ис- 
пользовать и что с ее помощью мож- 
но создавать. Причем, все можно, 
что называется, потрогать, пощу- 
пать, попробовать. 

Большое место на фестивале за- 
нимает конкурсная программа. 
Весьма интересны уже ставшие тра- 
диционными конкурсы кино- и ви- 
деоработ, мультимедийных дисков, 
компьютерных игр. Много талантли- 
вых людей пришло построить свой 
мир во вселенной по имени Іпіегпеі, 
и «Аниграф», как зеркало, отражает 
этот процесс - конкурс «Золотой 
сайт» привлек огромное внимание. 

Отдельно следует отметить дет- 
скую программу фестиваля. Ведь не 
секрет, что на обычные компьютер- 
ные выставки детям, даже в сопрово- 
ждении взрослых, путь заказан. И 
пожалуй, «Аниграф» - единственное 


место, где они не только желанные 
гости, но и гостеприимные хозяева. 
Из года в год детский стенд доказы- 
вает, что компьютерному творчеству 
можно и нужно учиться. Ведь анима- 
ция - универсальный язык комму- 
никации независимо от возраста, 
языка, национальности или образо- 
вательного ценза. 

Вся конкурсная программа дос- 
тупна посетителям. Конечно, прико- 
вывают внимание спецэффекты, 
тревожат неуловимой логической иг- 
рой клипы, и все-таки всплесков ге- 
ниальных мелочей, которые, собст- 
венно, и делают компьютерную гра- 
фику искусством, на этот раз почти 
не было. «Творца не хватает, - заме- 
тил в эксклюзивном интервью наше- 
му журналу член жюри конкурсов 
кино- и видеоработ и мультимедий- 
ных дисков Валерий Фирсов. — 
Очень вырос общий исполнитель- 
ский уровень. И если на прошлогод- 
нем конкурсе было много явных ли- 
деров, то сегодня выбрать победите- 
лей оказалось непросто». Впрочем, 
он считает, что это вполне законо- 
мерно, поскольку техника дешевеет 
и для многих студий уже стали дос- 
тупны сложные высококачествен- 
ные технологии. 

Фестиваль в очередной раз пока- 
зал, что новое искусство завоевало 
свое законное место в творческом 
пространстве, и более того, уже нуж- 
но снова учиться: как, скажем, напи- 
сать сценарий, чтобы можно было 
применить компьютерную графику. 
Похоже, скоро ни один «Титаник» не 
потонет без участия компьютера! 

Сквозной темой всех мероприя- 
тий, как повелось, было компьютер- 
ное пиратство. Бороться с ним пыта- 


лись уже здорово поднадоевшим 
уничтожением украденного, хотя 
мне, право, ближе позиция, выска- 
занная Юрием Грымовым: можно 
ловить, наказывать, призывать, иг- 
норировать подделки, но реального 
результата мы достигнем только тог- 
да, когда потребитель войдет во вкус 
и станет сознательно выбирать каче- 
ственную продукцию. Вот и получа- 
ется, основа этики - эстетика. 

Обидно, что работы, участвовав- 
шие во всех предыдущих конкурсах, 
не стали достоянием широкой обще- 
ственности. Теперь же кино- и ви- 
деоролики в той или иной форме бу- 
дут показаны на канале ТѴ6, а кассе- 
ты с конкурсной программой можно 
было купить прямо на «Аниграфе». 
Из первых рук мы получим инфор- 
мацию о лауреатах конкурса мульти- 
медийных дисков «Контент», по- 
скольку членом экспертного жюри 
был научный редактор нашего жур- 
нала Александр Коротков. 

Поистине «Аниграф» - уникаль- 
ный компьютерный форум. На ка- 
кой еще, скажите, компьютерной 
выставке можно встретить первых 
лиц отечественного телевидения - 
стремительного Константина Эрнста 
(ОРТ) или мягко улыбающегося 
Эдуарда Сагалаева (Национальная 
ассоциация телевещателей)?! При- 
чем не в качестве «свадебных генера- 
лов» или шоуменов, поскольку шоу 
- в самом широком смысле этого 
слова - является самой сутью, пред- 
метом исследования, а не элементом 
«оформления» фестиваля. В атмо- 
сфере «Аниграфа» царила фести- 
вальная приподнятость, сохраняя, 
как и в прошлые годы, чувство 
праздника, но не праздности. И все 
же разум, этот строгий кладовщик 
эмоций, подсказывает - новые тех- 
нологии становятся фундаментом 
нового профессионального телеви- 
дения. ■ 
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И нтересный разговор состоялся в 
рамках «круглого стола» на меж- 
дународном форуме «Интеллек- 
туальное предприятие-97», прохо- 
дившем в конце 1997 г. в здании Пре- 
зидиума РАН. Основные направле- 
ния деятельности форума, по мне- 
нию его организаторов, были связа- 
ны с вопросами автоматизации упра- 
вления крупными государственными 
и коммерческими организациями, 
бухгалтерии, консалтинга, финансо- 
вой деятельности, делопроизводства, 
а также внедрения процессов скани- 
рования и систем ввода информации. 

Специальное заседание собрало 
представителей фирм «1С», Со§піііѵе 
ТесНпо1о§іе5, Боіиз Оеѵеіортепі, 
МІСГО50Й, ЭІЗСо и «ПроМТ», разра- 
батывающих прикладное ПО. Веду- 
щий «круглого стола» К. Ахметов (из 
журнала «Компьютер Пресс») пред- 
ложил обсудить тенденции, связан- 
ные с производством и реализацией 
прикладного ПО. 

Б. Нуралиев, освещая положение 
дел в своей фирме «1С», отметил три 
основных направления разработки и 
продажи — для бизнеса, для мульти- 
медиа и все остальные. Он также со- 
общил, что в текущем году объем 
продаж возрос по сравнению с пре- 
дыдущим с 5,5 до 8,5 млн. долл. В от- 
ношении продуктов для бухгалтерии, 
торговли и планирования (ПО для 
бизнеса), которые выступают на 
рынке как коробочные (например, 
желтые коробки с «I С: Бухгалтерия»), 
наметилась устойчивая тенденция 
превалирования объемов продаж ус- 
луг над продажами самого продукта, 
причем с учетом того, что цены на 
ПО нс повысились. В связи с резким 
увеличением выпуска мультимедий- 
ных продуктов фирма «1С» начала 
магазинную торговлю ими, месяч- 
ный оборот которой достигает 
1,5-2, 0 млн. долл. Общий ассорти- 
мент продаваемых продуктов вклю- 
чает 1500 наименований, при этом 
его мультимедийная часть обновля- 
ется со скоростью примерно четыре 
продукта в неделю. Следует отме- 
тить, что из 35 тыс. коробок с мульти- 


Рыночные перспективы 
разработки ПО в России 


медиа-продукта- 
ми, выпущенных 
этой компанией, 
25 тыс. (30 на- 
именований) яв- 
ляются отечест- 
венными продук- 
тами, причем це- 

0. Ускова - хозяйка 

форума на на НИХ ПОСТО- 

ЯННО возрастает. 

М. Козлов из фирмы Со§піііѵе 
Тес1іпо1о§іе$ признал, что популяр- 
ной становится разработка ПО, тес- 
но связанного с проектами корпора- 
тивных систем. Он также предполо- 
жил, что банковское ПО в России — 
перспективная область для вложе- 
ния средств. 

К. Ахметов предложил выска- 
заться в отношении того, как рас- 
пределяются усилия фирм между 
производством и внедрением ПО. 
Б. Нуралиев сказал, что для «1С»это 
отношение равно 1:5, а М. Козлов 
для Со§піііѵе ТесНпо108Іе8 назвал ве- 
личину 3:7. 

Обсуждая тенденции в собствен- 
ном бизнесе ПО, М. Донской из 
фирмы ОІ5Со усмотрел аналогию с 
книгоизданием: одни пишут про- 
граммы, а другие их издают. Такой 
подход наиболее типичен для муль- 
тимедиа-продуктов. Интересно, что 
в настоящее время многие фирмы, 
производящие программные проду- 
кты, зачастую вынуждены решать 
следующую проблему: кого предпо- 
честь — опытного менеджера, орга- 
низующего производство (эдакого 
«Карабаса-Барабаса», по словам 
М. Донского), или квалифициро- 
ванного программиста. Во многих 
случаях рынок заставляет прини- 
мать решение в пользу менеджера. 

Не без интереса (но и не без 
критики) были восприняты выступ- 
ления представителей зарубежных 


фирм — Місго 80 Й и І_оіи$. Так, 
А. Палладии (МісговоГі) считает, 
что в России наиболее динамичным 
стал сектор разработки банковского 
ПО. Другим сектором, где успех со- 
путствует российским производите- 
лям, стали АСУ предприятий раз- 
личного уровня — от корпораций до 
торговых компаний. Заметна тен- 
денция вымывания «любительских» 
команд, создающих ПО внутри ор- 
ганизаций, которые изменяют про- 
филь занятий на сервис-провайдер- 
ский или становятся интегратора- 
ми. Например, в Москве происхо- 
дит укрупнение небольших команд 
разработчиков, с которыми активно 
сотрудничает московское предста- 
вительство компании МІСГ050Й. В 
качестве перспектив развития ни- 
ши прикладного ПО А. Палладии 
наметил электронную коммерцию и 
пожелал успехов в выращивании 
отечественных менеджеров. А. Да- 
нилин, как истый корпорант фир- 
мы БоШ 5, коснулся лишь ОЕМ- 
партнерства российских програм- 
мистов в бизнесе ПО. 

В завершение «круглого стола» 
К. Ахметов заметил, что россий- 
ские участники не выразили своего 
отношения к влиянию Іпіегпеі на 
бизнес. Так, ежемесячно уже прода- 
ется около 2 тыс. коробок про- 
граммного продукта «іСТорговля» 
с компонентом для работы в 
Іпіегпеі, однако, как уточнил Б. Ну- 
ралиев, «деньги пока приходят не 
через Іпіегпеі, а через средства при- 
ема заказов». В компании Со§піііѵе 
Тесйпо1о§іе$, например, Іпіегпеі ис- 
пользуется довольно узко — для 
продвижения ПО на рынке и рас- 
пространения демонстрационных 
версий, так как круг пользователей 
Іпіегпеі в России пока еще не слиш- 
ком широк. 
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М. Донской также скептически 
отозвался об использовании Іпіетеі 
в бизнесе, связанном с ПО, отметив, 
что изначально Іпіетеі была создана 
для передачи текстов, а когда ее стали 
использовать для пересылки компа- 
унд-документов и картинок, тогда 
потребовался объектно-ориентиро- 
ванный формат. Кроме того, по его 
мнению, электронная торговля вы- 
зывает недоверие хотя бы уже потому, 
что товар нельзя подержать в руках и 
отсутствует анонимность покупки, а 
пока неясно, как это преодолеть. 

И тем не менее представитель 
фирмы «ПроМТ» М. Каничев при- 
вел пример успешной торговли тако- 
го рода: его компания уже продала 
около 15 тыс. компакт-дисков своего 
продукта \ѴеЬТгап5Ііе. А. Палладии 
упомянул об опыте электронной тор- 
говли, начатой фирмами «Партия» и 
«Формоза». А. Данилин также сооб- 
щил, что фирма Боіиз использует 
Іпіетеі для улучшения работы кана- 
ла производитель — дилер. 


Участники «круглого стола» 
предюжили обсудить возможности 
выхода российских производителей 
ПО на мировой рынок. Но, как от- 
метшій все присутствующие, запад- 
ный рынок слишком дорогой для 
таких новых продуктов. Например, 
мультимедийная программа, кото- 
рая заведомо должна быть лучше 
американской, потребует для про- 
никновения на него около 1 млн. 
долл, и затрат в первый же год в сум- 
ме около 10 млн. долл. А если доба- 
вить к этому, что рынок США пере- 
насыщен («кладбище продуктов», 
по образному выражению Б. Нура- 
лиева) и у желающих выйти на него 
нет настоящих «Карабасов-Бараба- 
сов», обеспечивающих конкуренто- 
способный товарный вид, успех та- 
ких продуктов по ту' сторону океана 
весьма проблематичен. 

Однако, как заметил М. Дон- 
ской, совсем необязательно «дола- 
мывать льдинки за ледоколом 
Місго 80 Й или писать браузеры», 


ведь в самой России достаточно вло- 
жить всего 150 тыс. долл., чтобы 
«вытолкнуть» программный продукт 
на рынок. Так, фирма Б)1$Со доби- 
лась успеха, проведя таким путем 
проду кт «Дискокомандир» на рынки 
Западной и Восточной Европы. 

В заключение заседания «круг- 
лого стола» К. Ахметов сформули- 
ровал вывод: оказывать услуги, свя- 
занные с ПО, более выгодно круп- 
ным компаниям, а малым целесооб- 
разнее продавать коробочные про- 
дукты. Существуют два канала про- 
даж коробочных программных про- 
дуктов — через ОЕМ-партнеров и 
через компании, оказывающие со- 
путствующие услуги. Так как возрос 
риск программного бизнеса, то не- 
обходимо тщательнее продумывать 
вопросы “его организации, особо 
учитывая, что акцент сместился из 
области разработки ПО в область 
его производства. ■ 

Г //. Рузиіікин 
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ІЧІХООКГ 



МАЛЫЕ И БОЛЬШИЕ ЗАДАЧИ 

Зіетепа ІУіхОогІ предлагает большой выбор серверов для 
крупных и малых предприятий. Гибкость, высокая 
производительность, масштабируемость машин серии 
Ргішегду — все это защищает Ваши инвестиции, учитывая 
будущие сложные задачи, увеличение объемов данных и 
числа пользователей 


МАЛЫЕ И БОЛЬШИЕ СЕТИ 

Серия Ргітѳгду предлагает решения для малых, средних и 
больших сетей Надежность обработки данных на высоком 
уровне. Зегѵег Мападетет и ЕОС. защищающая НАМ и память, 
превращают серию Рптегду в первохлассную аппаратуру для 
использования е сетях. 



МАЛЫЕ И БОЛЬШИЕ СЕРВЕРЫ 


Серия Ргіліегду создана с использованием самой 
совершенной технологии С$1а(е о(0іе атѳсПпоІодуЧ, которая 
обеспечивает надежность в эксплуатации, эффективное 
управление и очень хорошую функциональность. 

Все модели серии Рптегду — от компактной Ргішегду 151 до 
мощной смонтированной на шасси Рптегду 760 — могут 
конфигурироваться под Ваши требования и поэтому подходят 
для всех типов организаций. 
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Новые песни 

о главном 

(римейк для программистов) 

Вячеслав Любченко 



Сначала неожиданный взгіяд, 
странный ракурс, необычный подход - 
одним словом, забавная игра мысли, 
не более того * 

В статье «Фантазия или програм- 
мирование?» («Мир ПК», № 10/97, 
с. 116) начат разговор о «скелете» и 
«мышцах» программных систем, о 
числе измерений в программирова- 
нии. Многие просят меня пояснить 
или уточнить эти понятия. Очевидно, 
это нужно сделать потому, что «акти- 
вистов», которым нравится процесс 
анализа и решения проблем, меньше, 
чем «реалистов», которые с пробле- 
мами сталкиваются, но в силу опреде- 
ленных причин их решением не зани- 
маются. Статья «Фантазия...» была 
рассчитана на «программистов-акти- 
вистов». Теперь необходимо позабо- 
титься о других, предложив для них 
готовое решение. 

В отличие от понятия программ- 
ного измерения, восприятие которого 
во многом зависит от способности к 
образному мышлению, для «скелета» 
и «мышц» можно подобрать четкие 
программные аналоги. А поскольку 
«скелет» в контексте рассматривае- 
мых образов тесно связан с понятием 
измерения, разобравшись с ним легче 
будет воспринять идею и образ изме- 
рений в программировании. 

Алгоритм — основа программы. 
Программа — способ описания алго- 
ритма. «Скелет» программы — ее ал- 
горитм или, точнее, алгоритмическая 
модель. Понятие алгоритма гг есть то 
«главное», чему посвящено дальней- 
шее изложение. Новый «скелет» будет 
существенно отличаться от «скелета», 
применяемого программистами. По- 
этому «песни» (программы), посвя- 
щенные новому «скелету», также сле- 
дует считать новыми. Формальная эк- 
вивалентность «скелетов» позволяет 
при необходимости «переписать ста- 
рые песни на новый лад», что для них 
часто только полезно. Можно гг на- 
оборот — это тоже ггногда требуется. 

*Всс цитаты — из книги Карла Левитина 
«Горящий светильник». 
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Абстрактное понятие алгоритма, 
формальная алгоритмическая мо- 
дель и язык программирования — 
звенья цепи, которая соединяет по- 
нятия, лежащие в основе науки про- 
граммирования. И если алгоритми- 
ческая модель — «скелет», то данные 
— «мышцы» программы. Заметим, 
что это хорошо согласуется с извест- 
ной формулой Никлауса Вирта: 


Алгоритмы + структуры данных = программы. 


В основе практически всех «про- 
граммистских песен» лежат блок-схе- 
мы (БС). Создается впечатление, что 
программисты не всегда это сознают. 
Но и леди Лавлейс (первая официаль- 
но признанная программистка), и со- 
временный программист использова- 
ли и используют почти один и тот же 
инструмент — блок-схему. Хорошо 
это или плохо, удобно или не очень, 
можно ли заменить БС и какова цена 
такой замены, — тема статьи. 

В современном «программист- 
ском эпосе» с БС связано не так уж 
много положительных эмоций. БС 
хорошо известны, но их популяр- 
ность — все чаще с отрицательным 
знаком. И все же ругают их, кажется, 
лишь затем, чтобы подтвердить, что 
достойной замены им пока нет. А не- 
достатки? Так на солнце тоже есть 
пятна. Другими словами, БС были, 
есть и будут. Но будут ли они всегда? 

Ниже, говоря о БС, мы ограни- 
чимся обсуждением проблем второго 
измерения, поскольку на большее 
число измерений БС просто не тянут. 
Однако сказанное по их поводу при- 
годится нам, когда мы обратимся к 
следующим измерениям. 

Старые песни на новый лад 

Почему-то всегда кажется, 
что с самым сложным 
справиться легче всего. 

Прежде чем переходить к описа- 
нию программного «скелета» — мо- 
дели блок-схемы, — и обсуждению 
объекта, предлагаемого ей на смену, 
— конечного автомата, — я кратко 


изложу решение задачи об К8-триг- 
гере из статьи «Фантазия...», чтобы 
таким образом представить вам при- 
меняемую автоматную технологию и 
наметить цели, которых можно дос- 
тичь в ее рамках. Кто-то, безусловно, 
может предложить свое решение за- 
дачи на базе других программных 
технологий. Об одной такой попыт- 
ке, в какой-то мере даже успешной, я 
расскажу ниже. 

Что означает «спеть» К5-триггер 
по-старому? Нужно построить блок- 
схему, определяющую алгоритм ра- 
боты отдельного элемента И-НЕ, и 
написать программу, реализующую 
этот алгоритм. (Оба этапа будут под- 
робно рассмотрены ниже.) Послед- 
ний шаг — погружение двух (по чис- 
лу элементов в триггере) экземпля- 
ров программы в любую параллель- 
ную среду, например ѴѴіпсІохѵз 95, ко- 
торую сейчас можно найти чуть ли не 
на каждом столе. 

Для решения на основе конечных 
автоматов схема аналогична, только 
вместо БС строится модель конечного 
автомата (КА), для работы которого 
нужна не «чистая» система \Ѵіпсіоѵѵ§, а 
автоматная среда, реализующая па- 
раллельную работу конечных автома- 
тов в третьем измерении. В обоих слу- 
чаях необходимы выделение самосто- 
ятельных параллельно работающих 
компонентов, определение алгорит- 
мов их функционирования, програм- 
мирование и реализация связей между 
компонентами с их запуском в трех- 
мерной среде функционирования 

Чем приалекает третье измере- 
ние? Прежде всего тем, что програм- 
ма в нем работает правильно, а еще 
тем, что оно без ограничений позво- 
ляет распространить схему решения 
задачи об К5-триггере на другие за- 
дачи. А чем приалекает данная схе- 
ма? Непроцедурностью. Это свойст- 
во характерно для интеллектуальных 
систем, способных взять на себя 
часть решения задачи. В случае с 
триггером достаточно определить ал- 
горитм работы отдельного элемента 
и необходимые связи между компо- 
нентами системы. Алгоритм работы 
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Рис. 1 . Блок-схема вычисления логической функции И-НЕ 


всей системы описывать не нужно: 
система построит его сама, руковод- 
ствуясь полученными указаниями. 

Если учитывать, что в большин- 
стве случаев сложность работы сис- 
темы значительно выше сложности 
работы отдельных компонентов, то 
понятно, насколько легче «жизнь» в 
третьем измерении. Приятно созна- 
вать, что «программистское руково- 
дящее указание» будет выполнено 
качественно и в срок. 

Когда-то программисты приме- 
няли подход, предусматривающий 
точное и полное знание алгоритма 
работы всей системы, но сейчас так 
почти никто не работает — слишком 
сложно. Действительно, предполо- 
жим, что ценой титанических усилий 
вы создали такой алгоритм, предпо- 
ложим, что он даже правилен. Вы его 
запрограммировали и уже любуетесь 
результатами полученного решения. 
Но что вы «запоете», когда вам ска- 
жут о необходимости учета задержек 
в работе элементов!? Повторите весь 
процесс заново? Учтите, что на этот 
раз все будет гораздо сложнее, осо- 
бенно на уровне системы. 

Разбиение монолитных систем 
на части — веление времени. Это, 
пожалуй, то единственно верное ре- 
шение, которое позволяет справить- 
ся с возрастающей структурной и ал- 
горитмической сложностью про- 
граммных систем. Подтверждение 
тому — объектное и параллельное 
программирование, параллельные 
системы, решения на базе модели 
СОМ. Лично мне такой курс по ду- 
ше, но смущает, что на уровне от- 
дельных частей таких систем как бы- 
ли блок-схемы, гакблок-схемы и ос- 
тались. Вроде и песни новые, а мо- 
тивчик старый! Я убежден, что имен- 
но КА и системы с третьим измере- 
нием позволят дать новым песням 
новое звучание. Поделитесь, если 
кому-то известны другие подходы. 

Теперь об обещанном. Програм- 
мисты ЗАО «Аргуссофт Компани», 
которым я благодарен за проявлен- 
ный интерес к моей работе, проде- 
монстрировали мне свое решение за- 


дачи моделирования 
КЗ-триггера. Для этого 
ими была использована 
система 02 (фирма 
Оепзут, США) — инст- 
рументальная про- 
граммная оболочка для 
экспертных систем. Это 
современная объектно- 
ориентированная про- 
граммная среда со сред- 
ствами визуального 
проектирования, но 
речь не о ней. На повер- 
ку оказалось, что триг- 
гер работает неправиль- 
но. Совместными уси- 
лиями мы все-таки за- 
ставили его работать 
правильно и достаточ- 
но устойчиво: оказа- 
лось, для этого необхо- 
димо задать модельное 
время равным почти се- 
кунде. Что мешает триг- 
геру работать правильно всегда, а не 
только в этом режиме, мы так и не по- 
няли. Вероятно, при всей своей мощи 
и интеллекте эксперта система 02 
всего лишь имитирует — временами 
даже удачно — третье измерение. И 
пока я не выясню, почему происходят 
сбои в работе триггера и как их устра- 
нить, мне сложно доверять советам 
такого «эксперта». 

Из экспериментов в 02 мне стало 
ясно, что кроме третьего измерения, 
решающего проблемы синхрониза- 
ции процессов, необходимо введение 
еще одного измерения — четвертого, 
отвечающего за идентичность мо- 
дельного времени для параллельных 
процессов. Но эту тему развивать по- 
ка рано, сейчас мы обсуждаем проб- 
лемы в рамках всего лишь второго из- 
мерения (БС — двумерный объект). 

Старые песни 

Новое не родится на пустом месте, 
оно всегда некое переосмысление 
известного, азбучного. 

Итак, о старом, но по-прежнему 
главном. Блок-схемы для програм- 


мистов — святое. Кажется, время пе- 
ред ними бессильно: они были и ос- 
таются основной программной мо- 
делью. Именно БС — «скелет» совре- 
менных программных решений. В 
некоторых случаях его, безусловно, 
видоизменяют, добавляя новые или 
убирая лишние «косточки», но в сво- 
ей основе модель остается той же. 

Рассматривая свойства модели 
БС, сложно обойтись без соответст- 
вующего примера. На рис. 1 пред- 
ставлена блок-схема алгоритма вы- 
числения логической функции И- 
НЕ. Это обычная блок-схема, кото- 
рой нельзя удивить современных 
программистов (да и несовременных 
тоже). На ней есть дополнительные 
пометки, необходимые для того, 
чтобы нагляднее представить «ске- 
летные» отличия между БС и КА. 

Исходный текст функции с име- 
нем ІЧ_АЫО на языке Си++ пред- 
ставлен листингом 1. Сопоставив 
программу с блок-схемой, можно 
легко определить «начинку» для ка- 
ждого элемента БС. Точный смысл 
комментариев, связанных с помет- 
ками Зг, 51,: 00 на блок-схеме, будет 


116 МИР ПК, июнь '98 





Форум 


ясен чуть позже. Но уже сейчас по- 
нятно, что эти пометки соответству- 
ют некоторым промежуточным со- 
стояниям программы. 


1 Листинг 1 . Вычисление логической функции И-НЕ 

г—і 

О 

о 

-О 

М_АН0 

(Ьооі 0X1, Ьооі ЬХ2) 

Ьооі 

ЬѴ; 

// 


состояние "51" 


ЬУ = 

Гаізе; 

// 

VI 


// 


состояние "51“ 


( 

!ЬХ1) ЬѴ = ігие; 

// 

Ѵ2 



еізе 

{ 



іГ ( ! ЬХ2 ) ЬѴ = ігие; 

// 

Ѵ2 

еізе ЬѴ = Гаізе; 

// 

VI 

} 

состояние «00» 

// 



геіигп ЬѴ; 

} 


Проведем анализ решения на 
структурном уровне. На верхнем 
уровне абстракции, так называемом 
уровне «черного ящика», логической 
функции И-НЕ соответствует 
«яшик», имеющий два входа и один 
выход. Входам соответствует набор 
входных переменных, которые име- 
ют имена X 1 и Х2, а выходу — выход- 
ная переменная с именем У и/или 
значение, возвращаемое функцией. 
Очевидно, что «черные ящики», 
представляющие различные алго- 
ритмы, будут отличаться друг от дру- 
га количеством и функциональным 
назначением своих входных и выход- 
ных каналов. 

Программа, кроме собственной 
сложной структуры, может вклю- 
чать вызовы других функций, т. е. 
иметь вложенную или иерархиче- 
скую структуру, состоящую из мно- 
жества других «ящиков». Среди 
функций будем различать предика- 
ты (на рисунке обозначены ромба- 
ми) и действия (обозначены прямо- 
угольниками). 

Предикаты — это функции, вы- 
полняющие анализ данных и возвра- 
щающие в зависимости от результа- 
тов анализа истинное или ложное 


значение, а действия — функции, 
предназначенные для выполнения 
операций с данными и не имеющие 
возвращаемого значения. Ни те ни 
другие не имеют параметров, что, во- 
первых, находится в полном соответ- 
ствии с теорией программ, а во-вто- 
рых, упрощает реализацию вирту- 
альной автоматной машины. 

У БС на рис. 1 может быть два 
предиката и два действия. Предика- 
ты XI и Х2 возвращают значения, 
исходя из анализа переменных ЬХ 1 
и ЪХ2, действие У 1 присваивает вы- 
ходной переменной значение, рав- 
ное Га1$е, а действие У2 — ігие. В 
тексте программы предикатов и 
действий нет. Ничто, конечно, не 
мешает их создать. Практически 
любой язык программирования 
имеет все необходимое для того, 
чтобы такую структурную реорга- 
низацию провести. Но в данном 
случае это не столь необходимо. В 
случае же с КА такая «перестройка» 
будет нужна. 

От блок-схем к автоматам 

Если ты не знаешь, что ищешь, 
то что же ты ищешь, а если ты знаешь, 

что ищешь, то зачем же ты ищешь? 

Теперь о новом и таком же глав- 
ном, как БС. Модель конечного ав- 
томата — такая же алгоритмическая 
• модель, как и блок-схема. Формаль- 
но они эквивалентны, и потому осо- 
бого смысла в замене БС на КА, кро- 
ме создания дополнительных хлопот, 
связанных с освоением новой моде- 
ли, казалось бы, нет. Но реально это 
не так. Автомат обладает качествами, 
которых нет у БС. И они проявляют- 
ся уже во втором измерении, не гово- 
ря уж об остальных. 

1. Автомат, особенно структур- 
ный, изначально имеет множество 
входных и выходных каналов и по- 
тому полностью соответствует стру- 
ктурной модели «черного ящика». 

2. У автомата есть состояния, ко- 
торых нет у блок-схем, что часто 
очень удобно использовать (см. сле- 
дующий пункт). 


3. То, что для блок-схем прихо- 
дится придумывать (метод програм- 
мирования с переменной состояния, 
таблицы решений, в конце концов, 
сами автоматы и т. д. и т. п.), для ав- 
томата часто является естественным 
и «родным». 

4. Параллелизм автоматов не- 
сравненно выше, чем у блок-схем. 
Это еще не третье, но уже и не «чис- 
то» второе измерение, как у БС. 
Ничто не мешает организовать па- 
раллельную работу входных и вы- 
ходных каналов и выполнять парал- 
лельный анализ дуг текущего состо- 
яния для перехода в следующее со- 
стояние. В этом и еще кое в чем 
скрыты большие аппаратные резер- 
вы этой модели. 

5. Автоматы непроцедурны по 
своей природе, поскольку «самосто- 
ятельно» решают, какую дугу перехо- 
да выбрать и каким будет следующее 
состояние автомата. Программист 
выполняет только интеллектуальную 
работу' по заданию условий таких пе- 
реходов, множеству следующих со- 
стояний и определяет перечень дей- 
ствий, которые нужно выполнить, 
когда воз ни ют а ситуация перехода. 

6. Математическая теория авто- 
матов более разнообразна и обшир- 
на, чем теория блок-схем. Напри- 
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Рис. 2. Граф конечного автомата, вычисляющего логическую 
функцию И-НЕ 


мер, автоматы можно делить, умно- 
жать и т. п. А как выполнить такие 
операции непосредственно над 
блок-схемами? 

7. КА несложно интерпретировать 
с помощью виртуальной машины, 
обеспечив таким образом более про- 
стой и естественный способ работы, 
чем при процедурной реализации. 
Виртуальная машина послужит также 
«мостом» к последующим измерени- 
ям, которые отсутствуют у БС. 

Посмотрим, как выглядит авто- 
мат, эквивалентный БС на рис. 1. 
Граф такого автомата изображен на 
рис. 2. С ним становится понятен 
смысл пометок на БС — они соот- 
ветствуют состояниям автомата. А 
предикаты и действия отождествля- 
ются соответственно с его входами и 
выходами. 

Текст программы, соответствую- 
щей графу КА на рис.2, на гипотети- 
ческом Си-подобном автоматном 
языке программирования представ- 
лен листингом 2. Это, правда, скорее 
набросок, чем реальная программа, 
так как точно не определено правило, 
объединяющее предикаты, действия 
и таблицу переходов в единое целое 
— автоматную программу (КА-про- 
грамму). Пока важно, что упомяну- 
тые компоненты в ней присутствуют. 


Листинг 2. Вычисление логической функции 
И-НЕ на базе конечного автомата. 


Ьооі ЬѴ, ЬХІ, 0X2; 

// предикаты 

Ьооі XI () { геЬцгп ЬХІ; } 

Ьооі Х2() { геіыгп ЬХ2; } 

// действия 

ѵоіЬ Ѵ1() { ЬѴ = Гаізе; > 

ѵоіЬ Ѵ2() { ЬѴ = Тгце; } 

// таблица переходов автомата 

АВС М№[ ] = { 

«ЗТ, 31, — . VI», 

«31, 00. Х1Х2, VI», 

«81, 00, “XI , Ѵ2», 

«31. 00. ~Х2, Ѵ2» 

>: 

Конечный автомат — не только 
«скелет» программы. Это ее управле- 
ние, о котором обычно упоминается 
в теории программ. Там на формаль- 
ном уровне программа рассматрива- 


ется как тройка: 
множество опера- 
торов, множество 
данных и управле- 
ние. И если «ске- 
лет» — образ, то уп- 
равление — строгое 
математическое 
понятие. Перейдя 
от БС к КА, мы с 
формальной точки 
зрения изменили 
только управление программы. 

Отделение управления програм- 
мы от операторов и данных — важ- 
ный элемент концепции КА-техно- 
логии. Такая «структурная револю- 
ция» позволяет осуществить идеи и 
реализовать приемы, недоступные 
для монолитных программ, каковы- 
ми они чаще всего и являются при 
применении БС. 

Кстати, не напоминают ли вам 
предикаты и действия методы клас- 
сов? Да, правильно, они вполне мо- 
гут быть членами структуры, назы- 
ваемой в ООП «объектом» А обра- 
щали ли вы внимание на то, что в 
ООП объекты есть, а алгоритм ра- 
боты для них задать нельзя? Обо- 
лочка есть, но без мозгов, — не 
странно ли!? А вот и решение: упра- 
вление — то, что нужно для созда- 
ния «программных мозгов» объекта. 
Безусловно, управление может быть 
и блок-схемным, но это будет не са- 
мый удачный выбор. Лишь автома- 
ты могут не только определить по- 
ведение объекта (это по силам и 
БС), но и «оживить» его: ведь в ав- 
томатной модели присутствует по- 
нятие дискретного времени, кото- 
рого в БС нет. 

Каждому измерению — виртуаль- 
ную машину 

Шелъ-ашель-мустъе, 

ориньяк-саѵотре-мадлен. 

Археологическая считалочка 

Мы уже отметили тенденцию 
развития программных технологий в 
направлении дробления задач на от- 
дельные компоненты и в направле- 


нии параллельного программирова- 
ния. Видимо, в конце концов неиз- 
бежен пересмотр архитектуры ком- 
пьютеров, восходящей к Джону фон 
Нейману, но до этого пока далеко. 
Однако если поколебать аппаратные 
основы программистам сложно, то 
организовать свои виртуальные ма- 
шины вполне по силам. 

Модель БС эффективна благода- 
ря тому, что воспроизводит совре- 
менную архитектуру процессоров. 
Заменяя блок-схемы автоматами, 
мы создаем свою виртуальную ма- 
шину, но и она достаточно эффек- 
тивна с точки зрения быстродейст- 
вия; потери времени на интерпрета- 
цию автоматов в большинстве слу- 
чаев почти незаметны на фоне дру- 
гих вычислительных затрат. Качест- 
венная оценка такой эффективно- 
сти произведена мною в статье 
«Компиляторы С++: кто сильнее?» 
(«СофтМаркет», № 13/97). 

И хотя модель КА решает в ос- 
новном проблемы второго измере- 
ния, без создания автоматной вир- 
туальной машины невозможно бы- 
ло бы реализовать другие про- 
граммные измерения. Любая опе- 
рационная среда — тоже виртуаль- 
ная машина. И если уж выдавать 
всем сестрам по серьгам, то каждо- 
му измерению следует выделить 
свою операционную среду. А если 
серьезно, то автоматная среда — 
это вынужденная мера. Разумеется, 
можно заниматься объектным про- 
граммированием на чистом Си или 
писать для \Ѵіпс1о\ѵ5, не используя 
готовых библиотек объектов, но в 
большинстве случаев гораздо эф- 
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фективнее применять Си++, а так- 
же МРС или ОѴѴЬ. 

Трепещите, программисты 

Получается, что мозг — все равно, 
машинный или человеческий , — не так 
важно хорошо наполнить, как хорошо 
устроить, умело организовать. 

Как вам уже, наверное, стало яс- 
но, мы поставили перед собой зада- 
чу найти замену для блок-схем на 
все или по крайней мере почти на 
все «случаи жизни». И это вполне 
осуществимо, правда, только в ре- 
жиме интерпретации. Мы только 
что рассмотрели модель КА, при 
помощи которой это можно сде- 
лать. Уже сейчас о ней можно с уве- 
ренностью сказать, что пусть в ре- 
жиме интерпретации, но «поет» она 
вполне сносно. 

Теперь вы знаете, что в програм- 
мировании «свет клином не сошел- 
ся» на блок-схемах и архитектуре 


фон Неймана. Как минимум есть 
еще модель конечного автомата. Ее 
эффективность вполне достаточна 
уже сейчас, а в перспективе автомат- 
ная архитектура сможет за счет па- 
раллелизма обеспечить и значитель- 
но более высокую производитель- 
ность, чем архитектура фон Нейма- 
на. Поэтому закону Мура пока ничто 
не грозит. 

Теперь вы знаете, что современ- 
ные объекты — это далеко не мухи- 
дрозофилы, которые, плодясь, могут 
что-то наследовать, а всего лишь их 
муляжи без признаков жизни. Но 
стоит к ним «приделать» автоматное 
управление, и — о, чудо! — жизнь на- 
чинает бить ключом! Вы убедились, 
что непроцедурные автоматы спо- 
собны выполнить часть работы за 
программиста. И, возможно, правы 
те, кто мечтает о временах, когда ма- 
шине будет достаточно поставить за- 
дачу, а ее решение она найдет сама. 
Трепещите, программисты! 


Только теперь, разделив про- 
грамму на управляющую часть и все 
остальное, вы наконец-то забудете о 
мучениях восстановления логики 
вами же написанных программ. Таб- 
лица переходов доступно и нагляд- 
но документирует алгоритм работы 
программы. Любое управление для 
любых функций и любые функции 
для любого управления — гибкость, 
почти недостижимая при блок- 
схемной технологии! И все эти пре- 
лести — «в одном флаконе»! 

Со времени первых программ, на- 
писанных леди Лавлейс, утекло мно- 
го воды. «Песен» программистами за 
это время «спето» более чем достаточ- 
но. Придуманные за последнее время 
сонмы Виікіегов, обновленные 
Ѵі$иаГы и совсем свежие ОШсе, 
СОМ, ОЬЕ и АсйѵеХ, НТМЬ и ѴВМ1_ 
во всех своих ипостасях — лишь не- 
большая их часть. Хочется надеяться, 
что и только что «спетое» найдет сво- 
его благодарного слушателя. ■ 



Самые дешевый из 
цветных лазерных 
принтеров 
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В компьютерные 
шахматы... 


по переписке 



Богатый опыт органи- 
зации шахматных состя- 
заний «среди людей» все 
чаще переносится на шах- 
матные программы. С 
1974 г. проводятся сорев- 
нования между шахмат- 
ными программами за 
звание чемпиона мира, а 
также между людьми и 
программами, ставшие 
практически регулярны- 
ми. Матчи между челове- 
ком и программой нача- 
лись с принципиальных 
пари: «Когда программа 
«побьет» человека?» 


И вот настала очередь 
соревнований по «перепис- 
ке». Подобные партии про- 
текают следующим обра- 
зом: делается ход, его за- 
пись отправляется против- 
нику; приходит ответ, а уже 
затем производится очеред- 
ной ход. Обычно в турни- 
рах игроки пользовались 
услугами почты, что неред- 
ко приводило к нарушени- 
ям правши проведения тур- 
ниров, от чего страдали 
участники, которым засчи- 
тывались незаслуженные 
поражения. Турниры за зва- 


ние чемпиона года зачас- 
тую начинались еще до 
присвоения звания чемпи- 
она за прошедший год. Воз- 
можности использовать 
электронную почту' или ох- 
ватить играющих Сетью 
позволили организовывать 
турниры по переписке ме- 
жду шахматными програм- 
мами, точнее, между людь- 
ми, принявшим «на воору- 
жение» шахматные про- 
граммы. Так, в одном из 
турниров, проходящих по 
электронной почте, 20 уча- 
стников отдали предпочте- 
ние шести наиболее попу- 
лярным шахматным про- 
граммам — СНезз Мазіег 
5500, Сгайу, Ргііг 5, Ніагсз 6, 
Ніагсз 6 Мае и КеЬеІ 9. При 
этом по четверо остановили 
свой выбор на первых трех 
программах и КеЬеІ. и лишь 
по два участника отдали 
предпочтение программам 
Ніагсз для РС и МасіпіозН. 

По регламенту' турни- 
ра на ход отводится во- 
семь часов. За это время 
следует загрузить про- 
грамму, сделать ход и уве- 
домить о нем «противни- 
ка» по электронной поч- 
те. Информацию о прохо- 
дящем турнире можно по- 
лучить на сервере 
ѵѵ\ѵ\ѵ. 8 атЬіізоП .сот/ 
кир.Мт. Ко времени под- 
готовки статьи в десяти 
партиях было сделано от 
16 до 33 ходов и лишь од- 
на из них завершилась ре- 
зультативно. 

СЬезз Мазіег 5500 с ас- 
систентом Дж. Куком на 
33-м ходу победила белы- 
ми фигурами Ніагсз 6 с 
ассистентом Р. Саллива- 
ном. Приведем текст этой 
партии. 

СНезз Мазіег 5500 (бе- 
лые) — Ніагсз 6 (черные) 


1.е4е5 2. КіЗ Кеб З.С55 
аб 4. Са4 КГ6 5. 64 еб4 6. 0 — 
0 Се7 7. Леі Ь5 8. СЬЗ 66 9. 
С65 С67 10. К:64 К:65 11. 
К:с6 С:с6 1 2. е65 СЪ7 1 3. С§5 
16 14. С62 С:65 15. Са5 СЬ7 
1 6. КсЗ Ф67 1 7. К65С65 18. 
Ф:65 сб 19. ФЬЗ Кр(8 20.Ле6 
Ле8 21. ФЬЗ Фс8 22. Лаеі 
КрГ723. СЬ4а524. ФЬЗКрёб 
25. Л:е7 Л:е7 26. Л:е7 КрНб 
27. С62+ 8 5 28. ФО Л§8 29. 
Ф16+ Л§6 30. С§5+ КрН5 3 1 . 
Л:Н7 Лйб 32. Л:Н6+ Кр§4 33. 
ФГ4Х 1 - 0 

Что касается начально- 
го хода, характеризующего 
игровой темперамент асси- 
стента, то преобладал ход е4 
в шести партиях из десяти, 
64 случился в трех и лишь 
один выбрал КО. Програм- 
мы при выборе ответного 
хода демонстрировали не- 
плохую дебютную подго- 
товку. Для получения более 
глубоких впечатлений от 
игры остальных шахматных 
программ приведем не- 
сколько примеров партий 
этого турнира. 

Ніагсз 6 Мае (белые) — 
КеЬеІ 9 (черные) 

1. КО 65 2. 64 КібЗ. с4с6 
4. с65 с65 5. КсЗ Кеб 6. СГ4 
СО 7. еЗ еб 8. СЬ5 К679.Фа4 
Лс8 10. СсбЛсб П.Фа7 Фс8 
12. Фа5 Лаб 13. Фс7 Фс7 14. 
Сс7СЬ415. КН4Се4 16.0-0 
СсЗ 1 7. ЬсЗ 0*0 18.ЛІСІ Ь5 19. 
РЗ С63 20. §4 (ход черных) 

Сгайу (белые) — Ргііг 5 
(черные) 

1.е4е5 2. КО Кс6 3.СЬ5 
аб 4. Са4 К 16 5.0-0Ке46. 
64 Ь5 7. СЬЗ Се7 8. Ке5 Ке5 
9. Эе5 СЬ7 10. С65 С65 11. 
Ф65 Кс5 12. СеЗ сб ІЗ.Ф62 
0 - 0 14. КсЗ Фс7 15. СГ4 
Кеб 16. С§3 Сс5 17. Ке2 
ЛГе8 18. Лаб 1 Ла68 19. аЗа5 
20. ЛГеІ ФЬ6 21. КсЗ С64 
22. Ле4 Ь4 (ход белых). ■ 
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Впечатляющие способы 
управлять временем 
Джеймс А. Мартин ' 4 

Работаем с текстовыми 
процессорами ^ 

Джордж Кэмпбелл Ш 

Отформатируйте жесткий 
диск для быстрой работы 
ѴѴіпбоѵѵз 95 
Стив Басс 

«Стрелковое оружие» от ММС 
Константин Литвинов 

«Виртуальный театр РОТ» 
глазами его создателей 
Наталья Петрова 

Кольцо времени «Аквариума» 
Ирина Чернышева 

Знание — сила... 

Евгений Михайлов 
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I ] Киеко и найденная сказка 
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Красота разрушенногоЯЛэа|г^ 

4Р>Ьотое кольцо России С 
Валерий Васильев 

Грозит ли нам «парканизация»? 
Андрей ёэдаков 
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Открывая стереометрию ^ 

Михаил Пчелин 

Советуем 'ЩЦ А 
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К аждую среду в полдень мне 
приходится встречаться с 
представителем городских 
властей Сан-Франциско, и, к сожа- 
лению, в наших спорах он, как 
правило, выигрывает. Среда — 
день уборки улиц в моем районе, и 
если к полудню я нс переставлю 

.Іаіпез А. Маггіп. Сеі а І.іГе: Сгеаг \Ѵау8 
го Мапа§е Тіте. РС \ѴогМ, февраль 
1998 г., с. 271. 


свой автомобиль, то немедленно 
материализуется служащий, отве- 
чающий за соблюдение правил 
парковки и наводящий на всех 
страх. И снова я должен буду' опла- 
чивать прикрепленную на лобо- 
вое стекло моей машины квитан- 
цию о 25-долларовом штрафе. Я 
уже истратил на эти штрафы 
столько денег, что, наверное, еди- 
нолично оплатил парковочному 
надзирателю лечение его зубов. 


Но так было раньше. Теперь-то 
меня уже не волнует поток всяких 
мелочных забот наподобие парков- 
ки. Я стал организованнее, добива- 
юсь большего с меньшей затратой 
сил и, что самое главное, мне теперь 
не страшны «транспортные» власти 
— и все это благодаря моему ПК 

Экранные органайзеры 

Чтобы максимально преуспеть 
в борьбе за самоусовершснствова- 
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ние, я обратился к двум програм- 
мам. Это календари-органайзеры: 
Эау-Тітег Ог^апіхег 98, совершен- 
но новая версия достопочтенного 
пакета, и Азсепсі 97, его конкурент. 
Также я опробовал два аппаратно 
реализованных органайзера: цели- 
ком помещающийся у меня на ла- 
дони РаІтРіІоі компании ЗСот и 
наружные часы Тітех Эага Ілпк 1 50, 
надеваемые, как и положено, на за- 
пястье, в которые можно вводить с 
экрана моего ПК информацию о 
встречах и визитах, телефонные 
номера и пр. А еще я поработал с 
сетевым ежедневником \ѴсЬ- 
Саіепсіаг фирмы РасШса Зойлѵаге. 

Больше всего мне понравился 
Оау'-Тітсг Ог§апігег 98, который 
обладал множеством свойств, от- 
сутствующих как в традиционных 
бумажных инструментах планиро- 
вания времени, так и в других оп- 
робованных мною программных и 
аппаратных органайзерах. 

Как и предыдущие версии, ЭТО 
98 позволяет просматривать ка- 
лендари по дням, неделям и меся- 
цам, дополнять список предстоя- 
щих дел, ежедневно отмечать вы- 
полненную работу, отслеживать 
расходы, вести записную книжку 7 и 
автоматически набирать телефон- 
ные номера. А особенно мне по- 
нравилось то, что этот органайзер 
может вслугх напоминать о делах. 
Теперь каждую среду 7 в 11 ч 45 мин 
мой ПК издает звуковой сигнал, ко- 
торый предупреждает, что необхо- 
димо переставить автомобиль. Ко- 
гда через 15 мин следящий за со- 
блюдением правил парковки слу- 
жащий со своими квитанциями 
появляется на утшце перед моим 
домом, ему с трудом удается 
скры ть свое разочарование. 

Хотя Азсспсі 97 и выполняет 
большинство перечисленных 
функций, все-таки ОТО 98 обла- 
дает лушшим интегрированным 
интерфейсом. В режиме ежеднев- 
ника ОТО 98 размещает на экране 
сразу четыре окна. Такая аранжи- 
ровка позволяет быстро фикси- 
ровать время той или иной встре- 
чи, дополнять список предстоя- 



Интерфейс Оау-Тіте Огдапігег 98 очень похож на 
но представляет куда большие возможности 

щих дел, делать заметки по ре- 
зультатам телефонных звонков и 
т. д., не переходя к другому режи- 
му отображения. 

Ощущение такое, будто я ис- 
пользую обычный бумажный еже- 
дневник, также называемый Эау- 
Тітег, за тем лишь исключением, 
что все записи я произвожу 7 с помо- 
щью клавиатуры, и это более эффе- 
ктивно. Например, чтобы сдела'іъ 
пометку об успешном выполнении 
какого-либо дела, достаточно про- 
сто переставить его из окна «Сде- 
лать» (То-Эо) в окно «Дневник и от- 
метки о выполнении» (Эіагу апсі 
\Ѵогк Кесогсі). Более того, ЭТО 98 
автоматически переносит невы- 
полненные дела в список дел следу- 
ющего дня. Конечно, было бы пре- 
красно, если бы сам органайзер и 
выполнял эти дела за меня, однако 
не слишком ли много я хочу 7 ? 

По сравнению с ЭТО 98 про- 
грамма-органайзер Азсепсі 97 име- 
ет менее интуитивный и интегри- 
рованный модульный интерфейс. 
Например, чтобы перевести вы- 
полненную задачу в список завер- 
шенных дел, нужно скопировать 
соответствующую запись и вста- 
вить ее в окно «Журнал». Псрсно- 


бумажную версию одноименного ежедневника, 

ситъ незавершенные дела на дру- 
гой день здесь также сложнее, чем в 
программе Эау-Тітег. 

Одна из наиболее симпатич- 
ных мне черт ЭТО 98 — наличие в 
составе данного пакета програм- 
мы Ехргезз Зегѵісе («Срочное об- 
служивание»). При инсталляции 
органайзера в крайнем правом уг- 
лу панели задач ХѴіпсІоѵѵз 95 поме- 
щается маленький значок. Если на 
нем щелкнупгь, появляется меню 
Ехргезз Зсгѵісе, с помощью которо- 
го можно быстро найти телефон- 
ный номер из записной книжки 
или внести в список новое пред- 
стоящее дело, например «Разбро- 
сать огромные кнопки на пути сле- 
дования машин муниципалитета». 

Импортировать данные в ЭТО 
98 проще, чем в Азсепсі 97 и в более 
ранних версиях Оау-Тішег. «При- 
нять» контактную информацию из 
программы МісгозоГг ОіПІоок ока- 
залось удивительно легко. Для при- 
мера я сделал несколько выборок 
из ниспадающего меню, и это 
именно так. Возможен также им- 
порт данных из Місгоюй 5сЬес1и1е+ 
и из Асі компании Зутатес. А вот в 
отношении Азсепсі 97 можно ска- 
зать, что он способен непосредст- 


МИРПК, июнь’98 123 


Компьютер дома 


Компьютер дома 



Жизнь в \МеЬ: Ѵ/еЬСаІепсіег компании Расіііса 5оК\ѵаге помогает использовать М/еЬ для контроля 
за выполнением важных дел 


венно импортировать данные 
только из МісгозоГі Ассс8$ 95, более 
ранних версий Аясепсі или специ- 
ально оформленных файлов, что 
не слишком удобно. 

При всех своих плюсах ОТО 98, 
естественно, имеет и определен- 
ные минусы. Эта обладающая 
столь обширными возможностями 
и демонстрирующая столь боль- 
шую гибкость программа страдает 
грозным недутом под названием 
«пиктограммус псрсгрузус». В ре- 
жиме отображения ежедневника я 
насчитал примерно 36 значков, за- 
громождающих экран и порой 
сбивающих с толку, хотя всплыва- 
ющие подсказки отчасти и помога- 
ют со всем этим разобраться. 

Однако как бы мне ни нравился 
ОТО 98, я еще не готов полностью 
отказаться от своего бумажного 
блокнота-ежедневника с таким же 
названием. К счастью, ими обоими 
можно пользоваться одновремен- 
но. Все записи о своих делах и 
встречах я храню в компьютерном 
ежедневнике Оау-Тішег. Когда же 
мне нужно выбраться куда-нибудь 
на один день или отправиться в пу- 
тешествие, я распечатываю все мне 
необходимое на бумаге того же 
формата, что и легко вставляемые 


и вынимаемые страницы одно- 
именного бумажного ежедневника 
(к сведению, 200 листов такой бу- 
маги стоят 12,95 долл.). 

Возьмите его с собой 

Теперь, находясь вне дома, я 
почти всегда могу продемонстри- 
ровать свои организованность и 
эффективность работы, и помога- 
ет мне в этом умещающийся на ла- 
дони органайзер РаІтРіІоі компа- 
нии ЗСот. Он по праву полугнил 
признание благодаря своим ма- 
лым размерам (нс больше колоды 
карт) и весу (около 1 60 г вместе с 
батареями), а также простоте ис- 
пользования. И что самое важное, 
он позволяет обмениваться адре- 
сами и телефонами из записной 
книжки, записями о встречах и 
прочими данными с ЭТО 98, как и 
друтими приложениями для ПК, 
включая 5с1іес1и1е+ и Оиііоок ком- 
пании МісгозоГі, ЬоШ5 Ог§апігег и 
Азсепсі 97. 

Чтобы ЭТО 98 соединялся с 
РаІтРіІоі, требуется приобрести и 
установить на ПК отдельную про- 
грамму ІтеІІіЗупс, выпускаемую 
фирмой Рита ТесЬпоІоду. 

Так как Азсепсі 97 включает соб- 
ственные средства для связи с 


РаІтРіІоі, обмен данными между 
программами не вызывает затруд- 
нений. После не слишком обреме- 
нительной возни с обоими конца- 
ми линии связи я вставил РаІтРіІоі 
в гнездо специального устройства 
для соединения (по кабелю через 
последовательный порт) с на- 
стольным ПК, выбрал на РаІтРіІоі 
функцию НоіЗупс и щелкнул на 
значке ЬосаІЗупс. Данные устреми- 
лись из РаІтРіІоі в мой ПК. Стан- 
дартная цена РаІтРіІоі — 249 долл., 
однако уже за 369 долл, можно ку- 
пить РаІтРіІоі РгоГеззіопаІ, обеспе- 
чивающий возможности элек- 
тронной почты, больший объем 
памяти и мощное встроенное ПО. 
Тем, кто слишком занят или неор- 
ганизован, чтобы все успевать, 
РаІтРіІоі просто необходим. 

Все на запястье 

Совершенно иной опыт я при- 
обрел после того, как испытал на- 
румные часы Тітех Эаіа Ыпк 150. 
Нет вопросов, фирма Тітех дос- 
тойна награды за самый футури- 
стический органайзер. С помо- 
щью входящей в комплект постав- 
ки программы Эаіа Ыпк 2.1 я по- 
местил в ПК информацию о не- 
скольких предстоящих встречах, а 
затем подержал часы перед экра- 
ном монитора, и все эти сведения 
перенеслись в часы-органайзер 
через маленький глазок-прием- 
ник на их корпусе. Затем я не- 
сколько раз нажал кнопку на ча- 
сах и увидел на дисплее подроб- 
ный план моих встреч. 

Таким образом, перенос дан- 
ных из ПК на запястье оказался 
простым и занимательным заняти- 
ем. Наряду с данными, введенными 
посредством программного обес- 
печения Эаіа Ыпк, можно импор- 
тировать телефонные номера, спи- 
ски предстоящих дел и прочую ин- 
формацию из 5с1тес1и1е+, Оиііоок и 
нескольких друтих программ. В на- 
стоящее время компания Тітех 
выпустила множество разновидно- 
стей часов Эаіа Ііпк, однако идея 
использования маленького компь- 
ютера в качестве модного аксессу- 
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Коротко о продуктах 


А5сепс1 97 • Цена: 100 долл. • Ргапкііп 
Соѵеу, \лллл/ѵ.1гапкІіпсоѵеу.сот 
Тітех йа*а І_іпк 150 • Цена: 139 долл. 
• Тітех, \лллллл І ітех.сот 
Оау-Тітег Огдапігег 98 • Цена: 60 
долл.; версия Оау-Тітег Огдапігег 98 
Эеіихе СЭ-ЯОМ - 80 долл. • Оау- 
Тітег Сопсеріз, ѵѵѵѵѵѵ.сіауіітег.сот 
ІпІеІІІБупс • Цена: 70 долл. • Рита 
Тесііпоіоду, ѵѵѵѵѵѵ.ритаіесМ.сот 
РаІтРіІоі • Цена: РаІтРІІоІ РегБопаІ - 
249 долл.; РаІтРІІоІ РгоІезБІопаІ - 369 
долл. •ЗСот, ѵѵѵѵѵѵ.раітрііоі.сот 
ѴѴеЬСаІепсіаг • Цена: ПО и первый 
год предоставления услуг - 50 долл.; 
каждый последующий год предостав- 
ления услуг - 50 долл. • РасіИса 
Зоіімаге, ѵѵѵѵѵѵ.расіЬсаѵѵеЬсаІ.сот 


ара кажется мне некоторым пере- 
бором, так сказать, гримасой циф- 
рового века. 

Поместите органайзер в ѴѴеЬ 

Куда более разумной идеей для 
органайзеров будущего представ- 
ляется ѴС'еЬСаІепсіаг компании Ра- 
сіГіса 5оГг\ѵаге. Вместо того, чтобы 
синхронизировать календарь в 
настольном ПК с календарями в 
карманном или блокнотном ком- 
пьютерах либо в ПК, спрятанном в 
наручных часах, не лучше ли об- 
ладать всего лишь одним расписа- 
нием дел в ѴѴеЬ и иметь к нему до- 
ступ из любого места, где бы вы ни 
оказались? 

Создание расписания дел в 
Ѵ7еЬСа1епсіаг требует выполнения 
нескольких шагов, каждый из ко- 
торых я счел несложным. После 
установки и запуска ПО (поставля- 
ется на компакт-диске) ѴѴеЬСаІеп- 
сіаг автоматически активировал 

* Распространенная в больших горо- 
дах форма организации автовладсль- 
цсв-соседей, каждый из которых по 
очереди подвозит других па работу. 
— Прим, перев. 


выход в Іпіегпеі и соединил меня с 
ѴѴеЬ -узлом компании РасіГіса 
ЗоГпѵаге. После ряда процедур, на- 
пример установки паролей, а так- 
же назначения привилегии досту- 
па и просмотра, ѴѴеЬСаІепсіаг авто- 
матически запустил мой браузер и 
я смог просматривать записи в 
своей книжке. 

Программа ѴѴеЬСаІепсіаг позво- 
ляет изменять мой календарь са- 
мыми разными способами, напри- 
мер варьировать цвета шрифтов и 
ссылок, добавлять к записям (что- 
бы вызывались ассоциации) знач- 
ки, сообщающие о всевозможных 
делах и событиях (например, за- 
пись о заказе столика в ресторане 
снабжается изображением ножа и 
вилки). И как приятно, что я ни ра- 
зу не столкнулся с пугающими ме- 
ня кодировками Н'ГМЬ. 

В своей нынешней форме ѴѴеЬ- 
Саіепсіаг довольно ограничен. Хотя 
он и позволяет поддерживать спи- 
ски предстоящих дел и контактов, 
его возможности и рядом не стоя- 
ли с теми, которые предлагает ЭТО 
98 и даже А$- 
сепсі 97. Мне 
было приятно 
пользоваться 
ѴѴеЬСаІепсІаг, 
но я не хотел 
бы для получе- 
ния своего еже- 
дневного рас- 
порядка пола- 
гаться на связь с 
Ітегпеі. К тому 
же после бес- 
платного поль- 
зования в тече- 
ние первого го- 
да (оплачивает- 
ся только ПО) 
вам уже придет- 
ся ежегодно 
платить 50 
долл, за право 
размещать в 
\ѴеЬ до 20 ка- 
лендарей, одна- 
ко многим лю- 
дям ѴѴеЬСаІеп- 
сІаг помог бы 


сберечь время. Например, если вы 
отвечаете за функционирование 
большого совместного автомо- 
бильного парка*, то может иметь 
смысл помещение в ѴѴеЬ и регуляр- 
ное обновление графика поездок с 
тем, чтобы к нему могли обращать- 
ся другие участники объединения. 
Таким образом, вы сэкономите на 
множестве телефонных звонков. 

Что до автомобилей, то ПК сию 
минуту сообщил о моем ежене- 
дельном состязании с муници- 
пальными властями Сан-Франци- 
ско. Я посмотрел в окно и увидел 
несколько автомобилей, припар- 
кованных в зоне уборки улицы и 
напрашивающихся на штраф. Если 
бы я был альтруистом, то постучал- 
ся бы в двери к своим соседям и по- 
советовал для большей организо- 
ванности .использовать ПК. Но я 
этого сделать не могу, так как ПК 
уже напомнил, что через 10 мин. у 
меня должна состояться заранее 
назначенная встреча. ■ 


Джеймс А. Мартин 
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Сотовые телефоны С5М-900 
с подключением и к Іпіегпеі. 

Накопительная система 
скидок - с каждым 
ПоѵегВоок-ом по 1%(до 10%). 

Модернизация за разницу в цене\ 

Возможен обмен устаревших 
моделей на новые, приём их і 
на комиссию и распродажа. 

Инсталляция и тестирование 
оборудования при покупке. 

Ассоциация РЕСПІ 



т. 165-61-98, т./ф. 165-53-74. 

Е-таіІ: гезрсі@доІ.ги; Іпіегпеі: игѵлм.гезресі.ги 
Ст. м. "Первомайская". Ул. Первомайская, д. 53/20. 

РипТІит - зарегистрированный товарный знак. ММХ - товарный знак Іпіеі СсхрогаІЮп 
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Работаем с текстовыми процессорами 



Для создания и вывода на печать страницы наклеек с обратным адресом 
воспользуйтесь командой «Конверты и наклейки» (Епѵеіорез апсі І.аЬеІ$) 


Создание более привле- 
кательных наклеек 
с обратным адресом 

Время от времени ка- 
ждому из нас требуется 
несколько листов наклеек 
с обратным адресом. Их 
можно довольно быстро 
создать с помощью сов- 
ременных текстовых 
процессоров — необхо- 
димо запомнить всего 
лишь несколько приемов. 

№огс1 6.0 и более 
поздние версии. Для 
размещения текста на 
этикетке в редакторе 
ѴУбгсі по умолчанию ис- 
пользуется стиль «Обыч- 
ный» (N001131) с вырав- 
ниванием по левому 
краю, но стандартное 
меню программы и ко- 
манды форматирования, 
вводимые с клавиатуры, 
не работают в диалого- 
вом окне. 

1. Выберите пункты 
меню «Сервис» Конверты 
и наклейки» (Тоо1з»Епѵе- 
Іорез апсі ЬаЪеІз). 

2. В появившемся диа- 
логовом окне выберите 
закладку «Наклейки» (Ьа- 
ЪеІ5) и включите опцию 
(если она выключена) 
«Страница с одинаковы- 
ми наклейками» (Риіі Раде 
оГ Ше Ваше ЕаЬсІ). Наж- 
мите кнопку «Парамет- 
ры» (Орііопз). 

3. В диалоговом окне 
«Параметры наклейки» из 
списка «Тип» (Ргосіисг 
пшпЬег) найдите наклей- 
ку нужного вам типа. Наж- 
мите кнопку О К. 

4. Введите требуемый 
обратный адрес и выде- 
лите его. Щелкните пра- 

Ссогдс СатрЬеІІ. \Ѵогс1 Рго- 
сс.язіпд. РС \ѴогМ, апрель 
1998 г, с. 280. 


вой кнопкой мыши на от- 
меченном тексте, выбе- 
рите в появившемся ме- 
ню пункт «Шрифт» (Рот) 
и установите для вашего 
адреса необходимые 
стиль и размер шрифта. 
Возможно, для названия 
компании понадобится 
другой стиль. 

5. Снова щелкните 
правой кнопкой мыши на 
выделенном адресе, но 
теперь выберите пункт 
«Абзац» (РагадгарЬ). В по- 
явившемся диалоговом 
окне в ниспадающем спи- 
ске «Выравнивание» (Ліід- 
ппіет) отметьте «По цен- 
тру» (Сетегеб) и нажмите 
кнопку ОК. 

6. Для выравнивания 
текста по вертикали уста- 
новите курсор в начало 
первой строки текста и 
нажмите клавишу <Етег>. 
Установите курсор слева 
от появившейся пустой 
строки, щелкните правой 
кнопкой мыши и в поя- 
вившемся меню выберите 
пункт «Шрифт». В диало- 
говом окне «Шрифт» вы- 
берите, если это необхо- 
димо, размер шрифта. 

7. Возможно, через 
некоторое время вам 


снова понадобится напе- 
чатать несколько листов 
с наклейками, поэтому в 
диалоговом окне «Кон- 
верты и наклейки» вме- 
сто кнопки «Печать» 
(Ргіпі) нажмите «Соз- 
дать» (Иеѵѵ Оосшпет). В 
результате редактор 
№огб создаст документ в 
виде целого листа накле- 
ек. Сохраните данный 
файл, чтобы его можно 
было использовать тогда, 
когда потребуется напе- 
чатать наклейки с обрат- 
ным адресом. 

>УогбРегГесІ 6.1 и бо- 
лее поздние версии. 
Редактор ЧѴогбРегГссс по- 
зволяет довольно 
просто отформа- 
тировать текст на- 
клеек с помощью 
обычных команд 
и кнопок. Но полу- 
чить целую стра- 
ницу одинаковых 
наклеек все-таки 
сложно. 

1 . Выберите 
пункты меню Рог- 
піаі»ЕаЬеІ5 (фор- 
мат» наклейки). 

2. В ниспа- 
дающем списке 
ЬаЬеІз (наклейки) 


одноименного диалого- 
вого окна выберите на- 
клейку нужного вам типа 
и нажмите кнопку Зеіесі 
(выбрать). 

3. На экране появится 
одна чистая наклейка. 
Введите обратный адрес 
и отформатируйте текст, 
используя обычные ко- 
манды редактора \Ѵогб- 
РегГссі и панели инстру- 
ментов. 

4. Для установки тек- 
ста наклейки по центру 
по горизонтали щелкни- 
те на панели инструмен- 
тов по значку' Ліщппіепі 
(выравнивание) и выбе- 
рите Сепгег (по центру). 

5. Дмя установки тек- 
ста по центру по вертика- 
ли выберите пункты ме- 
ню Рогтаі»Ра§е»Сетег 
(формат»страница • по 
центру), а в появившемся 
диалоговом окне — Сиг- 
геш апсі зиЬ^иеш ра§е§ 
(текутцая и последующие 
страницы). Нажмите 
кнопку ОК. Программа 
обработает все наклейки 
на странице. 

6. Если вы хотите по- 
лучить действительно 
изысканные наклейки, то 
выберите пункты меню 



В редакторе МоггіРебесІ можно украсить на- 
клейки с адресом, добавив рамку 
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Чтобы не редактировать документ вручную или не подбирать размер 
шрифта, поручите редактору Ѵ/огсІ самому подогнать документ 


Рогтаі* Ра§е* Вогсіег/РіП 
(формат* страница *об- 
рамление/заливка) и от- 
метьте стиль рамки и дру- 
гие доступные парамет- 
ры. Убедитесь, что в диа- 
логовом окне Ра^е Вог- 
сІег/РіІІ (обрамление/за- 
ливка страницы) выклю- 
чена опция Арріу Ьогсіег 
го сиггет ра§е опіу (ис- 
пользовать рамку только 
для текущей страницы). 

7. После получения 
необходимого результата 
выделите текст наклейки, 
для копирования его в бу- 
фер обмена нажмите 
комбинацию клавиш 
<Сгг1>+С и далее для сня- 
тия выделения клавишу 
<стрелка вправо>. 

8. Для создания еще 
одной пустой наклейки 
нажмите комбинацию 
клавиш <Сіг1>+<Епіег>, а 
затем для вставки о тфор- 
матированного текста — 
<Сіг1>+Ѵ. Повторяйте дан- 
нуто операцию до тех пор, 
пока не получите целый 
лист наклеек. 

9. Сохраните получен- 
ный документ. 

Подгонка размера 
документа 

Это может случиться с 
каждым: при составлении 
письма или служебной за- 
писки несколько строк 
переходят на следутощуто 
страницу. Но если вы не 
захотите использовать 
для одного-двутс предло- 
жений дополнительный 
лист бумаги, придется 
удалить часть текста из 
документа или изменить 
размер шрифта. А почему 
бы не поручить такую ра- 
боту' вашему текстовому 
процессору? Вот как это 
можно сделать. 

ѴСДичІ 6.0 и более 
поздние версии. Чтобы 


текст документа в редак- 
торе \Ѵоге1 занимал на од- 
ну страницу^ меньше, 
можно пропорционально 
уменьшить размер всех 
шрифтов. Данный спо- 
соб будет целесообраз- 
нее тогда, когда имеет 
место небольшое пере- 
полнение одной страни- 
цы. Если проделать это с 
текстом, занимающим 
полторы страницы, то 
шрифт может оказаться 
слишком* мелким для 
чтения. 

1. Выберите пункты 
меню «Файл • Предвари- 
тельный просмотр» (Рііе 
•Ргіпі ргеѵіечѵ). 

2. Щелкните мышью 
на значке «Подгонка 
страниц» (ЗЬгіпк іо Ріі) и 
затем нажмите кнопку 7 
«Закрыть» (Сіозе). 

3. Для возврата к пре- 
дыдущей компоновке 
выберите пункты меню 
«Правка • Отменить под- 
гонку страниц» (Есііі* 
Ііпсіо Зіігіпк ю Ріі). 

ѴРогсІРегГесІ 6.1 и 
более поздние версии. 


Не следует сильно умень- 
шать размер шрифта, так 
как документ будет труд- 
но читаться. 


1. Выберите пункты 
меню Роппаі*Маке Іі Ріі 
(формат* подгонка), а 
при работе с версией 6.1 
— Роітпаі*Маке И Ріі Ех- 
реп (формат* мастер под- 
гонки). 

2. В диалоговом окне 
Маке Іі Ріі отметьте Эезі- 
геб пшпЬсг оГ ра§ез (тре- 
буемое количество стра- 
ниц) и задайте необхо- 
димые опции Ііетз іо 
ас1)и5і (элементы для под- 
гонки). Как правило, из- 
менять настройки, задан- 
ные по умолчанию, не 
требуется. Для заверше- 
ния процедуры нажмите 
кнопку Маке Іі Ріі. 

3. Если нужно отме- 
гцтть выполненное фор- 
матирование, то выбери- 
те пункты меню Есііі* 
Ипсіо (правка «отмена). ■ 

Джордж Кэмпбелл 


щАррІе 


Салоп 


ІЫТТОЗЛРН 

СОМР1/ТЕН ЗѴ5ТЕМ5 


СКАНЕРЫ 


ІІМАХ 

АСРАф 


КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ 


•СШЯ СІС 32В 

Самый доступный 
цветной копировальный аппарат. 

• Савва С1С7ВВ 

Цветной копировальный аппарат. Формат 
до АЗ, 50 - 400%. Скорость печати А4 в 
цвете - 7 копий/мин., ч/б - 28 копий/мин. 

•СавввСІСЗВВ 

Новейшая серия полноцветных сетевых 
универсальных прмнтерое-сканерое-колиров. 

• Савве СІС 1ВВ0 

Полноцветная мини 'Типография в одном устройстве. 


СКАНЕРЫ И ФОТОНАБОРЫ 


-Н=Ю~1В=Н(Э- 


• Юра? 

• Тавре 

Новейший барабанный сканер оригинальной 
конструкциии. Формат - 480 х 450 мм. Опти- 
ческое разрешение - 1 1 000 брі. Программа 
скаиирования/цветокоррекции ЫюСокк. 

• Иегквіе в Ргв 

Высокопроизводительный фотонаборный 
автомат с внутренним барабаном формата 
750 х 558 мм. Обладает фантастическим 
разрешением до 5 080 Орі. Уникальное со- 
четание высокой производительности, ка- 
чества и низкой цены. 

•Цваваг 


Ж 

в 

* 




ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ 


•РІаІвМаіег II 

• РІаІеМаквгВЗВВ 

•ІвІІве 5 враг В В 

• І0 Ня В СІ355ІС 

• ІвІІве ВІв/Ів 


ЫЕ МАТЕРИАЛЫ ■ СКАНЕРЫ И ФОТОНАБОРЫ 


іжщ 

АС РА 

М Салол 

А АТ I О N 




ЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ 


Ш 

• Ркаввг ЗЕВ и 

• Ркаввг 380 АЗ* 

• Ркавег 5Е0 м 

• Ркавег 480 и. 

• Ркавег ВВ В «, 

Текігопіх 

і ? АР08ТЯОР 


•ЕввгВшагІ Ргв 

Новейший планшетный сканер формата АЗ. 
выполненный по уникальной технологии, 
обеспечивающей высокое оптическое раз- 
решение - 3175 Орі по всей площади скани- 
рования Интерполяционное разрешение - 
8200 Орі. Масштабирование до 2700%. Глу- 
бина цвета сканирования - 14 бит/канал. 

• Ввівт 4 ргевв 

Высокоскоростной барабанный фотонабор- 
ный автомат формата 742 х 559 мм для пол- 
ноцветных работ. Максимальное разреше- 
ние до 4 054 Орі. Способен экспонировать 
как фотопленку, так и формный материал. 


Л 

всііех 


О 


•Ввіві 2 ргевв 
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Компьютер дома 


Отформатируйте 
жесткий диск 

для быстрой работы 
Шпсіоюз 95 


Поп ра кп т куйтесь в произноше- 
нии следующих слов: «Адью. іуд- 
бай. Я потопал. Пока». Это то, что вы 
захопіте сказать, когда я предложу 
свой очередной совет. Готовы? 

Отформатируйте жесткий диск 
п начните все заново. 

Спокойно-спокойно, все в по- 
рядке. Сделайте глубокий вдох и 
сосчитайте до десяти. Нет, я не со- 
шел с ума. Очистить жесткий диск 

— идея не столь уж радикальная, и 
вам, в отличие от меня, делать это 
совсем необязательно. 

А со мной было так. 

Недавно моя копня 
№іпсіо\у$ 95 из-за 
ошибки в памяти по- 
терпела крах — передо 
мной появился голубой 
экран с предупрежде- 
нием о занятости или 
] іе ста б ил ьносп і систе- 
мы, п ПК «завис». «Всс- 
го-то дел, — подумал я, 

— наверняка ничего 
особенного нс случи- 
лось». Было уже поздно, 
я выключил ПК и отпра- 
вился домой. 

На следующее утро 
дела обстояли куда хуже. 

Система \Ѵіпс1о\ѵ5 нс за- 
гружалась, а сообщение 
об ошибке стало выгля- 
деть зловеще: сотни 
файлов на жестком дис- 
ке были изуродованы, от 
разделов ничего не ос- 

Зісѵе Ва55. Рогтаі Ѵоиг 
Огіѵе Гог а Рамсг 
\Ѵіпс1о\ѵ5 95. РС \ѴогкІ , 
февраль 1998 г., с. 276. 


талось, и я погрузился в пучину 
скорби. Что же случилось и поче- 
му? Возможно, как говорится в 
страховых полисах, все это было 
дело рук Господа. 

Лишь в немногих из оставшихся 
файлов содержались даі п іые, но вот 
с папками ХѴіпсіоѵѵз и программных 
файлов дела обстояли плохо. Боль- 
шинство моих приложений пре- 
кратили свое существование, одна- 
ко, к счастью, я встретил беду подго- 
товленным не хуже технически 
экипированного бойскаута. 


На старт, внимание, ГоггпаГ с: 

Я получил свой шанс — теперь я 
могу сделать то, к чему готовился 
годами. Нет, не думайте, что я меч- 
тал выбросить компьютер в окно, я 
просто смогу переформатировать 
жесткий диск и начать все с нуля — 
переинсталлировать Ѵ7іпс1о\ѵ.ч 95 и 
все мои приложения. 

Для этого дела была весьма серь- 
езная причина. В течение несколь- 
ких лет я модифицировал исполь- 
зуемые мною версии \ѴІПСІО\Ѵ5 и 
прошел путь от ГЮ5 к ЧѴіпсіоѵѵя 3-0 и 
3.1, \Ѵіпсіо\ѵ$ Гог 
\Ч / огкщоир8 и ѴСипсІоѵѵз 95, 
за которыми следовали 
различные сервисные па- 
кеты. Мой каталог 
ЧХйпс]о\ѵ5 содержал куда 
больше исторических 
сведений, чем «Британ- 
ская энциклопедия», и 
массу ОП-файлов — по 
большей части ненужных. 

Должен признаться, 
форматирование жест- 
кого диска и переуста- 
новка приложений дос- 
тавшій мне немало хло- 
пот. Была проделана 
большая работа, но те- 
перь честно могу сказать: 
я в полном восторге от 
того, что решился на это. 
В результате у меня ока- 
залась значителы іо более 
стабильная машина — 
исчезли все эти загадоч- 
ные сообщения об об- 
щих ошибках защиты и 
і іедействител ьных стра- 
ницах, равно как и пере- 



Я был подготовлен к случившейся беде не хуже технически 
экипированного бойскаута 
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палки О IX- файлов. Также я заме- 
тил, что произошло довольно ощу- 
тимое приращение производи- 
тельности: система стала работать 
быстрее. Кроме того, я получил 
примерно 200 Мбайт свободного 
дискового пространства, ранее за- 
нимаемого бесполезными прило- 
жениями, копившимися годами. В 
целом же все это напоминало по- 
купку нового ПК. 

Теперь несколько рекоменда- 
ций. Чтобы облегчить себе жизнь, в 
первую очередь подумайте о реор- 
ганизации данных на жестком дис- 
ке. Далее, что особенно важно, вы- 
полните полное резервное копи- 
рование вашей системы, осуществ- 
ляя пофайловое сравнение, дабы 
удостовериться в ее целостности. 

Затем по очереди запустите ка- 
ждое приложение, вызовите пунк- 
ты «Справка» О программе», запи- 
шите на бумажке номера версий, 
проверьте, приходилось ли вам их 
модифицировать, и если да, то 
найдите дискету или компакт- 


диск. с помощью которого это де- 
лалось. Несомненно, вы должны 
иметь предыдущую версию про- 
граммы, так как, возможно, при- 
дется снова ее устанавливать (так- 
же, чтобы подтвердить свое право 
на получение более поздней вер- 
сии, иногда требуется указать пре- 
дыдущую). Найдите и запишите 
регистрационные номера услов- 
но-бесплатного ПО. 

Хотя это и нелегко, постарай- 
тесь найти файлы сданными о ва- 
ших индивидуальных пользова- 
тельских модификациях системы. 
Например, я сохранил файлы со 
своим пользовательским слова- 
рем \Ѵогс1 (чтобы их найти в \Ѵогс1 
7.0, выберите пункты «Сер- 
вис» Параметры», щелкните на за- 
кладке «Орфография» и просмот- 
рите список «Вспомогательные 
словари», а в №огс! 6.0 — «Сер- 
вис • Опции • Орфография • Слова- 
ри пользователя»). 

Нс забудьте записать все паро- 
ли и имена, по которым вас иден- 


тифицируют, номер телефона ва- 
шего провайдера услуг Ітегпеі, а 
также внутренние настройки ис- 
пользуемой Ѵ7іпс1оѵѵ8 программы 
удаленного доступа к Сети. Если 
вы не можете вспомнить пароль и 
хотите узнать, что же скрывается 
за последовательностью этих 
звездочек, воспользуйтесь доступ- 
ной на \ѴеЬ-узле РС \Ѵог1сі Опііпе 
бесплатной утилитой Ксѵеіапоп 
(«Откровение»). В заключение по- 
пытайтесь учесть все, что может 
вам понадобиться при повторной 
инсталляции программ, и поду- 
майте, от каких файлов можно из- 
бавиться. 

Проделанное мною настоль- 
ко мне понравилось, что я решил 
повторить эту процедуру с ма- 
шиной моей жены. Давай, Джуди? 
Э-гей... ■ „ 

Стив Пасс 

Коротко о продукте 

Кеѵеіаііоп • Цена: бесплатно • ЗпасІВоу 
Зоіішаге, ѵѵѵѵм.зпасІЬоу.согп 
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Информация по тел.: (044) 2959586, 2955186, фане (04Я 
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гкрытые 

системы 


9 МЕЖДУНАРОДНАЯ ВЫСТАВКА ПЕРСПЕКТИВНЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, СЕТЕЙ ИД|ЛЕКОММ 

Украина [ 1 I ГК7/^ППГ^ р ГУ^ъРГЯГ 


ОРГАНИЗАТОРЫ 




Национальное агентство по вопросам 
информатизации при Президенте Украины 

ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

иояіо 


ИНФОРМАЦИОННАЯ ПОДДЕРЖКА 


Оргкомитет предупреждает: уходящее время не оставляет шанса на выбор места расположения ! 
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«Стрелковое оружие» 

отММС 


Похоже, российские 
п роизводител и мульти - 
медиа-продукции реши- 
ли расширить «зону жиз- 
ненных интересов». Еще 
нс спал энциклопедиче- 
ский бум, а наиболее 
прозорливые уже осваи- 
вают новый «жанр* — 
справочники. Строго го- 
воря, жанр этот не столь 
уж и нов. Среди нынеш- 
него вала мультимедиа- 
энциклопедий попада- 


ются такие, что выше 
справочника и «не тянут». 
Однако то ли в угоду мо- 
де, то ли просто потому, 
что слово больно «увеси- 
стое», авторы гордо име- 
нуют свои «шедевры» эн- 
циклопедиями. 

Пионером «честной 
игры» выступила москов- 
ская фирма Иеѵѵ Месііа 
Сепегасіоп. В ее новом 
диске «Стрелковое ору- 
жие» нет ни малейшего 


намека на «энциклопеди- 
ческие притязания», раз- 
ве что в файл Кеасіте за- 
тесалось привычное оп- 
ределение «мультимедиа- 
энциклопедия». Но, хо- 
чется думать, это по не- 
досмотру. «Стрелковое 
оружие» — это справоч- 
ник, который порадует 
«коллекционеров», коих, 
судя по милицейским 
сводкам, становится все 
больше и больше. На дис- 
ке они найдут краткие 
сведения (разумеется, с 
иллюстрациями) о всех 
или почти всех, судить не 
берусь, существующих на 
сегодняшний день моде- 
лях (калибр, технические 
характеристики, год вы- 
пуска...). 

Для удобства работы с 
диском предусмотрено 
множество фильтров, на- 
пример, если вы оставите 
в верхнем поле окна изо- 
бражение револьвера, ав- 
томата или винтовки, то 
получите в списке ору- 
жия именно эти указан- 
ные вами виды. 

Чуть ниже располо- 
жена «Временная шкала», 
с помощью которой 
можно задать нужный от- 
резок времени, напри- 
мер с 1950 по 1970 г. или 
с 1896 по 1913 г. 

Пункт «Карта» позво- 
ляет выводить на экран 
интересующее вас ору- 
жие определенной стра- 
ны, правый столбик с 
изображениями — пере- 
ключаться между разде- 


лами, которых в справоч- 
нике четыре: «Оружие», 
«Снаряжение», «Констру'- 
кторы» и «Глоссарий». 

В слунае затруднения 
воспользуйтесь пунктом 
«Помощь». Приятно, что 
открываемая справочная 
статья точно соответст- 
вует информации, кото- 
рая требуется в данный 
момент. 

Особенно следует от- 
метить пункт «Блокнот», 
в который можно зано- 
сить заметки об образце 
оружия, например стои- 
мость «ствола» на «чер- 
ном рынке», результаты 
испытаний данного об- 
разца и т. д. 

Словом, будь я нерав- 
нодулнен к стреляющим 
«игрушкам», обязательно 
обзавелся бы диском 
«Рунное стрелковое ору- 
жие». Но, увы, я из тех, кто 
предпочитает худой мир 
доброй ссоре, и потому 
диск показался мне скун- 
новатым. 

Видимо, понимая это, 
авторы присовокупили к 
справочнику эдакую 
«завлекалочку-развлека- 
лочку» — тест-игру, как 
сказано на обложке. Во- 
преки ожиданиям это 
оказалась не «стрелялка», 
а вариация на тему из- 
вестной игры в слова: 
вам показывают изобра- 
жение того или иного 
оружия, а вы, щел кая мы- 
шью по булева м, должны 
указать модель. В отли- 
чие от игры в слова «ви- 



Добро пожаловать в «Стрелковое оружие» 



Карта: зеленые точки - доступные страны 
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Ф Тюиясі 

і_г2Сг 'І с-еі Пю (ДДІ 

г.аші ГЗТ м« <423м«ои гфіоюя*') 

Длвя стшслг. 2 ЗУ ►*< 

М «:■-** 310 кг (3.333 кг с глтуяипг. ) 
Емат шгиш 32 статусна 
Вис спа сс»всч»*Л / и«гр?і®»л 
"•стстрадьСЫ 330ккгтр/мм4 
Стрита Гвр-чистз 



«вѵрстлю* одп! 

ІЖІ 


АКМ 

Ля ом, М 1 5 АЗ 
Ляом, М1946 
ЛУГ 

Бфтгта 70/323 ЛР 
Ехргттг. М13 
5*ргтті, міиал 
ІЧ^ѵтт». М38/42 
[Вмнт*р. МП Л 
Ьшрои. М2 
ГЗ 

Галич АРМ 
Галка САР 
Гкрво Мі 

Лап ярки. 1934 
ЗК-ЗІЗ (ИС-383) 


мага - ми'.-»- ■ -иги' г,г/ѵ. о. •игчлті* -ч.ікткя^-пажетг • -шмон»- 


Слава, слава, слава героям! 


Листая книгу 

селицы» здесь не строят, 
но чем меньше попыток 
вы сделаете, тем выше 
звание, которое вы в ито- 
ге получите. 

Кстати, хотя явно об 
этом нигде не сказано, 
можно варьировать «уро- 
вни сложности» с помо- 
щью уже упомянутых 
фильтров. Скажем, если 
вы ограничите показ 
стрелкового оружия 
только автоматами, то и в 
игре будете иметь дело 


лишь с ними. Так, если вы 
в «Карте» сделаете дос- 
тупной одну лишь Рос- 
сию, то и определять вы 
будете только автоматы и 
только российского про- 
изводства. 

Это, условно говоря, 
игра на низшем уровне. 
Более сложно ответить 
на вопросы, когда вклю- 
чены все виды оружия, 
доступны все страны, а 
шкала времени раздвину- 
та до максимума. 


Разработчики, види- 
мо, полагали, что для ус- 
пешной игры придется 
проштудировать весь 
справочник. Однако «чи- 
сто энциклопедических» 
знаний мне хватило, что- 
бы дважды стать фельд- 
маршалом, несколько раз 
штабс-капитаном и три- 
жды фельдфебелем. Хотя, 
не скрою, приходилось 
оставаться и без звания. 

Возможно, при более 
продолжительных испы- 


таниях процент 
неудач мог бы 
значительно 
возрасти. Одна- 
ко на доліую иг- 
ру меня не хва- 
тило: почему-то 
захотелось 
спать. Может, и 
впрямь я и ору- 
жие — вещи не- 
совместные. ■ 
Константин 
Литвинов 

Коротко о продукте 

Стрелковое оружие • Сис- 
темные требования: Репіі- 
ит, 8-Мбайт ОЗУ, видеосис- 
тема, поддерживающая раз- 
решение 640x480 точек при 
отображении 65 536 цветов, 
4Х -дисковод СО-КОМ, звуко- 
вая плата, мышь. Программа 
работает в среде ѴѴІпсІоѵѵз 95. 
• Цена: 22 долл. • Л 1М(3, тел. в 
Москве: (095) 903-34-74, 
ЬИ р : / /\ллллл/ . п т д . ш 
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1 . Выставка "Компьютер и досуг" 

2. Конкурсная программа. 

- Конкурс на лучший детский сетевой 
мультимедиа проект. 

- Конкурс по програмированию. 

- Моделирование и управление. 

- Конкурс на лучшую 
"Домашнюю страничку ІЫТЕКМЕТ". 

3. Виртуальные юношеские олимпийские игры. 

- Олимпиада по симуляторам 
научно-технических видов спорта. 

- Олимпиада по сетевым логическим играм. 


12-19 июля 1998 года 

Всероссийский выставочный центр 
совместно с Международным движением 
научно-технического движения МИЛСЕТ 
проводит Всемирный Интеллектуальный Фестиваль 

'Научно - технический досуг 
- поколению XXI века. 

По решению Правительства Москвы 
Фестиваль включен в Культурную программу 
Всемирных Юношеских Игр 98. 

Место проведения: 

ВВЦ, Объединенный павильон 
"Мир Открытий" 

Оргкомитет Всемирного интеллектуального 
фестиваля 

"Научно-технический досуг - поколению XXI века ' 

представляет 

Раздел информационных технологий 
"Образовательные проекты" 


Контактные телефоны: 

(7-095) 181-9040, 181-9668, 181-9677, 
(добавочный по всем телефонам 18) 
Факс: (7 - 095) 216-1504 

• Пейджер: 733-8888 для абонента 2253. 

• Е-таіІ: тіі@ѵѵс. рогіаІ.ги 
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Компьютер дома 



Компьютер дома 


«Виртуальный 
театр ДДТ» 

глазами его создателей 



Предисловие 

Идею проекта «Виртуальный 
театр ДДТ» подал Георгий Пани- 
ков, а его режиссером стал Вадим 
Кошкин, создавший клип «Пули» 
для группы «Манго-Манго». Ху- 
дожник проекта, Андрей Разумов, 
ранее иллюстрировал фантасти- 
ческие романы. Программисты 
Владимир Легалов, создатель кон- 
структора виртуальных миров под 
названием Ѵіпиаі Ноте 5расе 
Виіісісг (ѴН5В), и Алексей Нащо- 
кин специально доработали для 
«Виртуального театра ДДТ» ѴН5В, 
сделав все возможное для кор- 
ректной его работы. Сам же «Театр 
ДДТ» предоставил материалы и 
дал согласие на свою виртуализа- 
цию. Когда номер журнала с этой 
статьей выйдет из печати, «Вирту- 
альный театр ДДТ», вероятно, уже 
появится в продаже. 

Виртуализация «ДДТ» 
как она есть 

Вначале было... В частности, у 
создателей диска был конструк- 
тор виртуальных миров ѴН5В, с 
помощью которого можно созда- 
вать и изменять трехмерные сце- 
ны, а также видеозаписи виртуаль- 
ного пространства. На базе ѴН5В 
Г. Пачиков предложил спроекти- 
ровать среду, в которой будут по- 
казаны история развития грутшы 
«ДДТ» и творческий мир се лидера 
— Юрия Шевчужа. Сам Шевчук не 
слишком хорошо знаком с компь- 
ютером, поэтому на форму и ха- 
рактер созданной виртуальной 
среды не влиял. Он предоставил 
список песен, а также архивные 
материалы, и они вошли в диск, 
надо заметить, без редактуры, в 


исходной форме. Кроме того, -он 
дал консультации, которые помог- 
ли представить творческий путь и 
концепцию развития группы. 

В диск включены различные 
ранее не опубликованные тексты, 
множество фотографий, снятые 
самим Шевчуком домашние ви- 
деосюжеты, а также неизвестные 
ранее видеозаписи, сделанные 
группой во время гастролей. Из 
представленных статей и публи- 
каций можно узнать все о творче- 
ском пути «ДДТ» и ее лидере начи- 
ная с 1985 г., с первой разгромной 
заметки о Юрии Шевчуке «Мене- 
стрель с чужим голосом», опубли- 
кованной в одной из уральских га- 
зет. К счастью, она нс оказалась 
пророческой. 

Таким образом удалось со- 
брать большой и интересный ма- 
териал, на основе которого с по- 


мощью констружтора ѴН5В нужно 
было воссоздать мир «ДДТ», соот- 
ветствующий «духу и букве» гру'п- 
пы: от раннего детства Юрия Шев- 
чука до сегодняшних дней, при- 
чем со всеми подробностями. 

На диске представлены значи- 
мые для «ДДТ» миры — от «Дерев- 
ни», в которую Шевчук после каж- 
дого турне уединяется для обдумы- 
вания новых песен, до «Тверской» 
с се разгульной жизнью. Самое же 
первое пространство, в которое 
попадает пользователь диска, — 
это, как ни странно, «Кладбище». 

Но давайте по порядку’. После 
запуска диска можно выбрать 
один из трех вариантов: начать 
путешествовать по пространст- 
вам, войти в содержащий архив- 
ные документы, видеозаписи, фо- 
тографии и тексты раздел «Био- 
скоп» или сразу начать решать го- 
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ловоломку. если вы большой зна- 
ток песен «ДЦТ». 

Просмотрев мастер-диск, я ре- 
шила встретиться с режиссером 
проекта Вадимом Кошкиным, ко- 
торый, однако, называет себя ме- 
диа-директором. Ниже привожу 
свою беседу с ним. 

В. К.: После запуска диска 
пользователь приступает как бы к 
разгадыванию загадки: что это? 
Так же как и в компьютерной игре, 
в «Виртуальном театре ДЦТ» не- 
возможно сразу понять, что про- 
исходит. Хотя на диске имеется 
справочный раздел и пользова- 
тель может обратиться к нему, я 
бы все-таки рекомендовал просто 
начать исследовать виртуальное 
пространство. 

Зачастую виртуальная реаль- 
ность предлагает нам «странную» 
бесконечность, не имеющую ни- 
какого сюжета. В «Виртуальном 
театре ДЦТ» присутствует своя ло- 
гика развития, которая вводит 
пользователя в творческий мир 


группы. Виртуальные миры как бы 
отражают их внутренние про- 
странства, например, «Деревня» в 
понимании самого Шевчука — это 
уединенное место, дающее ему 
новое дыхание. Там представлены 
фотографии, связанные с этим пе- 
риодом жизни и творчества груп- 
пы, видеозапись, на которой 
Юрий Шевчук читает свои стихи 
и отвечает на записки с вопроса- 
ми, относящимися к тому време- 
ни. Попасть в «Деревню» можно и 
из других частей диска, но для 
этого придется ответить на воп- 
рос: «Зачем Юрий Шевчук ездит в 
деревню?» Если угадаете, то войде- 
те через дверь в «деревню», где вас 
встретит Шевчук, читающий сти- 
хотворение о Вологде. 

Этот компакт-диск во многом 
предназначен для людей именно 
компьютерной культуры, любя- 
щих разбираться, как устроены 
программы. Мы действуем, как 
старуха Шапокляк: бросаем на зе- 
млю кошелек и тянем его за вере- 


вочку. Пользователь идет за ним, и 
таким образом мы проводим его 
по всему диску. 

Н.П.: Следовательно, на этом 
диске ничего без труда напучишь 
нельзя У 

В. К.: Нет, можно. Попробуйте 
просто исследовать архивы или 
пройти от одного пространства к 
другому, используя навигатор в уг- 
лу экрана. 

Н.П.: Понятно. Сторонники 
прямых путей будут гулять но 
мирам «ДЦТ» с помощью навига- 
тора, а любители создавать себе 
проблемы, которые нотам прихо- 
дится героически разрешать, 
смогут найти на диске загадки и 
ноламать над нами голову. Мож- 
но встретить Шевчука и его дру- 
зей, послушать музыку «ДЦТ», по- 
смотреть- фотографии и видео- 
записи разных периодов, прочи- 
тать тексты, получить ответы 
на вопросы о группе из первых 
уст, т. е. от самого Юрия Шевчу- 
ка. Из «Дворика детства» можно 
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Міі&иЬ.іГѵ ОіатэлйРго Ю00/ЮЮЕ $1 944/52 168 

МІІіиЬіяНі Оіатопгі Рго 1000 

2Г, ЬлрюпЛгог АміТЗІІВІЗНІ. 

028 1900x1 44097ШН7 

еоздтор дл» 

прсф«сс#о*агьмсІ работы с -мфию* 

Вагсо РегхолаІ СаЬ&гаіог РСО 321 ргоі«сі ѵегефл .53 003 
Вагсо Регаогаі Саіюгаіог РСО 321 (РС/Мас) . ..63 218 
Вагсо РегьолаІ Саіійгаіог РСО 32 1 ѵѵ/Орйзопво III.. 53 517 

Вагсо ВеТегепсв СаІіЬгаІос РІи* (РС/Мас) 55 790 

Ѵ**5опісЕ64 1/0653 (РС/Мас) $168/5275 

Ѵе*ѵ5оп.сС77І/Р775/РТ775 (РС/Мас) .5565.5678/5747 



Салоп РС-780 персональный. А4 
Салоп КР-61 12. А4/НР-6216. АЗ 
Салоп НР-6521 с Я0Р*П 


е 


$85 1 

$1 090/51 466 
53 703 


ВІТНЫЕ КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ 


Ѵ.ежЗоп.с СТ775/Р8 10 (РС/Мас) 
Ѵ.ежЗоп.с РТ813/Р815 (РС 'Мае) 
ОрІІооев! Ѵ95/Ѵ 1 1 5 ( РС/Мас ) . . . 


шж 


АПТЕРЫ 


ІХМіСЯО Ты пТигЬо- 123М 4/8 МВ(Мас» .. 
ІХМЮЯО ІІ-'іітаіе Яе* В МВ (Мае) 

Майей Міііепщгг II 4/8 МВ (РС) 


Е 


$666/51 346 
$1 335/51 473 
$829/51 143 


$31 1/5479 
$628 
$216/5336 


іС-320/320 Р5 

СІС-700, лазерный 

СЮ-900 Р5 с Соіог РА55 500 
СіС-800, аатом 2 -сторонне я печать 
Салоп СоЮгРАЗЗ 320/5000. 


Салоп СЮ* 1 000 

ДО А 3*. 400 йр. 

25-400%. скорость печзт 
31 СТр /'МЫЛ ипннтчеепм 
даустэроньях печать 


Сапол 



57 639/16 109 
512 165 
519 566 
$15 054 
$7 728/18 700 




I 


ТівМгопіх Рпааег 600 Ьа*е $9 553 

ТеИгопіх Рлазег 600 еіі $1 1 150 

СоЮгЗоал 0«5ріаѵМаког 4000(41 00). 1 05 м $18 544 

СоЮгЗмл ОпрІауМоког 4200, 1 05 м. Н Р. ЕПтагпеі $2 1 856 
СоЮгБрал ОзрІауМакег 5000(5100). 1.31 м... $21 856 

СоккЗрал 1>зріауМаЬег 5200, 1.31 м. РіР. Еійетеі $25 169 
СокхЗоал ОаріауМакег 6000(6100). 1 .57 ы $26 831 

СоІогЗрап ОіірІауМакег 6200 

струйньш принтер со в&рОФтыи 
рас'розыѵ -прсиессором 
РсііВссір! ІеѵвГ 2 8 храсок. 1, 
ширина 1575 міа, 
ч*прерълн&я юдл<і 
чергесд ЕФеггм 
ВСЕ МОДЕЛИ ЕМС АО 



СЕЯ ЕпігаРа 200 

200 Шг ШХ 50ПАиб4Ѵв 4 Хів ЕЖ №0 
24 хА7АМСО Ші'с* 720 2ѴВ ІОваікТ ЕЛѵг*1 

ДА 

СЕЯ Іпіілііу 333 

Р*тилт і! ЗЗЗІ*іг 50ЧДА/ 128Ш 4 ЗОВ ІМ НОС 

24м А ТАР1 СО Шігсж МАепит I ІЧВ Ю ІХВлм П Е**тж 

Ка/Ьожіі ІЬм 


$2 767 


■СЕРВЕРЫ ВЕС 


1 Зегѵег 3200 

53 634 


Рвпь.гг И 286 НН/. сасРе М2КВ. ш ПАЛ/ СО 12x5051 
по Н00 ІЛѴ5С5/2. ТУТООВазаП ЕіГът*. Ок МоГояе* 


КОМПЬЮТЕРЫ АРРІЕ МАСІИТ05Н 


ИДЕАЛЬНЫЕ СКАНЕРЫ ДЛЯ РЕАЛЬНОЙ РАБОТЫ | ЧЕРНО-БЕЛЫЕ ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ 


$1 848 
$2 251 
$2 099 
$2 624 


ИФРОІЫЕ ФОТОКАМЕРЫ 


АСЕА еРГнэІо 307 (РС/Мас) 

АОРА ^ 


$299 

АСЕА оРРіоіо 1280 
объехтие 58 414, ЗОС+т 
разрешение 1260*960. 4ЫѲ 
ркзр-ю !у РЬоіО$Рор. РІюіоѴніа 
ЦаОроаа* м«мсч »*•»* ап*>« ой «окгруашю с 
КООАКОС50/ОС 120 (РС/Мас) $466/$909 

КООАКОС2Ю (РС/Мас) $104851063 


ГРАФИЧЕСКИЕ ПЛАНШЕТЫ 


ШСОМ АПРай И ТаЫвМ’іЬ* $170 

ѴѴАСОМ А/12 II ТаЫеі 6*«8*/12“*12* ЦО $310/5430 


ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ 


N1*! 



йио$сап 

А4* 36 ы ззо 
1007x2000(4000) 8ѵ. 
спа Ад модуль, А діа РЬо/оТія* 

АСРА ф 

е Профессиональное е В комплекте 

качество документов лучшее программное 

в Вашем офисе обеспеченно 

ЗпарЗсап 600/600 АгШпе $458/$53 1 

$(ік)іоЗсап ІІ5і СІа$$іс/РЫІ $490/3540 

51ік)ю$1аг $825 

Агси* ІІ/Агсиз II Воіо $ 1 629/5 1413 

ОиоВсап 5оІо 53 087 




5с ап Ас о 1 230а 

ФорШІ А4 30 6*г 
&С$і II 1200x800 & 
т тарпспАцм до 9600x9600 <*» 

II МАХ Ааіга 610$ (РС/Мас) 

УМАХ Ааіга 12003 (РС/Мас) 

Еі МАХ Могаде 11/11 ЗЕ. АЗ (РС/Мас) 

ІІМАХ Роыогіоок II слайд- модуль, /III 
УМАХ Рожегіоок 2000 I РС/Мас ) 

УМАХ Рожегіоок 3000 (РС/Мас) 


ВЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ ТЕ 


$184 

$318 
$8 573/53 448 
$1 664/ $3 937 

53 671 

$7 463 


Рпаи»г 140ЕЕ. А4, струйный, Ро&ІЗсмр: $1 257 

Рлаьег 350 МХ. А4 53 283 

Рйаьѳг 360. А4, 800 бр», Еілегпеі Р53 N1*1* 5 4 778 
РТѵаіег 380 Ьаы? АЗ • $11245 

РЛаьег 380 е*1 АЗ* $13 427 

Рйа*аг 450 Ьахе/ек? А4 $7 152/ $8 477 

Рпахег 480Х. АЗ* $13 019 

Рпавег 480Х РгеРгев*. АЗ* 

Рйзіег 560 Ьаіе. А4 
Рйа$ег 560 екі. ЕіЬегпеТ. А4 


ОСС ЕІІІВ 12/-600. А4. бОООрі, ЕКіешеі МЛ*! 5 1 иб 

ССС Еіие ХС608. АЗ, 600 0р>. ЕІИегпеІ 51 939 

ССС ЕІІІѳ ХІ.616, АЗ, 600 йрі. ЕІЬвшвІ 52 344 

ССС Еіііѳ Х1809. АЗ. 800 Орі, ЕІМегпеі 52 736 

ССС ЕШв хи 208. АЗ. 1200 йрі. ЕШете! 53 455 
ССС Ѳі№Хи2085 РЦІетакег. АЗ*. 1200 Орі 54 522 

=!-осс 

"=к. ТЕО^ОиХЗІЕЗ 

ССС ЕШе 1212 

1200 Врі А4 12 стрмин. 

еѵр ОЗУ (до 64НЪ). ЕіЬеюеі 

С*»**э4 ГЧ41-ЫІ пр«н<*»р 
с ИІ«С*М1Ч«»*< (Н(’«ш«4Ии 



Роые^Мас 03/233 ОеікТор 

РожегМас 03/233 МшіТожег ж/МоОеп^^ 

Роже* Мае 03/266 ОеікТоо Н 

РожсгМас 03/266 МшіТожвГ 

7260В (ЛѴ5С$ИХ>24Х7*> 

Р ожегМас 03/266 МшіТожег 
128 433 ІМ5С51СО 24Х 54® ЮСвлмТХ ЕГі*п« 

Р ижегМас 03/300 МіпіТожег 
54 408 СЛѴ5С54СО 241 тОСбла» П ІГѵт* 

РожетМас 03/300 МшіТожег 
128403 ЦН5С5» СО 24Х 84А ИЗО ІМШв Раг 'Х6 аза П Е 
РожегМас 8600/300 32/40В ЮТ5С5І/СО 24Х/2ІР $3 040 


$4 143 
$3 677 
$5 217 


СЕТЕВОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


Аааліе ЕпепРІуМвІ РН10Т8 ПиР 
Амліо РпепбІуНеі РН100ТХ8 ЬиЬ. 
Азаліе РпепйІуМвІ Р53208 $еіісп 
Аьапіе РпепРІуИеІ Р840060В ЗжйсТі 


$72 

$395 

$387 

$964 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Х*Яііе Соіог Мошіог Орііггмгег (Мае) ..$699 


(Мвс) 

Х-Яііе 341 Х/361 ТХ. 

Х-«пе 408 Х/ 418 Х 

ЦрЩ Зоцгсе Сокхтгол И (РС/Мвс) 


$1 021/52 247 
$2 093/ $2 562 
$1 258 


Тскігопіх 


2 /$а 
$13 
$15 136 
$4 962 
$6 202 


(СО и СЛАЙД-СКАНЕРЫ 


ВЕТОВЫЕ СИСТЕМЫ 


М КСЖ СооІЗсап II 13-20 іпі/ехі (РС/Мас) $1 163/$ 1 329 
Ы!КОН Зирег СооіЗсап 15-1000 (РС/Мас) $2 165 

Ітасоп Р1еяТ«д61 Ргесіыол. 4В00Рр*. 4 2 0 $14 772 


Рапіопе Ргосв45 Соіог ЗуЛегл ОчкЗе Т7Т 

Рапіопе Ргосе«$ Соіог Ітааілд Оиібе $91 

Рапіопе Соіог Рогтиіа Сиіае $66 

Рапіопе Соіог ЗипггѵвІ ЮІ. «омплект из 3 вееров $175 


УСТРОЙСТВА ВНЕШНЕЙ памяти 


МАГНИТНЫЕ НАКОПИТЕЛИ 

Іотеда ?ір/2ір РІи*. РагаІІвІ/ЗСЗІ .$140/$ 148/$ 185 
Іотеда Заг 1 СВ/2 СВ 5С5І-2. Іп(/ея1 $298/$324/$751 
МАГНИТООПТИЧЕСКИЕ НАКОПИТЕЛИ 

Ровней ОупвМО 640 МВ, е*г (РС/Мас) $521 

ѴогЪвіігп МСА4600. 4.6 СВ. М/9ХІ $1 236,51 420 

Мажорііх Т5-26О0. іпі./вмі. (РС/Мас) $1 545/$і 623 

УСТРОЙСТВА ДЛЯ ЗАПИСИ СО РОМ 

Ѵаггапл СЯѴ^ 4260 4Х жт /6Х г./2Х геж . ші/ехі $626/1700 


МІСЯ0Б0РТ 

М сгозоіі ѴѴшОож* МТ Зегѵег 4 0 
м СГОЗОІ1 ѵ/шсож* 95 Яивяап 
М сго*оП СМбсе 97 Яи**-ап 

АООВЕ 

А<)оЬе ІІІи*1га!ог 7 0 Ни**іап (РС) 

АіІоЬе ІІІихПаІог 7 0 Ниххіап (Мае) 

АдоЬе РиЫ:*Л пд СоІІесІюп Яи**іап 
А<)оЬе АсгоЬаІ 3 0 (РС/Мас) 

АгіоЬе РЬо1о*Ьор 4 0 Яиміап (РС/Мас) 
А<)с>Ье РадеМакег 6 5 Яи**<ап (РС/Мас) 
МАСР0МЕ01А 

РгоеНапсІ 8 0 (РС/Мас) 

0«гесіог Миібтебіа ЗіисЯо 6 0 
Огсвгттжеаѵег 1 .0 (РС) 

РАЗНОЕ 

Соге ОЯАѴѴ 8 О (РС) 

Ргасіаі Ое*ідп Раіпіег 5 0 (РС/Мес) 
СиагкХРгехз 4 0 (РС/Мас) . 

ЛЮБОЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ГЛсюзоП- ИЗ 

$352 


М 


$304 
$440 
$929 

к 5249 

АЬоЬе $538 

$404 


$431 
$1 165 

...5397 


тасгомаьОі» 


{^СОКЕГ 


$531 
$322 
$942 
ЗВОНИТЕ 


ЛЮБЫЕ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ СО СКЛАДА 


5ІІГЩГН] 


(095) 956 6593 
жжж.хийиесі.ги 


ПОЗВОМИП НАУ 


для получения 
полного 
КАТАЛОГА 



ПРЕДСТАВИТЕЛИ СИСТЕМЫ ПРОДАЖ $Ц ОІЯЕСТ: Москва (095): СофіЮнион г. 956 675 3 . 974 7800: Апостроф ’ Мб 1 166. М5 79 Ц Сан* г- ОПТОВЫЕ т1А " ы ПРИГЛАШАЕМ 
Петербург (812): ДПС і 218 0551: КсѵМарк г. 3275188. Днепропетровск (0562): ШпО т 34 0592 Екатеринбург (3432): Кырр/и т. 60 5254, СКИДКИ П обновляют се"” ДИЛЕРОВ 


Мак: нѵз т. 74 7383 , Киев (044): ба-коисаязь г. 267 6441. Минск (0172): Ве/ЗіаПеП т 39 6548, Ксрпорзд т. 54 0040 Мурианск (8152): ,Ѵег$і т 45 8988, 
Ростое-на-Дону (8632): МакТани Монатеф г. 635191 Саиара (8462): МакВрО г. 51 6072, Тоиск (3822): МасМеЛгІлЬ т. 41 5610. Стек г. 55 4570 


БОЛЕЕ 10000 УСТРОЙСТВ И ПРОГРАММ 


| ЕЖЕНЕДЕЛЬНО 

ЗВОНИТЕ! 


аічпбитіоло 

сиЫІгвсІ.ги 


ДЛЯ ОФИСА 
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попасть в «Туннель», а оттуда в 
«Избу железнодорожника » или в 
«Вагон метро*. 

В. К.: Но заметьте, что в отли- 
чие от создателей компьютерных 
игр мы не даем пользователю ни- 
чего: на диске нет ни бонусов, ни 
призов. 

Н.П.: Только сведения о группе 
и удовольствие от общения с ней ? 

В. К.: И еще — личный клип, 
рассказывающий об этом обще- 
нии. Каждый пользователь может 
записать свой пугь внутри диска 
со всеми параметрами, вплоть до 
высоты и угла наклона камеры. В 
клип можно включить видеофраг- 
менты, иллюстрации и какие-ни- 
будь собственные оцифрованные 
фрагменты, а потом вывести полу- 
чившийся фильм на видео. Этот 
клип можно послать группе «ДДТ», 
и даже существует вероятность, 
что его покажут по телевизору. 

Н.П.: Л если фильм «ДДТ» по- 
нравится, перестанет ли быть 
виртуальным общение пользова- 
теля с группой? Ведь .получится 
передача «Сам себе режиссер», 
имеющая продолжение. 

Когда ты начал работать над 
диском, была ли у тебя самого не- 
кая картина того, как должна 
выглядеть «визуализация песен и 
внутреннего мира «ДДТ»»? 

В. К.: Общее представление о 
зрительном ряде и стиле диска у 
меня возникло сразу, а в процессе 


его создания многое подсказала 
технология ѴН5В. По сравнению с 
другими программами ѴН5В ка- 
кие-то возможности создателей 
виртуальных миров расширяет, а 
какие-то ограничивает, но мы ста- 
рались использовать это как им- 
пульс для развития творчества. 
Бывают же различные конструк- 
торы: пластмассовые, металличе- 
ские, деревянные. У нас оказался 
«•пластмассовый», и мы постара- 
лись создать с его помощью самое 
лучшее. Конструктор задавал оп- 
ределенные рамки, а встретивши- 
еся нам трудности только иници- 
ировали его 
осмысление. 

II. П.: В ре- 
зультате вы- 
шел идеологи- 
чески и техно- 
логически но- 
вый, уникаль- 
ный продукт? 

В. К.: Да, у 
нас получи- 
лось первое 
четырехмер- 
ное кино. Мир, 
в котором на- 
ходится поль- 
зователь, трех- 
мерен и инте- 


рактивен, а наше взаимодействие 
с ним растягивается. Созданы раз- 
личные интерактивные мульт- 
фильмы или игрушки, но в них 
нет «жизнеподобного» лабиринта. 
Мы хотели сделать хотя и ориги- 
нальный, но унифицированный 
по своим функциям интерфейс, 
поэтому любой пользователь лег- 
ко сможет освоить навигацию. 
Ключевые клавиши расставлены 
традиционно, легко запоминают- 
ся и удобны в пользовании. Это 
действительно виртуальный театр 
«ДДТ» — трехмерная среда, закон- 
сервированная реальная жизнь, 
которая оживает только тогда, ко- 
гда пользователь взаимодействует 
с ней. Впервые для трехмерной 
компьютерной игры был выбран 
другой сюжет. Ведь обычно это 
бывают погони, убийства, добыча 
талисманов... 

Н.П.: Да, верно. В «Виртуаль- 
ном театре ДДТ» мы добываем 
знания, а не принцессу, наслажда- 
емся радостью человеческого об- 
щения, а не азартом погони, обре- 
таем друзей, а не убиваем неис- 
числимые полчища врагов. Наша 
задача — творческая, ведьмы ис- 
следуем мир группы «ДДТ», как Ро- 
бинзон Крузо научал остров в оке- 
ане, только этот «остров» безо- 


? _х 



г оловоломка 
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пасен и дружелюбен. В компью- 
терной игре обычно встречают- 
ся различные уровни, которые 
проходят один за другим и к ко- 
торым не всегда нужно возвра- 
щаться. В «Виртуальном театре 
ДДТ* мир не разбит на ступеньки, 
а представляет собой как бы по- 
верхность, тот самый «остров 
«ДДТ**, и его молено изучать. Мне 
кажется, смысл диска не в дости- 
жении или получении чего-либо, а 
в постижении мира и общении с 
ним. Хотя этот мир и создан за- 
ранее, цели каждый ставит себе 
сам, строя жизнь в виртуальном 
мире «ДДТ* так, как находит 
нужным. 

В «Виртуальном театре ДДТ* 
иные отношения со временем, 
чем в компьютерных играх или 
интерактивных мультфильмах: 
на диске все события существу- 
ют одновременно. Их можую вы- 
строить в хронологическом по- 
рядке, но реальная последова- 
тельность событий складывает- 
ся номере освоения нами различ- 
ных миров. При каждом общении 
с диском мы приобретаем новые 
знания, что не всегда соответ- 
ствует хронологии: из 1985 г. 
можно сразу попасть в 1995-й, а 
потом в 1990 г. и т. д. Миновав 
мир детства, можно попасть в 
«Избу железнодорожника*, а про- 
игнорировав «Тверскую*, уехать в 
«Деревню*. Вернувшись обратно в 
1995 г., вы можете обнаружить, 
что часть информации случайно 
или сознательно пропущена, и 
восстановить еще один кусок 
творчества «ДДТ*. 

Алгебра и гармония 
«Виртуального театра ДДТ» 

Художник проекта Андрей Ра- 
зумов много лет иллюстрировал 
фантастику: книги Булычева, Ге- 
воркяна, Лужина... Впервые во вре- 
мя работы над <■ В и ртуальным теа- 
тром ДДТ» он так долго просидел 
за компьютером. 

Н.П.: Какова общая идея гра- 
фического стиля этого диска ? 
Влиял ли Шевчук на его оформле- 


ние ? Как идеи художественного 
оформления соотносятся с пес- 
нями «ДДТ*, сложилось ли у Вас об- 
щее представление о том, как 
«выглядит* музыкальный стиль 
«ДДТ*? И вообще, «ДДТ* была Вами 
выбрана как любимая группа или 
это произошло случайно? 

А.Р.: Стиль возник ассоциатив- 
но. Я вообще очень люблю и часто 
слушаю музыку, «ДДТ» знаю давно 
и некоторое представление о том, 
какой зрительный ряд должен со- 
ответствовать их песням, у меня 
уже было сформировано. А в «Па- 
раграф» я пришел именно для ра- 
боты над этим проектом тогда, ко- 
гда возникла идея «Виртуального 
театра ДДТ». 

Н.П.: Какова была общая л>’- 
дожественная идея диска? Она 
была задана вам заранее или воз- 
никала постепенно и художни- 
кам предоставили свободу в фор- 
мировании диска? 

А.Р.: Первоначально задача вы- 
глядела весьма расплывчато: мы 
хотели просто создать музей 
«ДДТ». Было известно, что вирту- 
альные миры будут делаться с по- 
мощью ѴН5В, а собственно гра- 
фика — с использованием пакетов 
РЬогояБор, 30 5гис1іо и Рісшге 
РиЫізІіег. Такая общая постановка 


задачи предоставила мне доволь- 
но высокую степень свободы. 
Кроме того, очень помогло то, что 
по мере работы над проектом ху- 
дожник А. Науменков доработал 
текстуры, а программист А. Нащо- 
кин при возникновении новых 
потребностей добавлял необхо- 
димые функции в ѴН5В. 

Н.П.: Это получипось очень 
удачно: технология и искусство в 
этом проекте не конфликтуют, 
как это зачастую бывает при со- 

компания 

Г щт тдм зс 

Щі ПРЕОПЯГЙЕІ 

Весь спектр профессиональных 
компьютеров фирмы РЕАСОСК АВ (Германия), 
а также ЕЕѳѵѵІѳП Раскаггі и Сошрац: от 
ноутбуков до серверов. Поставка, сервисное 
обсуживание, модернизация. 

Комплексные решения по автоматизации 
предприятий, создание систем 
телекоммуникаций и локальных сетей "под 
ключ". Предлагаются также системы 
нелинейного видеомонтажа на базе 
оборудования компании "МІРО" (Германия). 

Широкий ассортимент периферийных 
устройств, мониторов, источников 
бесперебойного питания и компьютерные 
аксессуары. 


Россия, 123290, Москва, Шелепихинское ш., 23, оф. 308 
НПр://№ѴѴѴѴЛорсІет.ги е-таіІ:іпЕо(Эіорсіет.ги 

Тел./Факс: 095 256-6198, 256-0087 
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здании образов в компьютерной 
графике, а дополняют друг друга. 
Исли судить по . художественному 
решению диска . активное обще- 
ние с компьютером повлияю на 
ваш живописный стиль. В диске 
много видеофрагментов и архив- 
ных документов, у него стильный 
интерфейс, с помощью которого 
можно перемещаться по вирту- 
альным мирам... и он заполнен 
очень хорошей компьютерной 
графикой, значительно отлича- 
ющейся по стилю от книжных 
иллюстраций даже авангардного 
фантастического романа. Л ка- 
кая часть виртуального мира 
<ДДТ » Вам нравится больше всего ? 

А.Р.: Мне очень нравится пер- 
вый созданный для диска вирту- 
альный мир — «Подъезд». Когда я 
показывал его Шевчуку, было еще 
не ясно, что получится из всей 
этой затеи и будет ли вообще про- 
должение. Мне и самому было тог- 
да не вполне понятно, что это та- 
кое я создал. Однако проект рас- 
крутился, и вторым я сделал 
«Двор». А потом появился Кошкин, 
который уже создал общую кон- 
цепцию диска и стал режиссером 
проекта. 

Н.П.: И первые наработки 
стали классикой, по которой 
можно было строить остальные 


виртуальные миры диска. А есть 
ли на диске неожиданные художе- 
ственные находки ? 

А.Р.: В «Избе» на стене среди 
ковров и различных предметов 
быта висят две картинки моей до- 
чери — на них я и моя жена. Так 
что у меня там есть родной уголок, 
и это получилось совсем неожи- 
данно. 

Н.П.: Они, кстати, очень ес- 
тественно вписываются: как 
будто в настоящей деревенской 
избе дети рисуют картинки и 
прикрепляют их па стенку. 


А.Р.: Мне вообще очень понра- 
вилось работать над этим проек- 
том, задача была туманной и тре- 
бовала изобретательности. Инте- 
ресно было работать и с ѴН5В. 
Продукт очень прост в работе и 
хорошо подходит для выполне- 
ния данного проекта, ведь он как 
раз и предназначен для создания 
музеев, причем построить сцену и 
оптимизировать ее можно даже 
без про гра м м и рова н ия. 

Н.П.: Насколько я знаю, пер- 
вая версия ѴН8В использовалась 
при создании компакт-диска 
«Наутилуса». « Виртуальный те- 
атр ДДТ» делался с помощью ѴН5В 
1.0, которая дорабатывалась в 
процессе создания диска. По сло- 
вам программиста проекта А. 
Нащокина, специально для диска 
«ДДТ» были дописаны )іроцедуры, 
позвапяющие не выпускать поль- 
зователя за пределы сцены. Он не 
должен бьиі взпетать выше кры- 
ши «Избы» или падать на рельсы в 
« Вагоне метро». Это важное до- 
полнение, позволяющее скрыть 
«кухню* виртуальных миров дис- 
ка. Краме того, стало возможным 
загружать очень большие сцены, 
не прерывая звучащей в этот мо- 
мент музыки, а также в ѴН5В бы- 
ли добавлены функции, позвапяю- 
щие записывать прогулку папьзо- 
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вателя по «Виртуальному теат- 
ру ДДТ*. Для нас это, наверное, са- 
мое ощутимое технологическое 
отличие диска «ДДТ* от < Наути- 
луса*. Фактически в виртуальном 
мире отмечаются кпючевые 
точки прогулки, положение и на- 
клон камеры, а также можно да- 
вать по ходу ссылки на видео- 
фрагменты диска. Получается 
своеобразный «бутерброд*. Кон- 
структор УНЯВ интерполирует 
указанную траекторию, соеди- 
няет позиции в пространстве, 
добавляет видео и записывает 
фильм. Мне понравилась идея го- 
ловоломки в «Виртуальном теа- 
тре ДДТ* — перепутанные кусоч- 
ки портрета музыкантов груп- 
пы. Можно собирать ее, как бы иг- 
рая «в пятнашки*, что требует 
знания песен и истории ДДТ, при- 
чем к каждому пространству 
диска приписана ключевая песня, 
строки из которой позволяют 
перейти к другой части голово- 


ломки. Но можно выбрать и дру- 
гой путь: номере того как мы ос- 
ваиваем виртуальные миры, со- 
ответствующие части картин- 
ки постепенно «собираются* са- 
ми, причем становится ясно, ка- 
кие части диска изучены и на- 
сколько. Это в своем роде своеоб- 
разные «личные часы* жизни 
пользователя па диске. Тот, кто 
собрал головоломку \ понял струк- 
туру «Виртуального театра 
ДДТ*. 

Заключение 

Когда я разговаривала с созда- 
телями диска, Юрий Шевчук си- 
дел в деревне с только что куп- 
ленным блокнотным ПК и про- 
живал свое личное пользователь- 
ское время в «Виртуальном теат- 
ре ДЦТ». Этот диск, кстати, стал 
первой компьютерной програм- 
мой, с которой познакомился ли- 
дер одной из лучших российских 
рок-групп. 


В. Кошкин справедливо заме- 
тил, что разум — это тень знания, 
и все мы находимся в его тени. 
Шевчук же в этой тени не нахо- 
дится, и поэтому его оценка наи- 
более объективна, к тому же он 
обладает сильной интуицией. Ког- 
да Кошкин показал диск группе, 
музыканты засмеялись, а это хо- 
роший знак. В этом продукте есть 
элемент чуда, и если оно радует 
даже тех, кто знает все о группе, 
значит, диск получился. 

Когда вы освоите весь «Вирту- 
альный театр ДДТ», перед вами по- 
явится фотография и откроется 
дверь в прекрасное будущее. А там 
написано: «Продолжение следует». 
Будем надеяться, что это правда. ■ 

Наталья Петрова 

ОБ АВТОРЕ . 

Наталья Петрова — руководитель сервера 
ѵ/ѵѵѵѵ.ѴізиаІТесй.ги. 

Контактный тел.: (095) 129-15-00 
е-таіІ:паІаІу@рагадгар!і.ги 
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КОМПАНИЯ 

ІТЕК5Ѵ5 

В нашем магазине 
"СОЛЯ РИС" 

Вы можете найти 
все необходимое 
для Вашего 
компьютера 

тел. 230-60-57 
ѵѵѵѵѵѵ.іегзуз.ги 


ТЕК5Ѵ5 СЕИЕѴА 

процессор 
Іпіеі Репііит® от 166 МНгдо 
|233МНг с технологией ММХ™ 1 
I материнская плата 
фирмы ТУАИ, 430ТХ РСІаеІ 
память 

ОТ 32МЬ до 384МЬ БЭРАМ 

накопитель ЬГОЭ 

СШапІит РВ БЕ [2.1СЬ] 

ІВМ Эевк&іаг . 

(Лігазіаг [4.3; 6.5; 8.4 ОЬ] 

видеокарта 

АТІ ЗЭ 2МЬ, а также карты 
ЭіаглопсІ МопаІегЗЭ 
I и др. фирм Маігох, , НегсиІе5.| 
накопитель СПР ІІіІасНі 

рВ ( ГІ‘-І(іѵс КН \^Ч|пиііч«Н 

I Ѵіпёот 95 __ 

“ [I] 


„ТЕК5Ѵ5 МАСАЛО 

процессор 
от Сеіегоп 266МНг до 
Іпіеі Репііит® II 450МН2 
Іматеринская плата I 
I АВІТ или ТУАЫ 440ВХ АСР&еі| 
память 
| от 32 до 51 2МЬ РС-1 00 БЭРАМ | 
накопитель НЛЛ 
ІВМ ® Эевквіаг , ІЛІгазІаг 
[4.3; 6.5; 8.4; 9; 18СВ] 

видеокарта 
АТІ ХрегІ@ѴѴогк АОР 4МЬ 
а так же Мопзіег II 8/1 2МЬ, 

Іи др. фирм Ма(гох, ЭіатопР, I 
#9, ЕЬБА 
накопитель І>ѴІ>2х НіеісЬі 

ЧВ Сгеаііѵе.КВ, МЧтои>е| 
ІѴііпіІомъ 95 


сервер 

процессор 

от 1 до 4 Іпіеі 

РепІіит®РВО 512КЬ 200МНг | 
Іпіеі 450 СХ 5е( 

память 

от 64МЬ до 20Ь ЕСС 
| Ноі.Ч\ѵарНІ)І) КаісІ 1еѵ.5| 
ІВМ ІІѴѴ-БСБІ 7200грт 
от Зх4СЬ до 12х18СЬ 

накопитель СЛЛ 
СЭЭ НіІасЫ 16х 
сетевая карта 

эт Іпіеі ЕІРегЕхргезэ Рго 100+1 
до 

1 2х Іпіеі Рго 1 00+ Бегѵег Асіаріег | 
КВ, МЧтоизе. 
ѴСіпсІолѵ* _\Т, \ «>ѵ«Л. 
Іпіх 
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«В мире музыки воз- 
можно все, потому что ее 
питает дух, философия; 
она сама рушит барьеры 
догм, ее воле чужды сухие 
научные расчеты» (журнал 
«Джаз квадрат», N 2 1/97). 
Музыка, кроме приятных 
минут релаксации, вносит 
много позитивных момен- 
тов в нашу суетную жизнь. 
Иногда, чтобы понять ка- 
кое-либо музыкальное 
творение, нужно прожить 
не один год и прочитать не 
одну книгу (конечно, эти 
пассажи не относятся к 


поп-музыке). В конце вто- 
рого тысячелетия у мело- 
манов, кроме аудио- и ви- 
деозаписей, посещения 
«живых» концертов и чте- 
ния журналов со статьями 
о своих кумирах, появи- 
лась возможность захо- 
дить на странички люби- 
мых исполнителей в Сети 
Іпіегпеі, а в последнее 
время и наслаждаться 
мультимедийными диска- 
ми на своих домашних ПК. 

Наверное, к «живым 
мастодонтам» российско- 
го рока можно отнести 


всего две группы: «Аква- 
риум» и «Машину време- 
ни», все-таки четверть ве- 
ка - это солидный воз- 
раст. «Аквариум» во главе 
с Борисом Гребенщико- 
вым, постоянно находя- 
щийся в поиске и сочета- 
ющий в своем творчестве 
разнообразные стили и 
направления (от русского 
романса до джазовых им- 
провизаций), не боится, 
как многие рок-музыкан- 
ты, новых информацион- 
ных технологий. «Аквари- 
ум» — первая группа, у ко- 


Я совершаю свои круги под стеклом; 

Мы станем друзьями; 
я знаю, что будет потом. 

Бори< Гребенщиков Трудовая пчела 


Кольцо времени 


«Аквариума» 
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торой появилась офици- ция последнего альбома 
альная страница в «Лилит» прокатилась по 
ІпІегпеЦ а в последнее многим столичным клу- 
время и своя традиция — бам и киноконцертному 
проведение Рождествен- залу «Пушкинский». По 
ских концертов, трансли- словам самого Б.Г., рабо- 
рующихся по глобальной та над этим альбомом 
Сети. длилась шесть лет, и ре- 

Немногим посчастли- зультат превзошел все 
вилось побывать на фес- ожидания: на концертах 
тивале «Весенние ритмы был полный аншлаг. 
Тбилиси-80» (Боже, как И вот в конце зимы 
давно это было!). Затем 1998 г., вышел первый 
повеял «ветер перемен», мультимедийный альбом 
вышел культовый фильм Бориса Гребенщикова под 
Сергея Соловьева «Асса» названием «Кольцо вре- 
с песнями Бориса Гребен- мени», состоящий из двух 
щикова и появились пер- компакт-дисков. Появле- 
вые легальные пластинки ние подобных мультиме- 
и магнитоальбомы «Ак- дийных продуктов на оте- 
вариума». На смену оте- чественном рынке уже 
чественным «Электрони- стало закономерностью, 
кам» и «Вегам» пришли На них у пользователей 
«Филипсы» и «Панасо- ПК сохраняется постоян- 
ники» с лазерными диска- ный спрос, а фирмы-про- 
ми, население «нерит- изводители время от вре- 
мичной» страны активно мени делают им такие по- 
заполняло свой музы- дарки. Данный продукт 
кальный вакуум, но у зна- нельзя отнести к столь по- 
чительной части «продви- любившимся всем муль- 
нутой» молодежи не ос- тимедийным энциклопе- 
лабевал интерес к творче- дням. Компания «Бука» 
ству легендарной группы, совместно с тверским из- 
В интервью газете «Ком- дательством «Леан» раз- 
мерсантъ-сіаііу», № Б/98 работали своеобразный 
Гребенщиков так охарак- мультимедийно-художе- 
теризовал состояние сов- ственный проект, включа- 
ременного российского ющий компьютерную иг- 
шоу-бизнеса: «огромное ру, сборник песен и кли- 
количество хорошо еде- пов, дискографию группы 
ланной безвкусной музы- и другие материалы, 
ки». С этим высказывани- В первом диске пред- 
ем трудно не согласиться, ставлен трехмерный вир- 
Для меня «Аквариум» — туальный мир, отобража- 
это глоток свежего возду- ющий все разнообразие 
ха. Иногда приходится творчества Бориса Гре- 
жалеть, что живешь в Мо- бенщикова: вы побывае- 
скве, а не в Питере: редко те в старой ленинград- 
балует уважаемый Борис ской квартире, пробежи- 
Борисович своими визи- тесь по лестнице распи- 
тами первопрестольную, санного местными «ху- 
Тем не менее в последнее дожниками» подъезда, 
время он уже довольно посетите храмы Руси, Ти- 
часто стал появляться пе- бета и Египта, побродите 
ред москвичами уже в но- по шотландским культо- 
вом качестве: презента- вым сооружениям. 


После путешествия по Особенно сложно было 
квартире вы можете ока- отыскать самую послед- 
заться где-нибудь в гул- нюю, «заветную» песню - 
ких коридорах египет- уж очень хотелось уз- 
ского храма, с чердака нать, а что же произой- 
дома переместиться в дет дальше... 
православную церковь, а Почти все песни логи- 
из него - сразу в Шот- чески связаны с встречаю- 
ландию. Цель игры за- щимися в трехмерных ми- 
ключается не в бестолко- рах предметами: щелкаете 
вом хождении по трех- мышкой по стоящему на 
мерным мирам под му- столе стакану - слушаете 
зыку Б. Г., а в поиске пе- песню «Сторож Сергеев», 
сен и складывании из них догадались, что активным 
мозаики. Начинающим объектом является яркая 
игрокам эта задача мо- звезда на небе, - звучит 
жет показаться довольно знаменитая «Аделаида», а 
трудной, а вот асам, про- «Старика Козлодоева» мо- 
шедшим через «Седьмо- жете вызвать, нажав на 
го гостя», «Одиссею «козлодоевский» дверной 
Твинсена» и прочие звонок. Несколько раз 
«бродилки», — детской среди просторов Вселен- 
забавой. Признаюсь, мне ной Гребенщикова я 
удалось сложить мозаику встречала его самого (точ- 
только с пятого раза, нее, его виртуальный об- 
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раз). Чтобы собрать все 
песни, а их в мозаике ров- 
но 40, мне потребовалось 
больше часа. Мой вам со- 
вет - не выходите из игры, 
не найдя всех компози- 
ций. Например, если вы не 
нашли трех песен, то при 
запуске диска в следую- 
щий раз придется заново 
пройти длинный путь (од- 
нако мне это скучным не 
показалось) - разработ- 
чики не предусмотрели 
возможность записи ре- 
зультатов. 

Вдоволь попутешест- 
вовав, можно отдохнуть и 
познакомиться с диско- 
графией и текстами песен 
«Аквариума» (представ- 
лено 29 альбомов, но не 
во всех есть тексты), поли- 
стать фотоальбом из 400 
фотографий с коммента- 
риями друзей и соратни- 
ков, полюбоваться карти- 
нами самого Б. Г. Кстати, 
чтобы увидеть, их нужно 
еще найти. Но это стоит то- 
го - вы получите незабы- 
ваемые впечатления от ра- 
бот в «митьковском» сти- 
ле: «Вожди мирового про- 
летариата находят в руи- 
нах исчезнувшей цивили- 
зации оригинал статуи 
«Девушка с веслом», 
«Пленение И. В. Сталина 
ирландским героем Фер- 
Диадом» и многих других. 

Собрав все песни мо- 
заики, вы откроете путь в 
недоступные прежде об- 
ласти «Кольца времени» 
- вас ждут еще 14 песен 
группы: «Менуэт Земле- 
дельцу, «Блюз Влюблен», 
«Последний День Авгу- 
ста», «Какая Странная 
Вещь» и др. 

При создании диска 
Борис Борисович тесно со- 
трудничал с разработчика- 
ми, сам писал сценарий, 
планировал состав видео- 


и аудиоматериалов. Но, на 
мой взгляд, про этот про- 
ект можно сказать: «Хоте- 
ли как лучше, а получилось 
как всегда». У меня сложи- 
лось впечатление, что над 
созданием диска работали 
два абсолютно разных 
коллектива — идея игры, 
ее графическое воплоще- 
ние, подбор и качество ау- 
диоматериалов заслужи - 


Помпилиус» и «В. Высоц- 
кий, 60-е годы»). Я с боль- 
шим интересом прочитала 
комментарии к фотоаль- 
бому, но не нашла фами- 
лии автора. Несколько 
раздражает его нетороп- 
ливое «перелистывание» 
- мы все привыкли к все- 
возможным навигацион- 
ным панелям, линейкам 
прокрутки, закладкам и 
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вают самых лестных слов. 
Что меня разочаровало, 
так это на удивление пло- 
хое качество записи ви- 
деороликов. Мне кажется, 
диск только выиграл бы, 
если бы на нем существо- 
вала функция «Плей-лист» 
(возможность составления 
композиций из любимых 
песен есть в мультимедий- 
ных энциклопедиях групп 
«Агата Кристи», «Наутилус 


т. д., здесь же ничего по- 
добного нет. К сожалению, 
на диске приведены не все 
тексты песен, например, 
«Мочалкин блюз» я не об- 
наружила. Вызывает недо- 
умение, почему создатели 
«Кольца времени» не 
включили в дискографию 
все альбомы группы, а ог- 
раничились только 29? И 
последнее: скудные био- 
графические сведения о 


Б.Г. приходилось собирать 
по крохам из комментари- 
ев к дискам и фотоальбо- 
му. Жаль, что создатели 
программы не предусмот- 
рели раздел «Биография» 
(как, например, на диске, 
посвященном творчеству 
Высоцкого), все-таки луч- 
ше узнать об одном из ос- 
новоположников россий- 
ского рок-н-ролла из 
«Кольца времени», чем из 
газет и журналов. 

Как разнообразно 
творчество Гребенщико- 
ва, так разнообразен и 
сам диск. Каждый его по- 
клонник найдет для себя 
что-нибудь интересное. 
Благодаря таким людям, 
как Б. Г., рок-н-ролл в на- 
шей стране еще жив. В за- 
ключение хочется привес- 
ти высказывание Людвига 
ван Бетховена, которое в 
полной мере можно отне- 
сти и к творчеству Бориса 
Гребенщикова: «Музыка 
- это откровение более 
высокое, чем мудрость и 
философия». ■ 

Ирина Чернышева 
Е-іпаіІ: Ыаск@сотрпеШі 


Коротко о продукте 

«Кольцо времени» • Сис- 
темные требования: РегЛі- 
ит-133 (рекомендуется Репіі- 
ит-166 с технологией ММХ), 
16-Мбайт ОЗУ для ѴѴіпсІоѵѵз 95 
и более 32 -Мбайт для ѴѴіп- 
сіоѵѵз N1, видеосистема, под- 
держивающая разрешение 
800x600 при отображении не 
менее 65 536 цветов, 8Х-дис- 
ковод СО -РОМ (рекомендует- 
ся 12Х- дисковод), звуковая 
плата, колонки, мышь. Про- 
грамма работает в среде ѴѴіп- 
сіоѵѵб 95 и ѴѴіпсІоѵѵз N1. • Це- 
на: 22 долл. • «Бука», тел. в 
Москве: (095) 111-51-56, 111- 
54-40, факс: (095) 111-70-60, 
Ицр://ѵѵѵѵѵѵ.Ьика.сот/ 
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Знания лишь тогда че- 
го-либо стоят, когда их 
можно применять в жиз- 
ни. Как же в наше время 
компьютерных техноло- 
гий получить этот бес- 
ценный багаж с наимень- 
шими временными затра- 
тами? Ответ очевиден: об- 
ратитесь к выпускаемым в 
большом количестве за- 
рубежными и отечествен- 
ными компаниями муль- 
тимедийным энциклопе- 
диям. Давайте рассмот- 
рим некоторые из них, 
выпущенные отечествен- 
ными компаниями «1С» и 
«Республиканским муль- 
ти медиа цеі пром ». 

Начнем с истоков. 
Знаете ли вы, например, 
всех российских правите- 
лей с глубокой древности 
до наших дней? Я, при- 
знаться, их не помню. А 
вот запустив слайд-шоу 
диска «Россия», примерно 
за две минуты можно по- 
лучить нужные сведения. 
Это, конечно, интересно. 
Однако самое главное то, 
что на этом диске приве- 
дена подробная инфор- 
мация о региональном 
делении России, а также 


данные о ее экономике, 
энергетике, промышлен- 
ности и т. д., причем мно- 
гое можно узнать с помо- 
щью стилизованной кар- 
та. Просматривая диск, я 
не раз пожалел, что не бы- 
ло такого продукта в те 
времена, когда я изучал в 
школе географию. Из это- 
го диска можно узнать о 
населении выбранного 
региона (местные жители 
предстанут перед вами в 
национальных костю- 
мах), познакомиться с 
природой какой-то кон- 
кретной области России, 
посмотреть ее речные си- 
стемы, транспортную и 
энергетическуто сети. 

С помощью данного 
компакт-диска вы побли- 
же узнаете многие круп- 
нейшие города России, в 
частности Москву. Мно- 
гим известно, что в Моск- 
ве сейчас проживает бо- 
лее 9 млн. жителей, однако 
зачасіую познания этим 
фактом и ограничивают- 
ся. Теперь же у вас появи- 
лась великолепная воз- 
можность изучить диск 
«Москва», выпущенный 
РМЦ по случаю 850-лстия 


Москвы. Виріуальная экс- 
курсия позволит познако- 
миться с современным 
обликом столицы. Впро- 
чем, по Москве можно по- 
кататься и без ПК Более 
занимательно, на мой 
взгляд, совершить неболь- 
шое компьютерное путе- 
шествие в прошлое Моск- 
вы. При этом вы узнаете 
интересные подробно- 
сти, касающиеся истори- 
ческих событий. 

Следует упомянуть, 
что история Москві.і про- 
слеживается с древних 
времен до наших дней. 

Если вам и этого по- 
кажется мало, то сущест- 
вует еще одна достаточ- 
но привлекательная воз- 
можность — посмотреть 
кадры кинохроники или 
послушать песни о Моск- 
ве в разделе «Московская 
коллекция». 

Конечно, все должны 
знать географию и исто- 
рию своей страны, но 
было бы неплохо выяс- 
нить, каким оружием 
«ковались» ее победы. 
Несомненно, большую 
помощь в этом окажет 
диск «Энциклопедия хо- 


лодного оружия», выпу- 
щенный фирмой «1С» 
совместно с 5ВС в серии 
«Популярные энцикло- 
педии». Хотя на абсолют- 
ную полноту он не мо- 
жет претендовать, тем не 
менее там приведено 
большое количество ин- 
тересных сведений о 
различных видах холод- 
ного оружия. Кроме раз- 
делов «История оружия», 
«Словарь» и «Коллекция», 
в диск включена различ- 
ная дополнительная ин- 
формация: «Использова- 
ние в бою», «Оружие и 
спорт», «В мастерской 
оружейника», «Легенды и 
мифы». Сами разделы не 
являются обособленны- 
ми, поэтому^, щелкнув на 
ссылке «меч» в «Истории 
оружия», можно очутить- 
ся в «Словаре», а ссылка 
«Дюрандаль» приведет в 
раздел «Легенды и ми- 
фы». Обилие перекрест- 
ных ссылок порой меша- 
ет дочитать до конца от- 
дельную статью — так и 
тянет щелкнуть на них 
мышью. Замечу, что по- 
добная организация 
представления инфор- 
мации характерна для 
всех энциклопедий этой 
серии. Изушив их, вы 
сможете узнать много за- 
нимательных фактов, на- 
пример, какими спосо- 
бами изготовляли мечи, 
каких видов клинки де- 
лаются, когда и какое 
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оружие применяется в 
бою, и т. д. 

В эні щклопедию вклю- 
ченія также сопровождаю- 
щиеся комментариями 
экскурсовода слайд-шву, 
что достаточно удобно, 
когда не хочется копаться 
в ней. 

От «творений рук че- 
ловеческих» перейдем к 
«творениям самой при- 
роды». Начнем, напри- 
мер, с входящего в се- 
рию диска «Энциклопе- 
дия птиц». В продажу он 
поступил несколько поз- 
же, чем «Энциклопедия 
оружия», что, вероятно, 
и обусловило некоторые 
отличия, одним из кото- 
рых был выполненный в 
виде книги интерфейс. 
Это придавало мульти- 
медийной энциклопе- 
дии гипотетическое 
сходство с печатными 
аналогами. 


Запустив диск с птица- 
ми, каждый любитель 
сможет открыть для себя 
что-то новое. Особенно 
интересны разделы «За- 
гадки птиц» и «Мифы и 
легенды». Например, су- 
ществуют две теории, 
объясняющие, почему 
птицы начали летать. По 
одной из них птицы, убе- 
гая от преследователей, 
подпрыгивали и взмахи- 
вали еще неразвитыми 
крыльями, но очень уж 
все это напомнило из- 
вестный мультфильм про 
крылья, ноги и хвост. 

Из раздела «Птицы и 
люди» можно почерпнуть 
сведения о правильном 
кормлении и содержании 
птиц, а углубившись в 
«Строение», вы при жела- 
нии многое узнаете о 
«птичьей» анатомии. 

Интересно также за- 
глянуть в раздел «Мифы и 


легенды», включающий 
различные истории о 
птицах. Так, я вдрут узнал 
(совсем уж для себя не- 
ожиданно), что аист про- 
изошел от человека, и ни- 
какого тут дарвинизма. 
Однако меня огорчил не- 
достаточный объем ин- 
формации, приведенной 
в этом разделе. Поня тно, 
диск не резиновый, но 
лучше было бы включитъ 
редкие и занимательные 
факты, которых не най- 
дешь в утіебн икс. 

Теперь вспомним о 
«братьях наших мень- 
ших». Одни любят собак, 
другие кошек, третьи, до- 
пустим, хомяков. На всех 
не угодишь, но теперь по- 
явилась возможность по- 
лучить о них информа- 
цию. Начнем с диска «Эн- 
циклопедия кошек». 
Итак, что же мы имеем? 
Как и в других энцикло- 
педиях этой серии, крут 
обсуждаемых тем доста- 
точно широк: происхож- 
дение кошек, история их 
одомашнивания, выбор 
любимца, его дальней- 
шее воспитание. В об- 
щем, масса информации, 
но это только в общем. 
При более глубоком изу- 
чении приходишь к вы- 
воду 1 , что несмотря на до- 
вольно большое количе- 
ство интересных сведе- 
ний, приведенных на 
диске, профессиональ- 
ных знаний, естественно, 


здесь не получишь. Это, 
впрочем, ни в коей мере 
не является недостатком, 
ведь практически все те- 
мы, которые могут инте- 
ресовать просто любите- 
ля, здесь затронуты. 

Почерпнуть инфор- 
мацию о таких более 
круп н ых п редега вител ях 
семейства кошачьих, как 
львы, тигры, пантеры, 
можно из «Энциклопе- 
дии хищников», в кото- 
рой собраны общие ха- 
рактеристики примерно 
70 различных видов жи- 
вотных. Однако у меня 
возникло ощулцение, что 
информация представ- 
лена неравнозначно. Так, 
например, про льва вы 
сможете получить почти 
исчерпывающие сведе- 
ния, а вот о пауке таран- 
туше сказано довольно 
мало. Но тем не менее 
при желании в энцикло- 
педии можно найти не- 
мало интересных фактов 
из жизни хищников. На- 
пример, в разделе о мор- 
ских хищниках дается 
довольно подробная ин- 
формация об акулах (пе- 
речислены их виды, опи- 
саны слушай нападения 
акул на людей и т. д.). 
Здесь также можно уз- 
нать, каким образом охо- 
тится Осьминог или 
электрический скат. Од- 
нако более обширные 
сведения о морских оби- 
тателях приведены в 
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«Энциклопедии подвод- 
ного мира*. 

Из представленных 
пяти разделов (рыбы, бес- 
позвоночные, иглокожие, 
членистоногие и мор- 
ские животные) вы полу- 
чите достаточно много 
интересной и полезной 
информации. Конечно, 
далеко не все здесь рас- 
смотрено в полном объе- 
ме. Наилучшим образом 
описаны рыбы и морские 
животные: внешний об- 
лик, органы восприятия и 
даже «язык». Существует 
также подраздел «Самые- 
самые», своего рода «Кни- 
га рекордов», из которой 
можно узнать о самых 
вкусных, самых редких 
или, напротив, распро- 
страненных рыбах. 
Меньше данных приведе- 
но о беспозвоночных, а 
об иглокожих и члени- 
стоногих информация 
совсем скудна. Как напи- 
сано на коробке, эта эн- 
циклопедия «поможет 
лучше подготовиться к 
занятиям по биологии». 
Вполне вероятно, хотя 
скорее она поможет 
лишь слегка ознакомить- 
ся с флорой и фауной во- 
ды. А вот «Энциклопедия 
животного мира* дейст- 
вительно может приго- 
диться при подготовке к 
урокам не только биоло- 
гии, но и географии. 

Этот диск позволит 
рассмотреть различных 


представителей живот- 
ного мира (пресмыкаю- 
щихся, млекопитающих 
и птиц), причем они 
классифицируются как 
по видам, так и по местам 
обитания. Когда перед 
вами раскрывается меню, 
сердце замирает в пред- 
вкушении огромного ко- 
л и чества за н и м ател ьной 
информации. Ан нет, ка- 
чество с количеством со- 
четаются далеко не все- 
гда, и эта энциклопедия 
не исключение — ин- 
формация о животных, 
как правило, приводится 
довольно скудная, в сред- 
нем одна-две странички, 
и лишь иногда встреча- 
ются объемные статьи. 

Большая часть энцик- 
лопедии содержит ин- 
формацию о материках, 
в которую включены до- 
статочно конкретные 
данные о различных эко- 
логических комплексах 
и обитающих там живот- 
ных. Весьма интересны 
гипертекстовые ссылки, 
позволяющие перейти 
от конкретного района, 
населенного животными 
какого-либо вида, к их 
описанию. Однако при- 
веденная здесь инфор- 
мация ограничивается 
лишь основными факта- 
ми. Более подробные 
сведения о.жизни живот- 
ных, в частности о се- 
мейных взаимоотноше- 
ниях, можно почерпнуть 


из «Энциклопедии дете- 
нышей и родителей». 

Мало кто останется 
равнодушным, увидев 
щенка или медвежонка, и, 
без сомнения, многие не 
прочь узнать о них по- 
больше. Организована эта 
энциклопедия таким об- 
разом, как будто рассказы- 
вается о жизни людей, а і те 
животных. Ее основные 
разделы имеют названия: 
родители, детеныши, се- 
мья. Но если вдуматься, не 
так уж животные и отли- 
чаются от людей, поэтому 7 
подобное деление не ка- 
жется странным. Прият- 
но, что приводится доста- 
точно информации: вы 
сможете узнать, как жи- 
вотные появляются на 
свет, как их воспитывают 
родители, как они вступа- 
ют во взрослуло жизнь... У 
меня вызвало сожаление, 
что приведены описания 


жизни всего лишь четы- 
рех-пяти видов животных. 
Конечно, они даны доста- 
точно полно, однако хо- 
телось бы, чтобы были 
описаны и другие виды. 

Больше всего мне по- 
нравился раздел «Не сказ- 
ки, но быль», включаю- 
щий шесть историй из 
жизни животных. Не буду 
рассказывать обо всем, 
лучше уж взять энцикло- 
педию и просто посмот- 
реть. Приведу лишь не- 
сколько названий: «Лю- 
бовный треугольник», 
«Барсенок и щенок», 
«Ежата-обжоры». В заклю- 
чение можно сказать, что 
эта энциклопедия не 
только позволяет узнать 
много интересного, но и 
создает прекрасное на- 
строение. 

Обогатившись раз- 
личными познаниями о 
животном мире, я не- 
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Компьютер до 






Компьютер дома 


сколько утомился и ре- 
шил, что пора утолить 
жажду. Поэтому давайте 
перейдем к изданному в 
конце 1997 г. «Россий- 
ским мультимедиа цент- 
ром» диску «С пивом по 
жизни». Следует при- 
знать: пиво вызывает до- 
вольно живой интерес 

Коротко о продуктах 

С пивом по жизни, 

Россия, 

Москва 

Системные требования: 

4860X2-66, 8-Мбайт ОЗУ, 
видеосистема, поддержи- 
вающая разрешение 
640x480 точек при отобра- 
жении 65 536 цветов, 4Х- 
дисковод СЭ-КОМ, звуко- 
вая плата, мышь. Програм- 
мы работают в среде 
ѴѴіпсіоѵѵз 95. • Цена: «С пи- 
вом по жизни» - 21 долл., 
«Москва» - 29 долл., «Рос- 
сия» — 17 долл. • «Респуб- 
ликанский мультимедиа 
центр», тел. в Москве: (095) 
916-88-67, 917-23-37, факс: 
(095) 917-37-55, е-таіі: 
ттесііа@есоп.т$к.5и. 

Энциклопедия 
холодного оружия, 
Энциклопедия птиц, 
Энциклопедия кошек. 
Энциклопедия хищников, 
Энциклопедия 
подводного мира. 
Энциклопедия 
животного мира. 
Энциклопедия 
детенышей и родителей 

Системные требования: 

486ЭХ, 8-Мбайт ОЗУ, ви- 
деосистема, поддерживаю- 
щая разрешение 640x480 
точек при отображении 
65 536 цветов, 2Х-дисковод 
СЭ-РОМ, звуковая плата, 
мышь. Программы работа- 
ют в среде ѴѴіпсІоѵѵз 95 и 
ѴѴіпсіоѵѵб 3.1. • Цена: 32 
долл, за каждый диск • 
«70, тел. в Москве: (095) 
737-92-57, факс: (095) 281- 
44-07, \ллллл/.1с.гц. 




практически у каждого 
второго жителя Земли, а 
уж каждый четвертый 
считает себя настоящим 
знатоком. Этот диск по- 
может любому независи- 
мо от степени его зна- 
комства с данным пред- 
метом, найти для себя 
много интересного и по- 
лезного. 

На диске представле- 
ны четыре раздела: «Му- 
зей пива», «Секреты при- 
готовления», «Больше пи- 
ва хорошего и разного!», 
«Пивные бары Москвы 
приглашают». В первом 
изложена история пива 
(оказывается, его пили 
еще за пять тысячелетий 
до нашей эры!), а также 
приведены коллекции 
пивных этикеток, кружек, 
значков. Этикетки можно 
распечатать на цветном 
принтере, они получают- 
ся почти как настоящие. 
По самое интересное на- 
чинается в разделе «Сек- 
реты приготовления». 
Слайды, видеофрагменты 
и тексты позволяют вам 
познакомиться со всевоз- 
можными технологиями 
производства пива на за- 
водах, а также узнать о 
том, как поставлено пив- 
ное дело в различных 
странах. Здесь же даны 20 
рецептов приготовления 
пива в домашних услови- 
ях. Конечно, «Гйннесс» не 
сваришь, но что-то типа 
«Жигулевского» вполне 
может получиться. 

В третьем разделе 
приведены данные о раз- 
личных типах и сортах 
пива, система деления по 
ним пива, а также схема 
классификации. Кроме 
этого, можно получить 
характеристики различ- 
ных марок зарубежного и 
отечественного пива: 
вкус, цвет и потребитель- 
ские качества. В заключе- 
ние следует прочитать, 
как оценивать качество 
пива и как правильно его 
употреблять. 


К четвертому разделу 
— «Пивные бары Москвы 
приглашают» — советую 
перейти тем, кому не хо- 
чется или просто некогда 
приготовить дома пиво 
или какие-нибудь блюда с 
ним. Хорошенько его изу- 
чив, выключайте компью- 
тер и направляйтесь от- 
дохнуть в одно из описан- 
ных на диске заведений. 

Как видите, в наше 
время нет места скуке. Все 
больше и больше появля- 


ется интересных продук- 
тов, выбирайте любой по- 
нравившийся и погру- 
жайтесь в удивительный 
мир мультимедийных эн- 
циклопедий. ■ 

Евгений Михайлов 
ОБ АВТОРЕ 

Евгений Михайлов — главный 
редактор Іпіегпеі-журнала 
«еі ееіега...», 
е-таіі: еидепе@кіІс!аг.ги, 
шм.кіісіаг.ги/еісеіега/ 


Компания ЭНАЛС Интернейшнл, Лтд. 

предлагает недорогой и качественный сервис доступа в 

-/Л/ТЕЯЛ/ЕГ- 

ВЫ ПЛАТИТЕ ТОЛЬКО: 

40 1)50 в месяц без учета трафика и времени!!! 

Пакет для полуночников: 

20 1150 в месяц без учета трафика 
при работе с 2.00 до 9.00 !!! 

Тел.: (095) 434-64-22 Е-таіі: іп1о@тагз.гад5.ги 
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Устанавливаем 

новую звуковую плату 


Воспользуйтесь советом: если 
вы проводите много времени пе- 

5іап Міазгкотѵзкі. Іір^гасіс Сиісіе. 
РСХѴогШ. апреаь 1998 п, с. 298. 


ред ПК, просматривая мультиме- 
дийные презентации, разбираясь с 
играми, экспериментируя с циф- 
ровой музыкой или просто слушая 
музыкальные компакт-диски, то 


вам совершенно необходимо 
иметь современное оборудование 
для воспроизведения звука. 

Старые звуковые платы, осо- 
бенно простейших моделей, по- 


П Удалите ПО старой звуковой платы. Чтобы гарантировать «чис- 
тоту» процесса установки, прежде всего удалите ПО для ис- 
пользуемой звуковой платы. 

Если вы работаете в среде Міпсіоѵѵз 95, то нажмите кнопку 
«Пуск» (Зіагі), выберите пункты меню «Настройка «Панель управле- 
ния» (ЗеКіпдз'СопІгоІ РапеІ), дважды щелкните мышью на значке 
«Система» (Зузіет) и выделите закладку «Устройства» (Оеѵісе 
Мападег). Щелкните мышью на расположенном слева от заголовка 
«Аудио-, видео- и игровые контроллеры» (Зоипсі, ѵібео апсі дате 
сопігоііегз) знаке «+», отметьте модель вашей старой звуковой пла- 
ты и нажмите кнопку «Удалить» (Нетоѵе). Перед вами появится диа- 
логовое окно с запросом на подтверждение выполнения действия. 
Удалите все другие записи, имеющие отношение к звуковой плате, 
например игровой порт. 

Если для старой звуковой платы были установлены приложения 
(например, микшеры, редакторы звуковых файлов или МЮІ-проиг- 
рыватели), то удалите и их - щелкните мышью в соответствующей 
программной группе на значке ІІпіпзІаІІ, либо дважды в Панели уп- 
равления на значке «Установка и удаление программ» (Абб/Нетоѵе 
Ргодгатз). 

В вашем ПК звуковая плата может быть также встроена в сис- 
темную плату. Для выяснения этого обратитесь к Руководству поль- 
зователя на системную плату, загляните внутрь компьютера или 
просто посмотрите, как подключаются кабели от колонок. В этом 
случае придется войти в программу конфигурации ВІОЗ и отключить 
звуковую плату. 




КЯ Удалите старую звуко- 
ІЭ вую плату. Выключите 
ПК. Чтобы обеспечить зазе- 
мление для снятия опасного 
для ПК статического напря- 
жения, оставьте сетевой 
шнур включенным в розетку 
питания. Снимите крышку 
корпуса. 

Отсоедините все внеш- 
ние кабели, подключенные к 
звуковой плате (от колонок, 
микрофона и т. д.). Внутри 
корпуса найдите тонкий ау- 
диокабель, соединяющий 
дисковод СО-НОМ и звуко- 
вую плату (или идущий к си- 
стемной плате), и отсоеди- 
ните его (рисунок вверху). 

Отключите также широкий 
кабель серого цвета для пе- 
редачи данных, который 
подходит от привода СО- 
НОМ (если он подсоединен к звуковой плате). 

Удалите крепежные винты и аккуратно выньте звуковую плату 
(рисунок внизу). 




ЕЯ Установите новую звуковую плату. Прежде чем устанавливать 
новую плату, подсоедините к ней аудиокабель от привода СО- 
НОМ. (Если в комплект поставки новой звуковой платы кабель не 
входит, то его придется купить.) Также подключите к новой звуковой 
плате широкий кабель для передачи данных, если он входит в по- 
ставку, от дисковода СО-НОМ (убедитесь, что красный провод кабе- 
ля соединен с первым контактом разъема звуковой платы). Учтите, 
что некоторые звуковые платы (особенно с интерфейсом для дис- 
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Модернизация 








Модернизация 


ставляемые в комплекте с многими 
ПК, часто дают большие нелиней- 
ные искажения, а также имеют ог- 
раниченный диапазон воспроиз- 
водимых частот или низкий коэф- 
фициент отношения сигнал/шум 
(это означает, что вы слышите ши- 
пение, гул или щелчки). Данные ог- 
раничения могут привести к тому , 
что полученный с помощью ПК 
звук будет не слишком приятным 
или даже откровенно утомитель- 
ным. Установка новой звуковой 


платы — это быстрый и относи- 
тельно дешевый способ модерни- 
зации, который обеспечивает вы- 
сококачественный звук и замеча- 
тельные характеристики для под- 
держки современных программ, 
например трехмерный звук (30 
Зиггоипсі). 

Однако при выборе новой зву- 
ковой платы вы можете столкнуть- 
ся с некоторыми трудностями. В 
ближайшем компьютерном салоне 
вам предложат большой выбор по- 


добных устройств в широком диа- 
пазоне цен — от 50 до 300 долл, и 
выше. (Большинство подобных 
плат устанавливаются в ІЗА-разъе.м. 
Звуковые платы для РСІ-разъсма 
появились на компьютерном рын- 
ке совсем недавно.) Не покупайте 
дешевые платы, лучше обратите 
внимание на устройства стоимо- 
стью 150-200 долл., например на 
Зоипсі Віазгег А\ѴЕб4 Соісі компа- 
нии Сгеапѵе БаЬз (\ѵ\ѵ\ѵ.сгеаГ.сот). 
Другим известным производите- 


ковода СО-ПОМ) имеют перемычки. В этом 
случае обратитесь к Руководству пользователя 
и посмотрите, не нужно ли их переставлять. 
(Как правило, установки, заданные по умолча- 
нию, изменять не требуется.) 

Заземлитесь, прикоснувшись к шасси ва- 
шего ПК, и аккуратно установите новую звуко- 
вую плату (рисунок справа). Тщательно закру- 
тите крепежные винты. 

Подсоедините внешние кабели. Имейте в 
виду, что некоторые современные платы, на- 
пример $оипб Віазіег АѴѴЕ64 Соіб, подключа- 
ются к колонкам с помощью гнезда ВСА. В 
этом случае для подсоединения ваших старых 
колонок воспользуйтесь входящим в комплект 
поставки звуковой платы переходником. 

Не закрывайте крышку корпуса ПК, пока 
не убедитесь, что все работает корректно. 



Установите драйверы звуковой платы и приложения. Вклю- 
чите ПК. На экране вы должны увидеть сообщение, что сис- 
тема ѴѴіпсІожз обнаружила новое устройство и устанавливает для 
него необходимое ПО. Вставьте в дисковод входящую в комп- 
лект поставки звуковой платы инсталляционную дискету или 
компакт-диск. 

Соблюдайте появляющиеся на экране указания. Для завер- 
шения процесса установки перезапустите ПК. Установите, сле- 
дуя Руководству пользователя, входящие в комплект поставки 
новой звуковой платы приложения (обычно это микшер, редак- 
тор звуковых файлов и МІОІ-утилиты. 



рЯ Протестируйте звуковую плату. Для проверки работоспособ- 
ная ности новой платы нажмите кнопку «Пуск» и выберите пункты 
меню «Программы ‘Стандартные «Мультимедиа «Универсальный 
проигрыватель» (Ргодгат$«Ассе$зогіе$«МиІІітебіа«Месііа РІауег). 
Если проигрывателя нет, то установите его. Для этого войдите в Па- 
нель управления, дважды щелкните мышью на значке «Установка и 
удаление программ» и выберите закладку «Установка Мпбоѵѵз» 
(ѴѴіпбоѵѵз $е1ир). Установите опцию рядом с заголовком «Мультиме- 
диа» (МиІІітебіа), нажмите кнопку ОК и следуйте инструкциям. Воз- 
можно, вам понадобится компакт-диск или дискеты с дистрибути- 
вом ѴѴіпсІожз 95. 

Запустив «Универсальный проигрыватель», выберите пункт ме- 
ню «Файл«Открыть» (Рііе • Ореп) и откройте из каталога Мебіа один 
из звуковых файлов. Нажмите кнопку «Воспроизведение» (РІау). В 
случае отсутствия звука проверьте все соединения и убедитесь, что 
колонки включены. Если проблема остается, то в Панели управле- 
ния дважды щелкните мышью на значке «Система» и выберите за- 
кладку «Устройства». 

Появление рядом со строкой «Аудио-, видео- и игровые конт- 
роллеры» восклицательного знака желтого цвета свидетельствует о 
наличии проблем с оборудованием. Нажмите кнопку «Пуск» и выбе- 
рите пункт меню «Справка» (Неір). Найдите раздел «Разрешение 
конфликтов между оборудованием» (Нагсіѵгаге Сопііісі 
ТгоиЫезбооІег) и следуйте появляющимся на экране указаниям. 



146 МИР ПК, июнь '98 








лем звуковых плат является компа- 
ния Тигііе ВеасЬ Зузгстз — подраз- 
деление Ѵоуегга ТесЬпо1о§іе5 
(хѵтѵтѵ.ѵоуе і г а .со т ) . 

Большинство звуковых плат 
поддерживают Мизісаі Іп.чггитеш 
Эі§ііа1 ІпіегГасе (цифровой ин- 
терфейс музыкальных инстру- 
ментов), необходимый для игр и 
других приложений, где требует- 
ся звук. Убедитесь, что вы покупа- 
ете МШІ-плату с таблично-вол- 
новым синтезом, который обес- 
печивает звук высокого качества. 
Числа, зачастую входящие в на- 
звание модели звуковой платы 
(16, 32 или 64), обозначают не 
количество бит, а множество «го- 
лосов» (звуков), которое может 
одновременно воспроизводить 
плата (чем их больше, тем лучше 
качество звука). Хотя ко всем 
МГОІ-платам можно подключать 
МЮІ-совместимые периферий- 
ные устройства, например муль- 
тимедийную клавиатуру, платы 
высокого класса, как правило, по- 


ставляются с ПО для написания 
музыкальных произведений. 

Прежде чем покупать звуковую 
плат)', загляните внутрь своего ПК 
и выясните, подсоединяется ли к 
старой плате кабель передачи 
данных вашего дисковода СО- 
КОМ. Если да, то вам нужна звуко- 
вая плата с встроенным интер- 
фейсом для подключения диско- 
вода СО-КОМ (подобные платы 
выпускает компания Типіе ВеасЬ). 
Если же в вашем ПК установлен 
дисковод СО-КОМ устаревшей мо- 
дели с низкой скоростью переда- 
чи данных, то задумайтесь о при- 
обретении комплекта для одно- 
временной модернизации звуко- 
вой платы и привода СО-КОМ, на- 
пример Зоипсі Віазіег Оізсоѵегѵ 
А\ѴЕб4/24Х стоимостью 250 долл. 

Некоторые современные зву- 
ковые платы имеют в отличие от 
старых разъемы для подключения 
звукового кабеля от дисковода 
СО-КОМ. Если новая плата не 
укомплектована необходимым 


кабелем, то его придется покупать 
отдельно. 

Так как большинство колонок, 
входящих в комплект поставки ПК, 
стоят недорого, они способны вос- 
произвести звук только соответст- 
вующего качества. Поэтому, чтобы 
оценить все возможности новой 
звуковой платы, может потребо- 
ваться заменить и колонки. Для 
воспроизведения звука высокого 
качества ориентируйтесь на муль- 
тимедийные колонки стоимостью 
150-250 долл. Известными произ- 
водителями таких колонок я вляют- 
ся компании Аііес Ьап5іп§ (\ѵ\ѵ\ѵ.а1- 
гестт.сот) и СатЬгісі^е Зоипсі- 
\ѵогк5 (ѵѵхѵхѵ.ЬіП.сот). 

При установке звуковых плат 
могут возникнуть определенные 
трудности. Модели, предназначен- 
ные для РСІ-разъемов, как прави- 
ло, вызывают меньше проблем. Во 
врезке рассказывается, как устано- 
вить новую звуковую плату'. ■ 

Стэн Мястковскн 
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ВК* КОДЕКС 


ТО 


о в ы е справочни 

Электронные правовые справочники "ВК-Кодекс” - эго 
уникальные информационные компьютерные системы на 
компакт-дисках. Они предназначены для специалистов и 
граждан и дают ответы на многие юридические вопросы, 
возникающие в их практической деятельности. 


Регулярно обновляемый справочник, компетентная юридическая 
помощь гражданам и юридическим лицам при решении 
различных вопросов и подготовке правовых документов. 
Содержит нормативные акты, образцы документов, 
консультации юристов, юридический словарь. 


Юридический 

советник 



Исчерпывающая юридическая информация 
для правильного решения гражданами 
широкого крута повседневных проблем. 


'.Ш.- 


Все основные понятия современного права. 
Основные аспекты гражданского, земельного и других 
отраслей частного права. Новейшие публикации по 
банковскому праву. Современные российские юристы: кто 
есть кто в российской юриспруденции. 


Большая российск; 

юридическая 

зниикпопвпия 


_ Помощник 

бухгалтера 


Незаменим для профессионалов и новичков 
бухгалтерского дела. Основа 
календарь, Справочник бухг 
курсов валют, 
документы. ~ 
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ют, Консультации аудитора, ,Но[);*фтітттс 
і. Выпускается ежекваріа;1ьк0. V', У' 
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Каждый справочник эквивалентен по объему огромному количеству юридических и экономігческих книг, •• 

включает тщательно обработанную и достоверную информацию и содержит мощный и удобный поисковый сервис/ / 

Справочники “ВК-Кодекс” помогут Вам юридически правильно реализовать свои права. 

спрашивайте в книжных і авмпыотарных магазикіх. приглашаем к сотрудничеству дистрвйьатороа 


Информационно-правовая ассоциация “Кодекс” ЗАО “ВК-КОДЕКС” 
Телсфон/факс: (095) 366-5050; (812) 325-861 1 Е-шаіІ: ссІ@ко<іек$.пеі тагкеІ@ко4ек$.пеі 


Ьпр://ѵлѵ\ѵ.ко<1ек5.пеІ 
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Модернизация 


Компьютер дома 


место предислови 




Всего дороже в жизни — 
проявления доброты, 
прекрасные виды, 
помощь другим. 

С. И. Хьюз 


Жизнь быстротечна. Но несмотря 
на стремительный бег времени, у 
нас остаются свои привязанности - 
любимые книги, фильмы, песни, к 
которым возвращаешься вновь и 
вновь. Это подчас справедливо и 
для компьютерных игр. 

Ведь и у них тоже уже есть своя 
история. Многие, я слышал, с удо- 
вольствием вспоминают те времена, 
когда на зеленых экранах монито- 
ров зарубежных ѴАХ'ов проходили 
сражения в звездном пространстве 
или садились самолеты... Тогда 
предметы и персонажи обознача- 
лись просто буковками, цифрами 
или символами-крючочками. А кто 
помнит «крестики-нолики» на 
БЭСМ-б? О тетрисе же и говорить не 
приходится - многочисленные раз- 
новидности этой игры популярны и 
сегодня. И почему один мой коллега 
в минуты отдыха запускает добрый 
старый «Арканоид»? 

Думаю, было бы интересно вме- 
сте с вами, уважаемые читатели, по- 
пробовать исследовать этот фено- 
мен - в чем же притягательная сила 
наших прежних, подчас незамысло- 
ватых игрушек? Ведь сейчас посто- 
янно появляется масса новых, цвет- 
ных и таких «навороченных». 

Вероятно, все дело в том, что они 
затрагивают некие тонкие струны в 


душе, отвечают каким-то неосознан- 
ным внутренним стремлениям. Это 
как возвращение к игрушкам — 
обыкновенным детским, некомпью- 
терным. У вас никогда не возникало 
желания вновь взять их в руки? 

Так и здесь - вспомним «былое», 
и потянет вдруг к совершенно не- 
справедливо забытым компьютер- 
ным играм. 

Если у вас появится желание на- 
писать нам о каких-то интересных, 
но преданных забвению играх, при- 
шлите в редацию по обычной или 
электронной почте свое послание с 
пометкой «Ретро. Компьютерные иг- 
ры». Лучшие материалы на эту тему 
будут опубликованы на страницах 
нашего журнала. 

Читатели из регионов иногда уп- 
рекают нас в том, что мы пишем о 
новейших технологиях и компьюте- 
рах и практически ничего о тех про- 
дуктах, которые могли бы работать 
на старой компьютерной технике. У 
них же, увы довольно много встре- 
чается именно таких машин. Ваши 
статьи, на мой взгляд, будут им 
весьма интересны. 

А пока для начала хочу предло- 
жить вам одну из подобных игр, со- 
зданную отечественной компанией 
«Дока». Она называется «Мик» 
(Міск). 


Вечная тема — 
добро побеждает зло 

Почему я вспомнил об этой иг- 
рушке? Наверное, потому, что сама 
идея победы добра над злом и спо- 
соб ее реализации здесь отвечают 
моим представлениям о том, какой 
должна быть настоящая игра. При- 
чем важно, что победа достигается 
без стрельбы, без крови и размазы- 
вания врагов по стенкам. И не надо 
бояться. Вам ничего не грозит. Но 
обо всем по порядку. 

Итак, вы — маленький мальчик 
Мик. Играете с девочкой в мячик. 
Он откатывается в сторону, ваша 
подружка бежит за ним и видит 
красивый цветочек. Срывает его, и 
вдруг... Небо меркнет, появляется 
злая волшебница и превращает де- 
вочку' в небольшое дерево, а ваше- 
го персонажа Мика — в букашку'. И 
вот вы оказываетесь в мрачном 
подземелье. 

Страшно? Это еще что! Впереди 
вас ждут и не такие «сюрпризы» — 
скелеты, чудища. Однако, несмотря 
на все препятствия, вы должны 
спасти девочку, расколдовать ее. А 
для этого необходимо победить 
злую волшебницу. 

Но не бойтесь — вы не одиноки. 
Вам будут помогать звери, хотя 
злая волшебница успела заколдо- 
вать и их. Чтобы расколдовать зве- 

Советы, помогающие выиграть 

Почаще записывайтесь в процессе игры. Вы 
можете записаться в пяти различных со- 
стояниях. Это позволит сохранить время 
и не начинать каждый раз все заново. 
Нарисуйте на бумаге хотя бы примерный 
план подземелья - по крайней мере той 
его части, которую вы уже исследовали. 
А то недолго и заблудиться. 

Когда обнаружите клетку с заколдованным 
животным, подойдите к ней вплотную, 
иначе бутылочки не подействуют. Преж- 
де чем разрушить чары злой волшебни- 
цы, воспользуйтесь бутылочкой в пра- 
вом верхнем углу экрана. Вы увидите, 
хотя лишь на мгновение, какое из живот- 
ных заколдовано. 

Не пугайтесь и не спешите - все будет в 
порядке. 
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Злая волшебница вершит свое черное дело 


Придется ползти на поиски первой бутылки 
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Что же это я расколдовал такое? Самому страшно! 


Не бойтесь, эти великаны безопасны 


рей, нужно найти в подземельях 
бутылочки с волшебным зельем. 
I Іричем содержимое каждой буты- 
лочки действует только на опреде- 
ленную часть тела заколдованного 
животного: хвост, лапы, голову, ро- 
га или на что-нибудь еще. 

Правда, до этого пока далеко. 
Сначала нужно позаботиться о се- 
бе — ведь букашка даже по лестни- 
це забраться не сможет. К счастью, 
первая бутылочка находится сов- 
сем недалеко от вас, так что с ее по- 
мощью вы снова бысгро преврати- 
тесь в мальчика Мика. 

И вперед — на поиски волшеб- 
ных бутылочек и заколдованных 
животных! Поднимаясь и спуска- 
ясь по лестницам, перепрыгивая 
через пропасти, протискиваясь в 
узкие щели, проникая почти 
«сквозь» закрывающиеся ворота. 
Интерьеры подземелий сделаны со 
вкусом: горят свечи, на полу раз- 
бросаны черепа, сломанные мечи. 


Иногда перед вами внезапно от- 
крывается прекрасная, но злове- 
щая панорама громадной пещеры. 

По мере обнаружения и сбора 
волшебных бутылочек сначала вы 
находите и расколдовываете мыш- 
ку'. Затем настает черед белки, по- 
том льва, потом... Нет, лучше по- 
смотрите сами. 

Животные, которых вы спасли, 
дарят вам замечательную возмож- 
ность — превращаться в них при 
необходимости, а значит, исполь- 
зовать их способности в своих 
подземных скитаниях. Превратив- 
шись в мышку, можно пролезть в 
узкую щель, став белкой — пере- 
прыгнуть через пропасть. Льву же 
не страшны внезапно встающие на 
его пути чудища и скелеты. 

Конечно, во всех этих подзе- 
мельях легко запутаться. Но посте- 
пенно вы начинаете здесь неплохо 
ориентироваться. Обычно я играю 
вдвоем с дочерью, и у нее это полу- 


чается уже значительно лу'чше, 
чем у меня' 

Вы будете падать с высоты, но 
не разобьетесь и даже не покалечи- 
тесь. Так что спокойно следуйте 
своим путем и не сомневайтесь в 
уюпехе. Ваше дело правое — победа 
будет за вами. 

Удачного путешествия! И наде- 
юсь, что эта полузабытая, но доб- 
рая и интересная компьютерная 
игра понравится вашим детям, да и 
вам тоже. ■ 

ОБ АВТОРЕ 

Михаил Глинников — научный редактор журна- 
ла «Мир ПК». Контактный тел.: (095) 253-92-27 

Коротко о продукте 

Міск • Увлекательная приключенческая 
игра для детей начиная с шести лет. • Си- 
стемные требования: компьютер 286- 
14 МГц, 1-Мбайт ОЗУ, ОС Р05. • Разра- 
ботчик и издатель: компания «Дока». • 
Язык: русский. 
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Компьютер дома 



Горе! Горе! Крокодил 

Солнце в небе проглотил! 

К Чуковский 

Увы, иногда родители 
даже нс подозревают, как 
много значат для их детей 
сказки. Правда, современ- 
ные дети предпочитают 
книгам мультфильмы, ча- 
сами просиживая перед 
телевизором. Но с другой 
стороны, там ведь тоже 
сказки. Добрый Винни- 
пух и забавный Карлсон 
стали редкими гостями на 
экранах наших телевизо- 
ров, а американский и 
японские детские про- 
граммы пестрят вампира- 
ми и привидениями. Как 
показывают психологи- 
ческие исследования, у 
детей от просмотра по- 
добной продукции могут 
развиться всякие страхи. 
Отечественные режиссе- 
ры и художники всегда 
старались уравновесить 
злодейскую сущность Ба- 
бы Яги, Кощея или Барма- 

Коротко о продукте 

Киеко и потерянная ночь • 
Системные требования: 

4865Х-25, 4-Мбайт ОЗУ, ви- 
деосистема, поддерживаю- 
щая разрешение 640x480 то- 
чек при отображении не ме- 
нее 256 цветов, 2Х-дисковод 
СЭ-КОМ, звуковая плата, 
мышь. Программа работает в 
среде ѴѴіпсіоѵѵб 3.x или ѴѴІп- 
сІоѵ\/5 95. • Цена: 27 долл. • 
« Дока Медиа», тел. в Москве: 
(095) 536-46-52, 536-41-66, 
ѵѵѵѵѵѵ.сіока.ги. 
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лея, показав их в смеш- 
ном виде. Наши «родные» 
чудища никогда не были 
«представителями абсо- 
лютного зла»: они могли 
припугнуть, а могли и 
баньку 7 истопить, накор- 
мить, спать утюжить да 
еще на ночь и хороший 
совет дать. Для ребенка 
очень важны атмосфера 
психологического ком- 
({юрта и вера в победу до- 
бра над злом — все это он 
может полущить из доб- 
рых и лирических сказок 
Андерсена, изящных ска- 
зок Перро, мудрых рус- 
ских былин. 

Новый интерактивный 
мультфильм-сказка «Кие- 
ко и потерянная ночь» 
компании ИЬі 5ой, лока- 
лизованный российской 
фирмой «Дока Медиа», 
предназначен дтя детей 
дошкольного и младшего 
школьного возраста. 

Действие разворачи- 
вается в волшебной стра- 
не, в живописных джунг- 


лях на берегу 7 Амазонки. 
Ваш ребенок познако- 
мится с обитателями ин- 
дейской деревутпки — во- 
ждем Махимбо, его сы- 
ном Киеко, веселым попу- 
гайчиком Пато-Пато, кол- 
дуном Такуна и другими 
персонажами. Сюжет 
сказки довольно прост: в 
«желтой жаркой» Амазо- 
нии слупилась беда — 
змеи похитили ночь. И 
теперь круглые сутки све- 
тит испепеляющее солн- 
це и больше, как сказал 


поэт, «здесь птицы не по- 
ют, деревья не растут». 
Главный герой сказки — 
мальчик Киеко — должен 
пробраться в логово змей, 
чтобы помочь людям вер- 
нуть украденную репти- 
лиями ночь, а с ней и дол- 
гожданную прохладу 7 . 

Сказка разделена на 1 1 
отдельных сцен. Если ваш 
малыш устал, то на друтой 
день он легко сможет вер- 
нуться к последнему эпи- 
зоду. Но вы хоть раз 
встречали ребенка, кото- 
рый может бросить инте- 
ресную историю, не у 7 з- 
нав, чем все закончится? 
Каждая сцена предваряет- 
ся небольшим «поясни- 
тельным» рассказом — 
ребенок слышит прият- 
ный голос рассказчика и 
видит на экране произно- 
симый текст. Кроме того, 
можно повторить цели- 
ком рассказ или любое 
отдельное слово. Сказку 7 
можно также послушать и 
почитать на пяти языках 
— русском, английском, 
французском, немецком 
и испанском, причем пе- 
реключиться с одного 
языка на друтой можно в 
любом месте заниматель- 
ной истории. Взрослые 
также могут потрениро- 
ваться, ведь домашний ПК 
в отличие от преподава- 




,, Ккхвгав м в*® ютат наатаояю». что гоогммЕЯигао 
> гоексавигса дотаю, йсффяь Задай. как ггаоиий тешаш, 
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теля иностранного языка 
доступен в любое время. 

Маленький Киеко 
встречается с различными 
персонажами, которые 
«оживают» в процессе иг- 
ры. При подведении кур- 
сора мыши и одновремен- 
ном нажатии кнопки мно- 
гочисленные обитатели 
джунглей — обезьянки, 
змеи, крокодилы, лягушки, 
жучки и даже цветы — го- 
ворят, шалят, поют песен- 


ки и танцуют. В ходе игры 
ребенок знакомится с жи- 
вотным и растительным 
миром Южной Америки. 
Звуковые эффекты и ани- 
мация — выше всяких по- 
хвал. Особо хочется отме- 
тить прекрасное музы- 
кальное сопровождение. 

К недостаткам игры, 
на мой взгляд, можно от- 
нести отсутствие воз- 
можности видеть написа- 
ние слов на иностранных 


языках, обозначающих 
различные игровые объе- 
кты, — людей, животных, 
растения и тд. Кроме то- 
го, неудачно выбран 
шрифт текста — для ре- 
бенка, который еще толь- 
ко учится писать и чи- 
тать, текст должен быть 
написан «прямыми» бук- 
вами, без завитков. 

Сказка для детей — 
это, прежде всего, средст- 
во познания мира, способ 


активизации мировоззре- 
ния. В ней есть «вечная те- 
ма» борьбы добра с сила- 
ми зла, обязательный 
«счастливый конец» и 
много юмора. История 
«Киеко и потерянная 
ночь» забавляет, трогает и 
уълекаст, но при этом она 
заставляет ребенка ду- 
мать и задавать вопросы 
нам, взрослым. ■ 

Ирина Чернышева, 
е-тай: Ыаск@сотрпеі.пі 


Интеллигентный. Точный. 



ОКІРДСЕ Юі 


■ Скорость печати 10 страниц в 
минуту 


Мощный 



ОКІРАСЕ 16п 





>- 


ОКІРАСЕ 20п/с!х 


* Скорость печати 20 страниц в минуту 
■ Модели с двухсторонней (20п/бх) 


■ Разрешение 600 х 1200 фі 

■ Дополнительно -сетевая плата 
Еібегпеі 

■ Память 2Мб (максимально - 
35Мб), дополнительно - 

4 Мб РІазН ПОМ 


■ Скорость печати 16 страниц в минуту 

■ Разрешение 600 х 600 фі 

■ Дополнительно - сетевые платы 
ЕФегпеІ (10/100 Мбит) иТокеп Піпд 

■ Память 6Мб (максимально - 66Мб) 


и односторонней (20п) печатью 

■ Разрешение 600 х 600 фі 

■ Дополнительно -сетевая плата Еібегпеі 
(10/100 Мбит) иТокеп Піпд, РСМСІА 

■ Память 8Мб (максимально - 68Мб), 
дополнительно - 4 Мб РІазИ ПОМ 


Самой важной частью Вашей сети может стать принтер ОКІ. 


Для рабочих групп, 
подразделений, малого и среднего 
бизнеса - ряд сетевых ЕЕО 
принтеры ОКІ с поддержкой 
русских шрифтов, эмуляцией 


РСЕ и матричных принтеров. 
Простота использования 
и эффективность - вот 
что может привнести ОКІ 
в Вашу сеть. 


Для получения дополнительной информации о сетевых принтерах мирового класса и Вашем 
ближайшем реселлере, позвоните в офис московского представительства компании ОКІ сегодня. 


ОКІ 

Реоріс го Реоріе ГесЬпоІоду 

Окі Еигоре ишііей 

Тел. (095) 258 6065 Факс: (095) 258 6070 
Е-таі1: окіги@с!оІ.ги Іпіегпеі: Ьир//*-\ѵ\ѵ.окі.ги 
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Красота 

разрушенного мира 

В последнее время в 
игровой индустрии стала 
особенно популярной те- 
ма выживания в мире, 
изуродованном ядерной 
катастрофой. Наиболее 
яркие примеры являют 
собой РаІІоиІ, КК№ и не- 
которые другие игры, чья 
сюжетная линия так или 
иначе связана с гибелью 
Земли. Тема эта получила 


распространение в 70-е 
годы, во время интенсив- 
ных испытаний ядерного 
оружия. Многие, считав- 
шиеся тогда высокоза- 
тратными сериалы (на- 
пример, старый добрый 
ТѵѵіІІідИТ 2опе, современ- 
ный римейк которого по- 
казывали недавно по Кеп- 
ТѴ), изобиловали карти- 
нами ядерных взрывов со 
вздымающимся вдали ха- 
рактерным грибом. Могу- 


чие супермены колесили 
по пустыням от бункера к 
бункеру, оставляя позади 
себя горы лишенных жиз- 
ни мутантов... 

Но, как известно, хо- 
рошо забытое старое не- 
минуемо становится но- 
вым, и вот после всех из- 
рядно надоевших сюже- 
тов с поисками НЛО и 
борьбой за правду, кото- 
рая где-то там за гори- 
зонтом, нам вновь пред- 
ложили очередной вари- 
ант возможного будуще- 
го. Сделала это австра- 
лийская фирма Веат 
Іпіегпаііопаі, знакомая 
читателям по таким про- 
дуктам, как СЕХ, ВесІІат и 
конечно же КшзН КіІІ ’п* 
Оезігоу. Как упоминалось 
выше, уже в КК№ разра- 
ботчики начали разви- 
вать идею выживания 
горстки людей после 
ядерного катаклизма, во- 
плотив ее в жанре страте- 
гии в реальном времени. 
Предлагаемая динамич- 


АІіеп ЕаИІі 

Коротко о продукте: дина- 
мическое приключение с ори- 
гинальным сюжетом • Плат- 
форма: ѴѴІпсІоѵѵ5 95 • Сис- 
темные требования: Реп- 
^іит-90 МГц, 16-Мбайт ОЗУ, 
4Х-ДИСКОВОД СИ-КОМ • Реко- 
мендуется: РепІіит-166 МГц, 
32- Мбайт ОЗУ, 12Х-ДИСКОВОД 
СИ- КОМ • Разработчик: 
Веат Іпіетаііопаі • Издатель: 
Ріаутаіез Іпіегасііѵе • Язык: 
английский • Цена: 45 долл. 


Рейтинг (по стобалльной системе) 


Сюжет 

90 

Сложность игры * 

55 

Искусственный 


интеллект 

60 

Зрелищность 

84 

Музыка 

80 

Графика 

90 

Интерфейс 

70 

' Чем сложнее игра, тем ниже балл. 


ная приключенческая иг- 
ра предназначается, по 
словам ее создателей, для 
тех, кто устал от беско- 
нечной стрельбы и мор- 
добоя на экране своего 
ПК и хотел бы найти пищу 
для ума, проявить сооб- 
разительность, а не толь- 
ко выработать быстроту 
реакции. 

Скука, как и следовало 
ожидать, наконец-таки 
замучила совершенное 
капиталистическое обще- 
ство, ни в чем не чувству- 
ющее недостатка, и посе- 
му решило оно поразв- 
лечься, создав себе пару 
трудностей. Никто из вы- 
живших уже не помнил, 
кем был нанесен первый 
ракетный удар. Неизбеж- 
но последовавшая за этим 
цепочка ответных ядер- 
ных залпов в считанные 
часы превратила земные 
города в руины, оставив 
не одну Стену теней со- 



Воины Ракша во всей красе 


152 МИР ПК, июнь ’98 



Галактика 


Компьютер дома 


жженных ядерным пла- 
менем людей. Обезумев- 
шие жители ринулись 
друг на друга с пушками, 
пулеметами, кольями, на- 
деясь найти виновного. И 
не было лучшего момента 
для появления внешней 
угрозы — воинственной 
инопланетной расы Рак- 
ша, которая давно соби-' 
рала свои корабли вокруг 
Земли. С усмешкой на- 
блюдали захватчики, как 
голубая планета сплошь 
покрывалась ядерными 
грибами. Ослабленный 
катастрофой и между- 
усобными войнами народ 
бессилен был сопротив- 
ляться. 

Прошли годы. Большая 
часть людей, ставших ра- 
бами Ракша, безропотно 
подчинялась своим хозяе- 
вам, которые не только 


имели огромное превос- 
ходство в силе и вооруже- 
ниях, но и осуществляли 
контроль над их сознани- 
ем. Остальные жили в спе- 
циальных резервациях, 
расположенных в разных 
уголках разоренной пла- 
неты. Все земные техно- 
логии были утеряны и за- 
менены инопланетными 
диковинами Ракша, тре- 
бовавшими слепого по- 
клонения. И мало кто пом- 
нил, что было до Великого 
завоевания... 

Нашим героем являет- 
ся простой деревенский 
парень Финн (не путать с 
национальностью — кста- 
ти, само это понятие к то- 
му времени уже не суще- 
ствовало), который спо- 
койно жил в одной из ре- 
зерваций в джунглях, по- 
ка не был избран в каче- 



Пример диалогового окна 


стве жертвы для охот- 
ничьих забав Наместника 
Ракша. Будучи изгнан за 
пределы родного часто- 
кола, Финн оказывается 
лицом к лицу с громадны- 
ми полчищами мутантов 
и вооруженным до зубов 
Наместником. 


Игра ведется от тре- 
тьего лица. Управление 
осуществляется мышью, 
как в большинстве игр 
приключенческого жанра. 
При нажатии левой кноп- 
ки мыши Финн переме- 
щается в указанную точку, 
а при нажатии правой — 
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и р^ААѵсом ЯБЫКАУ. ДімамБілі акАБкм нромАУО^мм Б жмьоиманыу ^жцнгляу АмАБониМ/ 6 ммрі 
мі^рИУ и омБАЖНЫУ ин^ійі^іб и гойоряи^иУ Бмій. ИрААОЧНАЯ грА^икА, ^6ЛікАміЛѴ>ныи аюжіМ , 
МН0ЖІ.АМ60 АИрЯМАННЫУ АЮрПрМБОб . ДоЗрАЯ М КрААИБАЯ АКАБКА ^ЛЯ М ББрОАЛЫУ ! 
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Советы, помогающие выиграть 


не забывайте обы- 
скивать трупы убитых или 
найденных вами против- 
ников, а также местных 
жителей. 

разговаривайте 
со всеми встречающимися 
персонажами. Задавайте им 
все вопросы, имеющиеся в 
списке. 

курсор устанавливается на 
те или иные предметы и 
объекты и появляется не- 
большое меню, предлага- 
ющее выполнить с ними 
какие-либо действия, на- 
пример осмотреть, взять, 
открыть и т. д. Указав кур- 
сором (правая кнопка) на 
самого Финна, вы можете 
ознакомиться с содержи- 
мым его вещмешка. Про- 
стой интерфейс позволяет 
исследовать любой пред- 
мет и в результате полу- 
чить новый, например 
оружие (попробуйте ис- 
пользовать вместе палку и 


имейте при себе за- 
пас медикаментов и проти- 
воядия. Берите все предме- 
ты, которые только находи- 
те, - впоследствии они мо- 
гут пригодиться (выбросить 
их можно в любой момент). 

При нападении нескольких 
Ракша сразу отступите и, от- 
ходя, убивайте их по одному. 

« 

• • 

лезвие, бутылку, газолин 
и тряпичный фитиль). Там 
же можно подобрать сна- 
ряжение для вашего ге- 
роя, разные противоядия 
и медикаменты. Если 
Финн собирается пора- 
зить врага, то при наведе- 
нии на него курсора пос- 
ледний превращается в 
прицел, означающий, что 
можно произвести удар 
или выстрел. В качестве 
боевых средств вам будет 
предложена масса пред- 
метов, начиная от мета- 
тельных камней и кончая 
лучевым оружием Ракша. 


Большую роль играют 
здесь диалоги, так как 
именно в них содержится 
жизненно важная инфор- 
мация. К сожалению, од- 
ним из немногих недос- 
татков игры является от- 
сутствие субтитров, что 
несколько ограничивает 
круг пользователей, кото- 
рые должны очень хоро- 
шо воспринимать на слух 
и разговорную англий- 
скую речь. На своем пути 
Финн встречает огромное 
количество мирных пер- 
сонажей. Общаясь с ними, 
он может добродушно 
рассмеяться, поторговать- 
ся и даже кого-нибудь 
припугнуть. 

Руководствуясь собст- 
венной интуицией и логи- 
кой, вы ведете Финна че- 
рез пустыни и джунгли, 
новые полутемные кле- 
тушки-жилища и разру- 
шенные города со следа- 
ми былой роскоши. Есть в 
игре и смешные моменты 
— чего стоят одни только 
кабинки телефонов-авто- 
матов, почитаемые мест- 


ными жителями в качест- 
ве богов или их колесниц! 
Графика красочна и реа- 
листична. Великолепно 
прорисованы ландшафты 
и персонажи: давно не 
было такого разнообразия 
в оформлении, хотя, по- 
жалуй, все-таки слишком 
весело выглядят на на- 
чальном этапе игры смер- 
тоносные стрекозы-му- 
танты и жучки, беззаботно 
порхающие от цветка к 
цветку. 

Доброго слова заслу- 
живают также звук и му- 
зыка. Очень хорошо сде- 
лан шумовой фон. При 
выведении звука на ау- 
диоцентр с большими ко- 
лонками у вас возникает 
полное ощущение, что вы 
находитесь в джунглях 
вместе с героем — чирика- 
нье, посвистывание, стре- 
кот, хруст сломанной вет- 
ки, шелест листьев... Му- 
зыка ненавязчива и меня- 
ется в зависимости от си- 
туации. 

И хотя небезопасным 
видят будущее Земли ма- 
стера своего дела из ком- 
пании Веат Іпіегпаііопаі, 
пока что над нами мирное 
синее небо, вьют гнезда 
птички и плетут паутинки 
маленькие безобидные 
паучки, а страшные Ракши 
сеют ужас и панику лишь 
на мониторе вашего ПК. 
Так почему же не помочь 
славному парню Финну 
навести у себя дома поря- 
док? Седлайте скорее бое- 
вую трехкнопочную мышь 
— и вперед, в джунгли! И 
да помогут вам наши со- 
веты. ■ 

Материалы предоставлены 
отделом тестирования клуба 
Кеугау. Тел.: (095) 338-79-61 
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Галактика 


Конкурс продолжается 


Уважаемые читатели! Сегодня мы 
предлагаем вам десять вопросов по 
игре «На сопках Маньчжурии» ком- 
пании «Дока». Присылайте свои от- 
веты по электронному или почтово- 
му адресу редакции, можно по фак- 
су. Поскольку жителям отдаленных 
регионов трудно состязаться с моск- 
вичами в скорости переписки, мы ре- 
шили принимать ваши ответы в те- 
чение двух месяцев с момента посту- 
пления тиража этого номера журна- 
ла в продажу. Победителей ждут три 
новые игры от компании «Дока» и 
поощрительные награды. О тех, кто 
уже оказался в числе наших призе- 
ров, читайте на стр. 165. 

1. Как звали разведчика, заброшен- 
ного во вражеский тыл? . 

а) Штирлиц, б) Исаев, в) Мата Хари, 
г) японский городовой, д) этого не 
знает даже сам разведчик. 
а)И б)И в)Н г)Я д)И 

2. По какому виду спорта у развед- 
чика был первый разряд в бытность 
его курсантом? 

а) шашкам, б) шахматам, в) город- 
кам, г) стрельбе из лука, д) домино, 
е) стрельбе из гранатомета по дви- 
жущейся мишени, ж) первый раз- 
ряд он получил с большого недосы- 
па, починяя трансформатор. 
а)Ш б)И в)И г)Я Д)И е)И ж)И 

3. Каким способом доставили раз- 
ведчика в нужное место? 

а) с помощью катапульты, б) соглас- 
но установке по перемещению лиц в 
необходимом партии направлении, 

в) довезли на подводной лодке, 

г) сбросили с парашютом, д) сброси- 
ли без парашюта, е) сбросили с па- 
рашютом с подводной лодки. 

а)Н б)И в)Н г)В д)И е)И 

4. Какова была цель заброски? 

а) испортить подручными средства- 
ми каждый вражеский колодец, 

б) подложить ядерную бомбу под 
Мао Цзэдуна, в) выкрасть карту на- 
ступления на советский Дальний 
Восток, г) завербовать японского 
городового и обменяться опытом с 
местными камикадзе, д) послали 
бесцельно — просто попал под го- 


рячую партийную руку. 
а)В б)И в)Ш г)И д)В 

5. Какая валюта используется в игре? 

а) доллар, б) фунт, в) йена, г) юань, 
д) рубль, е) пол-литра. 
а)Ш б)И в)В г)В д)В е)В 

6. Сколько вы насчитали здесь ви- 
дов оружия?. ' 

а) один, б) три, в) девять, г) десять, 

д) оно не из семейства кошачьих, 
чтобы на виды и подвиды делиться. 
а)В б)В в)В г)В А) В 

7. Как называется последний лаби- 
ринт? 

а) ставка, б) ставка японского ко- 
мандования, в) ставка японского 
командования в Маньчжурии, 

г) ставка японского городового, 

д) ставка японского городового в 
Маньчжурии, е) метрополитен им. 
В.И. Ленина, ж) метрополитен им. 
Мао Цзэдуна. 

а)В б)В в)В г)В Д)В е)В ж)В 

8. Кто всячески помогает разведчи- 
ку выполнять задание? 

а) японские крестьяне, б) японский 
городовой, в) добровольные аген- 
ты ФБР, г) добровольные агенты 
Коминтерна, д) добровольные 
агенты НКВД, е) японские пионерки 
(но небескорыстно), ж) художест- 
венный фотопортрет Берия на зад- 
ней «корочке» удостоверения. 
а)Ш б)И в)Ш г)И д)И е)И ж)И 

9. Тома какого произведения раз- 
бросаны по вражеским лабирин- 
там? 

а) Краткого курса сексуальной ре- 
волюции, б) Краткого курса куль- 
турной революции, в) Краткого 
курса Великой Октябрьской рево- 
люции, г) ничего там не разбросано 
— врать не надо. 
а)Ш б)И в)Ш г)И 

10. Кого можно встретить в игре? 

а) Мао Цзэдуна, б) Троцкого, в) А.К. 
Троицкого, г) японского городово- 
го, д) В.И. Ленина, е) лучше бы ни- 
кого из них не встретить. 
а)Ш 6)Ш в)И г)Ш Д)И е)И 


Подготовлено компьютерным клубом Сате Саіаху. 


Компьютер дома 



«Парус» подводит итоги 


Корпорация «Парус» на своей 
пресс-конференции объявила, что в 
1997 г. ее оборот достиг 12,2 млн. 
долл., число региональных отделений 
возросло до 29, а дилерская сеть, рас- 
ширившаяся на 52%, включает уже 122 
фирмы. «Парус» работает сразу на не- 
скольких рынках — в госбюджетных ор- 
ганизациях и ведомствах, в малом и 
среднем бизнесе, в страховых компа- 
ниях, а также на рынке корпоративных 
проектов, что было особо подчеркнуто. 
Отмечалось, что в 1997 г. начались ра- 
боты над проектами по автоматизации 
в компаниях «Коминефтепродукт» и 
«Новгороднефтепродукт», в дочерних 
предприятиях РАО «ЕЭС России» — 
«Костромазнерго» и «Пензаэнерго», и в 
компании «Пензасвязьинформ», пре- 
доставляющей услуги в области связи 
и телекоммуникации. 

Корпорация «Парус» в 1997 г. выиг- 
рала крупный тендер на разработку ин- 
формационной системы планирования 
и управления финансовыми ресурсами 
нефтеперерабатывающего предпри- 
ятия «ЛУКойл-Пермьнефтеоргсинтез» 
и еще два тендера на оказание услуг по 
внедрению информационной техноло- 
гии поддержки финансово-хозяйствен- 
ной деятельности нефтяному концерну 
«ЮКОС» и компании «Иркутскэлект- 
росвязь». 

Кроме того, было рассказано о но- 
вом принципе выпуска и новой класси- 
фикации версий программных продук- 
тов корпорации «Парус». 

М. Г. 

«Парус», тел.: (095) 252-68-69, 254- 
84-76, б11р://ѵлѵѵѵ.рагиз.ги 
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Компьютер дома 


Золотое кольцо России 



Т ак назвали разра- 
ботанный в 70-х 
годах популярный 
тур ист и ч ес ки й ма р ш рут, 
который проходил по рас- 
положенным на северо- 
востоке от Москвы ста- 
ринным русским городам: 

Ал ександро ву, Вл ад ими ру, 
Гороховцу, Иваново, Кост- 
роме, Мурому, Переслав- 
лю-Залесскому, Плесу, Рос- 
тову, Рыбинску, Сергиеву 
Посаду, Суздалю, Угличу, 
Юрьеву-Польскому, Яро- 
славлю. Им и посвящен вы- 
пущенный и заявленный компани- 
ей ЫМС как интерактивная экскур- 
сия мультимедийный диск «Золо- 
тое кольцо России». Пятнадцать го- 
родов, один другого старше и кра- 
ше, нанизаны на нитку маршрута. 

Попробу’см совершить это пу- 
тешествие. В главном меню выбе- 
рем раздел «По городам «Золотого 
кольца*». Рассказ о каждом из них 
сопровождается вводным видео- 
сюжетом или слайд-фильмом. Тс- 
ма-то какая! История и культура 
России! Вот только представлен- 
ный видеоряд непростительно 
низкого качества. Слишком часто 
среди прекрасных фотографий 
(всего их представлено около шес- 
тисот) встречаются и с явным бра- 
ком. Например, известная икона 
Толгской Богоматери сфотогра- 
фирована с засветкой вверху и сла- 
бой освещенностью снизу. Такой 
же дефект встречается и на некото- 
рых других фотографиях, выпол- 
ненных в музейных или выставоч- 
ных помещениях. 

Далее обратимся к разделу 
«Справочная информация». Па рас- 
сказ об Угличе, состоящий всего из 
36 слов, которыми описываются 
местоположение города, а также 
как до него добраться от Москвы, 
приходятся 23 библиографические 
ссылки на печатные источники. С 
остальными городами положение 


аналогичное. Прекрасно, что при- 
водятся библиографические ссыл- 
ки. Это укажет дорожку' тем, кому' 
интересна тема, кто захочет пойти 
дальше. Жаль только, что здесь нет 
выхода на базы данных в Сети, ко- 
торые становятся уже непремен- 
ным атрибутом в подобных проду- 
ктах. В ином случае сведения из би- 
блиографических ссылок следова- 
ло бы в большем объеме представ- 
лять здесь же, на диске. 

Города «Золотого кольца* рас- 
полагаются на территории пяти ад- 
министративных областей России, 
по каждой из которых приводится 
развернутая справка с важнейшей 
статистической информацией. Са- 
мые последние данные датированы 
1994 г., что не так уж плохо. Но, 
опять же, в электронный справоч- 
ник следовало бы включить и цвет- 
ные таблицы, и графики, и видео- 
фрагменты, и анимацию. Статисти- 
ка — так уж компьютерная. 

Теперь рассмотрим разделы 
«Окрестности города» и «Месторас- 
положение». В этих разделах дастся 
«привязка к местности», т. е. приво- 
дятся географические схемы распо- 
ложения достопримечателы юстей. 
В окрестностях каждого из основ- 
ных городов «Золотого кольца» раз- 
работчики выделили от одного до 
девяти значимых объектов: насе- 
ленных пунктов, усадеб, храмов, мо- 


настырей. Их изображения 
на схемах одновременно 
я вл я к лея ссыл ка ми к свсдс- 
ниям об этих объектах. 

Ознакомившись с рас- 
положением города на кар- 
те и осмотрев его окрест- 
ности, можно «заглянуть» 
на улицы города, восполь- 
зовавшись разделом «Ар- 
хитектурные па мятн и ки ». 
На схеме города выделены 
некоторые особенно зна- 
чимые в историческом или 
культурном смысле объек- 
ты, а ч тобы более подроб- 
но узнать о городе, непременно за- 
гляните в разделы, названия кото- 
рых нс требуют пояснений: «Герб 
города», «Музейные коллекции», 
«Летопись». «Традиции». Да, время 
безжалостно к судьбе городов «Зо- 
лотого кольца». Только некоторым 
из них удалось сохранить до наших 
дней какие-то свои традиции, по 
крайней мере, так можно поня ть из 
диска — в 9 городах из 15 раздел 
«Традиции* просто не вызывается. 

Теперь самое время вспомнить 
о некоторых дополнительных воз- 
можностях, предоставляемых дру г - 
гими разделами главного меню. Ес- 
ли цель путешествия была не про- 
сто познавательной, но и обучаю- 
щей, то для проверки полущенных 
знаний нужно заглянуть в раздел 
« В и кто р и н а » . С а м остоя тс л ь н у ю 
информационную ценность име- 
ют также разделы «Словарь имен и 
терминов» и «Путешествие в про- 
шлое». Первый включает три под- 
раздела: «Исторические личности», 
«Архитектурные термины», «Рели- 
гиозные термины». 

В еще одном разделе диска — 
«Медиа-галерее» — издатель поме- 
стил свои сокровища — мультиме- 
диа-компоненты программы, при- 
чем, как мне показалось, с единст- 
венной целью — подбить пользо- 
вателя на «нехорошее дело», а 
именно: использовать их по от- 


156 МИР ПК, июнь ’98 



дельности. В лицензионном согла- 
шении он строго-настрого запре- 
тил это пользователю. И вот теперь 
глумится над беднягой, наблюдая 
его танталовы муки. Избавил бы 
издатель от страданий, разрешил 
бы в некоммерческих целях ис- 
пользовать все полезное, что суме- 
ем мы найти на диске. Создал бы 
издатель для этого удобные средст- 
ва, не ограничиваясь простым вы- 
водом на принтер без возможно- 
сти форматировать текст по сво- 
ему вкусу. Да и нужен бывает такой 
текст чаще всего в электронном, а 
не печатном виде. 

По-моему, именно интересно 
составленные тексты и являются 
главным достоинством этого диска 
— спасибо за это авторам. Конечно, 
фотоизображения (если они без 
брака) великолепно дополняют 
текст. А вот редакторы оказались не 
на высоте. Приведу несколько не- 
лепостей, которые на их совести. 
Диск «Золотое кольцо России» — 
продукт двуязычный. Можно выби- 
рать рабочий язык программы: рус- 
ский или английский. Но при уста- 
новке русского названия пунктов 
меню Ыаѵі^аюг, Айю, Ргіпі остают- 
ся на английском. Этот языковый 
коктейль «пропитал* все разделы. 
Если бы разработчик перевел на 
русский язык весь текст на экране в 




разделе «Путешествие в прошлое», 
то ошибок было бы вдвое меньше. 
Он допустил грубую ошибку: аб- 
бревиатуры АС и ВС на шкале вре- 
мени означают в переводе с латы- 
ни и английского одно и то же — до 
нашей эры. 

Досаждает также отсутствие 
имен авторов, работы которых 
упоминаются. Например, в «Медиа- 
галерее» есть фотография под на- 
званием «Куликовская битва», вы- 
полненная, конечно, со старинно- 
го рисунка. Но не сказано ни слова 
о происхождении рисунка и авто- 
ре. Как будто сам фотограф был 
очевидцем этого события. Так дай- 
те же хоть фамилию фотографа! В 
подразделе, где рассказывается о 
ярославской школе иконописи, се 
манера и особенности демонстри- 
руются на примере безымянной 
иконы. Как же так? Разве нс извест- 
но ни одного мастера с именем 
этой школы? Та же история и с жо- 
стовским промыслом. 

Трудно сказать что-нибудь ле- 
стное о работе программистов, со- 
здавших этот продукт. Можно на- 
чинать прямо с инсталляции. За- 
чем же предлагать три ее варианта, 
если два из них (оптимальный и 
полный) ничем друг от друга не от- 
личаются: при любом программа 
занимает на жестком диске 12,6 




Мбайт, а не 10, как указано в меню. 
Режим Айю не позволяет запуска ть 
в многозадачной операционной 
системе \Ѵіпс1о\ѵ8 95 другие прило- 
жения. В этом режиме каждый раз 
при появлении новой информа- 
ции на экране фоновая музыка 
прерывается, а затем начинается 
вновь. Это сильно раздражает, по- 
тому что частота смены изображе- 
ния составляет примерно один раз 
в пять секунд. При активизации ре- 
жима Иаѵщаюг невозможно изме- 
нить рабочий язык программы, за- 
пустить режимы Ашо и Ргіпі. 

Художники этого проекта могли 
бы предложи ть какое-нибудь более 
оригинальное художественное ре- 
шение на тему древних городов 
России — уж очень странной выгля- 
дит «комбинация из пальцев», кото- 
рую они предложили в качестве ос- 
новного курсора программы. 

Музыкальное оформление дис- 
ка тоже среднего качества, но «не 
стреляйте в пианиста — он играет, 
как может*. Задачей редактора бы- 
ло подобрать «пианиста», причем 
желательно получше. I Іо-моему, те- 
ма диска достойна лучшего музы- 
кального оформления. 

Можно было бы продолжать, но 
в основном проблема поставлена, и 
пора принимать решение: стоит ли 
отправляться на экскурсию, на ко- 
торую нас приглашают авторы дис- 
ка «Золотое кольцо России»? Да, 
все-таки стоит. Но только благода- 
ря интересной теме, успешной ра- 
боте авторов текстов и отчасти фо- 
томастеров. Но удобно ли нам бу- 
дет в пути? К сожалению, нет. ■ 


Валерий Васіѵіьев 

Коротко о продукте 

Золотое кольцо России 
Системные требования: РепІіііт-133, 
16-Мбайт ОЗУ. видеоадаптер, поддержи- 
вающий разрешение 800x600 точек при 
отображении 65 536 цветов, 4Х-дисковод 
СО-РОМ, звуковая плата, мышь. Про- 
грамма работает в среде ѴѴіпсІоѵѵз 95. • 
Цена: 29 долл. • Л/МСдел. в Москве: 
(095) 903-34-74, ѵѵѵѵѵѵ.птд.ги 
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Грозит ли нам 

«парканизация»? 

100 человеко-лет напряженного труда понадобилось фирме ««Никита», чтобы 
удивить римейком сразу трех игр: Ооош, ѴѴіпд Сотшапсіег и 5 Іа г СопігоІ. 


Лучше один раз уви- 
деть... Именно этим не- 
мудреным советом я и 
воспользовался, когда по- 
ползли слухи о предстоя- 
щем появлении шедевра. 

Игра Рагкап, а именно 
о ней пойдет речь, была 
представлена заинтриго- 
ванной общественности 
29 августа прошлого го- 
да. Мое же знакомство с 
ней состоялось несколь- 
ко позже, что, впрочем, 
только способствовало 
спокойной и взвешенной 
оценке уникальной оте- 
чественной разработки. 
По словам представите- 
лей компании «Никита*, 
она потребовала от раз- 
работчиков около 100 


человеко-лет напряжен- 
ного труда. 

И каков же итог этой 
титанической работы? У 
меня сложилось впечат- 
ление, что команду раз- 
работчиков составили 
любители трех старых 
игр: Ооош, ЧХПп^ Сот- 
тапсіег и 5гаг СопігоІ. Од- 
нако составные части 
Рагкап, соответствующие 
стилям этих игр, явно нс 
дотягивают до сво- 
их прототипов. Тем 
не менее сюжет до- 
вольно неплохо 
проработан и по- 
рой увлекает. 

В чем же заклю- 
чается игра? Жест- 
кий приказ разы- 
скать пропавший 
без вести космиче- 
ский корабль-раз- 
ведчик под названи- 
ем ХѴапсіегег застав- 
ляет вас на неболь- 
шом боевом косми- 
ческом корабле 
Рагкап отправиться 
в некую галактику. 
При первом же 
столкновении выяс- 
няется, что Рагкап 
явно зря гордо име- 
нуется крейсером. 
Становится очевид- 
но — герой получил 
билет только в одиг г 
конец и Рагкап не 
может беззаботно 
перемещаться в 
межзвездном про- 
странстве. Поэтому 
одной из первых за- 
дач, которую необ- 


ходимо решить как мож- 
но скорее, становится по- 
иск специального устрой- 
ства, способного открыть 
перед героем межзвезд- 
ные просторы, и называ- 
ется оно «джампер». Пос- 
ле этого следует заняться 
сбором информации и 
приобретением универ- 
сального топлива. Им 
можно расплачиваться за 
любые товары и услуги, а 
при большом его запасе 
(несколько тысяч еди- 
ниц) можно даже совер- 
шать «межзвездные 
прыжки». Нс помешает и 
выработать определен- 
ную стратегию. Есть не- 
сколько вариантов: всеоб- 
щее уничтожение, разум- 
ное сотрудничество или 
создание собственной ко- 
лонии роботов. 

Кого уничтожать и с 
кем сотрудничать? Очень 
быстро выясняется, что 
желтая галактика, в кото- 
рую нелегкая занесла 
Рагкап, густо заселена ро- 
ботами. По первому вари- 
анту следует крушить 
всех подряд и, мародер- 
ствуя, запасаться топли- 
вом с разбитых звездоле- 
тов и разрушенных пла- 
нет. Этот путь, конечно, 
позволит быстро попол- 
нить топливный запас, но 
заметно усложнит про- 
цесс получения инфор- 
мации. Ведь ее придется 
собирать по крупицам, 
просматривая данные с 
компьютеров, в тех же 
местах, что и топливо. 


Если путь всеобщего 
уничтожения вам не по 
душе, можно попробовать 
заручиться расположени- 
ем мирных работяг кос- 
моса. Для этого лучше все- 
го подлететь к одной из 
планет, контролируемых 
кланом Хаммеров, и, не- 
взирая на не слишком 
грозные предупреждения 
патрульных кораблей, со- 
вершить посадку: Жела- 
тельно выбрать планету 
побогаче — это можно 
определить по количеству 
имеющихся на ней шахт. 
По базе, расположенной 
на планете, следует пере- 
двигаться крайне осто- 
рожно. Ваша цель — най- 
ти компьютерные комна- 
ты и получить задания, за 
выполнение которых бу- 
дет выдано определенное 
количество единиц топ- 
лива. Правда, задания зна- 
чительно различаются по 
сложности. Одно может 
быть довольно простым: 
охрана орбита планеты, 
друтое сложным, напри- 
мер, спасение пилотов с 
поврежденного корабля и 
защита его от пиратов. 
Увы, иногда Рагкап даже 
не успевает долететь до 
терпящего бедствие суді іа. 

Следующий путъ добы- 
чи топлива — создание 
собственной колонии ро- 
ботов. Для этого необхо- 
димо найти незанятую 
планету с требуемыми ре- 
сурсами и с помощью ме- 
стного компьютера выса- 
дить туда пару механоза- 


Качества, необходи- 
мые пилоту корабля 
Рагкап 

1. Умение альтерна- 
тивно мыслить - не все 
ситуации в игре разреша- 
ются однозначно. 

2. Опыт обращения со 
всей клавиатурой - упра- 
влять крейсером даже по- 
сле окончания летного 
училища не так-то просто. 

3. Терпение - вы игра- 
ете не победы ради, а ра- 
ди процесса, ведь победа 
- это всего лишь грустный 
миг прощания с фантасти- 
ческим миром. 

4. Ответственность 
при принятии решений — 
вы управляете планетами 
с армией роботов. 

5. Отличная память 
(или хотя бы ручка и блок- 
нот) - вам придется запо- 
минать, какие планеты вы 
посетили, а на какие толь- 
ко собираетесь. 

6. Смекалка - ваши 
враги постоянно переме- 
щаются в космосе, и побе- 
дить их, зачастую в нерав- 
ном бою, сложно. 

Елена Богатырева 
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делать верный выбор ме- 
жду дружить или кру- 
шитъ. А сам Рагкап, по- 
моему, очень хорош в ка- 
честве консолидирующе- 
го средства для объедине- 
ния на одном игровом 
пространстве фанатов 
разных игровых идей. Ин- 
терес* ю, а будет л и сетевая 
версия? ■ 

Андрей Ездакое 

Коротко о продукте 


родышей. Они и положат 
начало повой популяции 
роботов. В первой звезд- 
ной системе такая планета 
всего одна, обычі ю на ней 
же и находится <• джампер». 

Топливо топливом, но 
не забывайте и об инфор- 
мации: внимательно ана- 
лизируйте сведения, выда- 
ваемые компьютерами на 
посещаемых вами плане- 
тах. Так, можно узнать, что 
на одной из планет, вра- 
щающихся вокруг звезды 
из другого звездного ско- 
пления, но в той же жел- 
той галактике, процветает 
торговля информацией. 
Выполняя различные за- 
дания и модернизируя 
свой крейсер, вы познако- 
митесь с заиками Даггера- 
ми, агрессивными юмо- 
ристами Ксенорами, веж- 
ливыми хвастунами Обе- 
ронами и доброжелатель- 
ными Матубо. 

Итак, занимательный 
сюжет предоставляет иг- 
рающему возможность 
полностью реализовать 
его стрелятелыіые, лета- 
тельные и дипломатиче- 
ские навыки. Помогает 
ли в этом программа? О 
да! Только вот... 

Сначала о графике. 
Первое огорчение постиг- 
ло меня уже в процессе 
инсталляции игры, когда 


стало ясно, что доступен 
только один режим разре- 
шения монитора 
640x480 точек. В самой иг- 
ре тоже хватает сюрпри- 
зов. Мало того, что дви- 
гаться по базам часто при- 
ходится рывками, объек- 
тъі, к которым приближа- 
ешься, не всегда ведут себя 
адекватно. Довольно инте- 
ресен, скажем, факт «лево- 
го уклонизма»: все попыт- 
ки обойти справа любого 
из дружественных робо- 
тов бесславно провали- 
лись. Нам позволено лю- 
боваться только «лицами» 
роботов и их правыми бо- 
ками, иногда можно уви- 
деть спину, но левый бок... 
Если все роботы -домосе- 
ды выполнены объемно и 
их можно обойти крутом, 
то судьба Астронов, видно, 
мало занимала создателей 
— и пройти сквозь них 
, можно, и «мертвая зона» 
рядом с ними, т. е. в двух- 
трех шаі'ах от роботов ни- 
какое оружие і те действует. 

Вызывает недоумение 
и «заботливое» приглаше- 
ние робота клана Рагкап: 
«Зайди на склад Хозяин. 
Он полон топлива». Не ак- 
центируя внимания на от- 
сутствии запятой, заме- 
тим, что такая фраза уме- 
стна до посещения склада, 
но как понять ее появле- 


ние, когда они полностью 
опустошены? 

Звуковое оформление 
игры заслуживает всяче- 
ских похвал. Меня лишь 
часто смущало несоот- 
ветствие характера музы- 
ки определенным мо- 
ментам игры. 

Совершенно неразум- 
но, как мне показалось, 
что в режиме «наземного» 
боя нельзя быстро сохра- 
і шть игру — уж очень уто- 
мительно для восстанов- 
ления энергии защитного 
костюма возвращаться на 
корабль. Возможно, здесь 
стоило воспользоваться 
практикой известных игр, 
но только вместо 
бутылочек со 
здоровьем или 
аптечек создать, 
например, канал 
связи с Рагкап. 

Как бы там ни 
было, разработ- 
чики из компа- 
нии «Никита», 
похоже, сдают 
понемногу свои 
пацифистские 
позиции. Остает- 
ся надеяться, что 
это будет проис- 
ходить не очень 
стремительно, и 
«парканцы» (или 
«парканс») в жиз- 
ни всегда будут 


Рагкап. Хроника империи 
Системные требования: 

РепІіит-120 (рекомендуется 
РепІіит-166 с технологией 
ММХ), 16-Мбайт ОЗУ (реко- 
мендуется 32-Мбайт ОЗУ), 
видеосистема, поддержива- 
ющая разрешение 640x480 
точек при отображении не 
менее 65 536 цветов, 4Х-дис- 
ковод СР-РОМ, звуковая 
плата, мышь. Требуется не 
менее 70 Мбайт свободного 
дискового пространства. 
Программа работает в среде 
ѴѴІпсІоѵѵз 95. • Цена: 34 долл, 
(рекомендованная) • «Ники- 
та». тел. в Москве: (095) 115- 
97-43, 115-97-77, е-таіі: сот- 
топ@пікііа.ги, ѵѵѵѵѵѵ.пікііа.ги 
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• 32 МЬ ЕОО НАМ (ир № 144 МЬ) 

• 4 0 СЪ 5МАКТ НОО 

• САТ 65554 4МЬ ѴКАМ 
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Ш6ІТАІ. Ні№ІеѴР 765 
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• 32 МЬ ЗОНАМ 
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Компьютеры 

СНЛ5ШЯ 

Терентия 
2 годе 

Рвпііит ®)І ргосві&ог ЗООМНг 
32 МЬ ир Іо 384МЬ ЗОНАМ 
4СЬ Оиапіит ПгеЬаІІ ЗЕ ІШга АТА Нэп) Ьгіѵо 
АТІ 30 Надо РКО 4МЬ ЗОНАМ АОР 2х ѵМео оп Ьоап) 

% » 298-0979 298-0980 

Москва, Певческий пер. 1/2 
Ь0?РММЯ Е-таіІ: адаі@гасІіо-т5и.пеІ 
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У же появилось множество раз- 
работанных различными фир- 
мами программных продуктов 
— компьютерные учебники, энци- 
клопедии, тестирующие програм- 
мы. Иногда их объединяют и полу- 
чают таким образом электронный 
учебный курс. Широко известная 
своими разработками по физике 
фирма «Физикон» (см. «Мир ПК*, 
№ 1 1/97, с. 164) недавно предста- 
вила курс «Открытая математика: 
Стереометрия 1.0». 

Первое впечатление от про- 
граммы — серьезность исполне- 
ния. Курс выполнен в виде НТМІ.- 
страниц, имеющих встроенные 
картинки и ссылки на ^еЬ-узел 
«Физикона*. Учебник включает сле- 
дующие разделы: «Содержание», 
«Поиск», «Справочник», «Журнал» и 
«Помощь», являющиеся одновре- 
менно пунктами меню. Приведены 
также сведения о самой фирме- 
разработчике и ее проектах. 

В состав «Содержания» (основ- 
ную часть программы) входят «Те- 
ория», «Контрольные вопросы», 
«Задачи с решениями», «Задачи 
шаг за шагом» и «Задачи для само- 
стоятельного решения». Теория в 
основном соответствует учебно- 
му курсу геометрии для средней 
школы, дополненному теоремой 
Симпсона и уравнением плоско- 
сти в пространстве. Методы по- 
строения сечений и комбинации 
тел выделены в отдельный под- 
раздел. Материал излагается до- 
вольно сжато и сухо. Можно про- 
смотреть видеоролик и прослу- 
шать озвученное профессиональ- 
ными дикторами краткое содер- 
жание раздела, но тем не менее, 
как отмечали большинство уче- 
ников, текст воспринимается до- 
вольно сложно. 


Каждый открывающийся 
экран представляет собой 
страницу рабочей тетради, 
содержащую гипертекст, 
картинки и ссылки на полях, 
с помощью которых можно 
включить видеоролик, про- 
слушать текст, прочитать за- 
мечания и доказательства. 
Жаль только, что во время 
прокручивания страницы, 
например при длинных до- 
казательствах, картинки «заезжа- 
ют» за экран. В программе можно 
изменять размер шрифта, а вот 
размер символов в формулах при 
этом не меняется. В результате по- 
лучается крупный текст с мелкими 
формулами. 

После изучения теории можно 
посмеяться приведенной там же 
шутке. Идея, конечно, замечатель- 
ная, но вот реализована слишком 
формально. Большинство шуток вы- 
зывают не смех, а мягко говоря, уди- 
вление, но иногда встречаются и 
удачные. Одно из пожеланий, вы- 
сказанг іых по их поводу школьника- 
ми, — «привязать» содержание шу- 
ток к соответствующим разделам. 

Вдоволь «насмеявшись», можно 
попробовать свои силы в «Конт- 
рольных вопросах». Вопросов хотя 
и много, но они на удивление 
простые — даже ученики гумани- 


тарных классов отвечают на них 
без особых проблем. 

В «Задачах с решениями» раз- 
бираются модельные одношаго- 
вые задачи. К сожалению, к многим 
из них не приведены рисунки, а 
ссылки к основным определениям 
и понятиям очень скудны. Досадно, 
что здесь слабо используются те 
возможности, ради которых, веро- 
ятно, продукт и был сделан в виде 
НТМБ-страниц. «Задачи шаг за ша- 
гом» имеют тс же недостатки, но 
заложенная здесь идея декомпози- 
ции сложных задач на одношаго- 
вые несомненно является удачной. 

В «Задачах для самостоятельно- 
го решения» практически все при- 
меры построены однотипно и к то- 
му' же просты. Предлагается отрабо- 
тать основные приемы поиска гео- 
метрических элементов: длин от- 
резков, мер утлов, площадей и объе- 
мов фигур. 

Набор контрольных воп- 
росов и задач для самостоя- 
тельного решения представ- 
лен в виде тестов, а результа- 
ты ответов на них заносятся 
в журнал. Любой обучаю- 
щийся, когда ему что-либо не 
понравится, может очистить 
содержимое журнала, в том 
числе и результаты предыду- 
щих тестирований. 



ШБ 
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Остальные разделы можно от- 
нести к справочной системе. Раз- 
дел «Поиск» является, по сути, 
предметным указателем, однако в 
нем почему-то отсутствуют каза- 
лось бы естественные функции ав- 
томатического поиска по ключе- 
вым словам и возможность фор- 
мирования списка терминов по 
шаблону. 

В Місгозой Ітсгпеі Ехріогег 
есть система поиска, но для огра- 
ничения области поиска нужно 
уметь им правильно пользоваться 
и знать, как устроены и связаны 
НТМІ.-страницы. 


Из раздела «Справочник» мож- 
но получить для какой-либо фигу- 
ры все формулы с поясняющими 
чертежами. Однако построить на- 
бор данных по запросу, например 
найти одновременно формулы 
объема призмы, пирамиды и усе- 
ченной пирамиды, мне не удалось. 

Начинающему работать с дан- 
ной программой можно пореко- 
мендовать ознакомиться с разде- 
лом «Помощь». В нем раскрыта 
концепция программы, просто и 
понятно рассказывается, как пра- 
вильно в ней ориен тироваться, что 
надо сделать для удобства работы, 
а также приведена др\тая полезная 
информация. 

Отдельно хочется сказать о 
скорости работы программы в 
целом. При заявленных мини- 
мальных требованиях (486ПХ2- 
66 и 8-Мбайт ОЗУ) основное, чем 


она занималась, — это постоян- 
ная загрузка своих составных 
частей. А вот времени на само 
изучение оставалось совсем 
мало, школьники даже пошути- 
ли: «На изучение стереометрии 
в школе отводится два года, 
есть шанс, что уложимся». От- 
мечу, что только при использо- 
вании ПК с процессором 
Решіпт-166 с технологией 
ММХ и 32-Мбайт ОЗУ удалось по- 
лучить приемлемое быстродейст- 
вие работы программы. К сожале- 
нию, большинство школ не рас- 
полагают такими ПК, да и домаш- 
ний арсенал современного 
ученика, как правило, го- 
раздо скромнее. 

И последнее: хотелось 
бы понять, на кого кон- 
кретно ориентирован дан- 
ный курс? Как уже отмеча- 
лось, в нем нет «хитрых» за- 
дач и он не особенно инте- 
ресен детям, хорошо знаю- 
щим предмет. Возможно, с 
его помощью будет полез- 
но ознакомиться с некото- 
рыми разделами, например по- 
смотреть, как строятся сечения. 
Если данный курс рассчитан на 
лентяя, то, наверное, будет проще 
"заставить его читать обычный 
учебник, чем освоить эту про- 
грамму. Вероятно, этот курс по- 
дойдет для фанатов ПК, которые 
постоянно сидят за монитором и 
которым неинтересно читать 
учебник, а осваивать тот же мате- 
риал на компьютере доставит удо- 
вольствие. ■ 

ОБ АВТОРЕ 

М.А. Пчелин - координатор детской тестовой 
лаборатории журнала «Мир ПК», 
тел.: (095) 144-45-21, 192-11-97 

Детская тестовая лаборато- 
рия журнала « Мир ПК » благода- 
рит кампанию «Вист* за техни- 
ческую поддержку. 



Коротко о продукте 

Открытая математика. 

Стереометрия 1.0 

В программе представлен школьный курс 
стереометрии с разбором основных ти- 
пов задач. „Работает только с компакт- 
диска, есть сетевая версия. • Системные 
требования: 4860X2-66, 8-Мбайт ОЗУ, 
10 Мбайт свободного пространства на 
жестком диске, Місгозой Іпіегпеі Ехріогег 
версии не ниже 3.02 (или 15 Мбайт на же- 
стком диске для его установки), дисковод 
СЭ-КОМ, 5ѴСА-видеоадаптер (800x600 
точек при отображении не менее 32 768 
цветов), звуковая плата, мышь. Програм- 
ма работает в среде ѴѴІпсіоѵѵб 95 или 
ѴѴІпсІоѵѵз N1. • Цена: 26 долл. • «Физи- 
ков». тел. в Москве: (095 ) 408-77-72, 
зоЙ@рНузісоп.ги, ѵѵѵѵѵѵ.рЬузісоп.ги 
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V 


Какое количество 
плохих пикселов 
является критическим? 

Недавно мои 
знакомый купил 
блокнотный ПК 
компании ТозЫЬа и обнару- 
жив на его экране с актив- 
ной матрицей 4 плохих пи- 
ксела. Когда он обратился в 
магазин с претензией, про- 
давец стаз утверждать, 
что допускается 12 плохих 
пикселов и, кроме того, 
компания ТозЫЬа не счита- 
ет свою продукцию браком 
при наличии даже 25 пло- 
хих пикселов! После замены 
экрана на новом все равно 
было 2 плохих пиксела. Дей- 
ствительно ли много та- 
ких экранов? 

Винс Бвыо, шт. 

Коннектикут 


П С технологиче- 
ской точки зре- 
ния очень слож- 
но изготовить идеальный 
ЖК-экран, особенно с ак- 
тивной матрицей. Специ- 
альных норм на допусти- 
мое количество плохих 
пикселов не существует. 
Вместо отбраковки боль- 
шого количества экранов 
с дефектами (а следова- 
тельно, повышения их 
стоимости) производите- 
ли допускают ограничен- 
ное число плохих пиксе- 
лов. Однако это не озна- 
чает, что и вы должны сог- 
лашаться на это. 

Плохие пикселы мож- 
но обнаружить при состо- 
янии «включен» (яркий) 
или «выключен» (тем- 
ный). Можно не прини- 
мать в расчет несколько 


5соп ЗрапЬаиег. Апячѵег І.іпе. 
РС \ѴогШ , ноябрь 1997 г, 
с. 350. 



Если утилита М5й определяет, что установлена микросхема ІМВТ 8250, 
то для использования внешних скоростных модемов проведите модер- 
низацию портов ПК 


темных пикселов по кра- 
ям экрана, но обнаружить 
группу ярких прямо в цен- 
тре вашего дорогостояще- 
го экрана вам будет не 
очень-то приятно. 

Компания ТовЫЬа 
официально заяаіяет, что 
допустимое количество 
«неудовлетворительных» 
пикселов не должно пре- 
вышать 12. То же самое 
относится и к их группе — 
более 12 плохих пикселов, 
расположенных в центре 
экрана, являются доста- 
точным основанием для 
его замены. Другие ком- 
пании проводят более 
«дружественную» полити- 
ку. Компания Оеіі заменя- 
ет экран, когда число пло- 
хих пикселов превышает 
10 и 4, если они составля- 
ют группу. Компания 
Саіеѵѵау 2000 заяаляет о 
замене при 7 плохих пик- 
селах. 

Если вы хотите приоб- 
рести блокнотный ПК с 
экраном хорошего качест- 
ва, купите его в магазине 
(не пользуйтесь службами 
доставки), предваритель- 
но внимательно все про- 
верив. Если менеджер по 
продажам не позволяет 
вам выбирать себе компь- 
ютер, то обратитесь в дру- 
гой магазин. Со службой 
доставки дела обстоят ху- 
же, но вы всегда можете в 
определенный гарантий- 
ный период возврата де- 
нег вернуть компьютер, а 
затем заказать другой. Но 
если вы купили компью- 
тер с числом пикселов, 
которое меньше допуска- 
емого производителем, и 
решит его заменить, то 
нет никакой гарантии, что 
новый не окажется еще 
хуже. В любом случае при 


покупке П К выбирайте ту 
фирму, которая в течение 
оговоренного срока гото- 
ва бесплатно произвести 
замену «бракованного» 
оборудования. . 

Что еще за ІІАРТ? 

Недавно я кути 
внешний модем 
со скоростью пе- 
редачи данных до 33,6 
кбит/с. Но когда я пытал- 
ся работать в Іпіетеі на 
скорости 28,8 кбит/с, то 
не смог соединиться со сво- 
им провайдером. Техниче- 
ский специалист постав- 
щика услуг Іпіетеі сказах, 
что микросхема ПАКТ 
( і/піѵегзаі АзупсНгопоиз Ве- 
сеіѵег/ТгапзтіІіег — уни- 
версальный асинхронный 
приемопередатчик) серий - 
ного порта моего ПК не 
способна поддержать ско- 
рость передачи данных и 
поэтому соединения не про- 
исходит. 

С памощью входящей в 
состав ООЗутишты МЗИ 
( МістзоД Оіаупозіісз) я оп- 
редеііил, что у меня уста- 
новлена микросхема 8250 
И А ВТ. Мне посоветоваш 
установить новую тату 
ввода-вывода с более быст- 
рым І/АВТ. Коммуникаци- 
онный узел моего провайде- 
ра поддерживает скорость 
до 33,6 кбит/с, и с теле- 


фонными линиями все в по- 
рядке. Разрешит ли мои 
проблемы замена платы 
ввода -вывода? 

Осама Гусуа, Иордания 

Можно с уве- 
ренностью ска- 
зать, что да. 
Универсальный асин- 
хронный приемопередат- 
чик 8250 работает с мак- 
симальной скоростью 
9600 бит/с. Вероятнее все- 
го, у вас установлена мик- 
росхема ЕІАКТ 16 450, ко- 
торую утилиты диагно- 
стики, втом числе и М5Ю, 
определяют как 8250. Ути- 
лита М50 входит в состав 
М5-005, также ее можно 
найти на дистрибутивном 
компакт-диске ѴѴіпсІоѵѵз 
95 в каталоге Оі1іег\М$с1. 

Микросхемы ЕІАКТ 
16 450 позволяют осуще- 
ствлять через последова- 
тельный порт передачу 
данных со скоростью 

19.2 кбит/с, что доста- 
точно для работы моде- 
мов со скоростью пере- 
дачи данных, не превы- 
шающей 14,4 кбит/с. Для 
увеличения скорости со- 
единения подойдет мик- 
росхема 16 550А (АР или 
АРІМ), которая позволяет 
производить передачу 
данных со скоростью до 

1 15.2 кбит/с. 





162 МИР ПК, июнь '98 







Вы можете отключить 
или удалить имеющийся 
последовательный порт и 
установить новую плату 
ввода-вывода с микросхе- 
мой СІАКТ 16 550А (стоя- 
щую около 20 долл.) или 
другого типа, эмулирую- 
щую работу' микросхемы 
16 550А*. (Микросхема 16 
650 позволяет передавать 
данные со скоростью до 
230,4 кбит/с, а 1 6 750 — до 
921,6 кбит/с. Однако 
только терминальные 
адаптеры І50И и неболь- 
шое количество специ- 
альных аналоговых моде- 
мов способны поддержи- 
вать такие скорости.) 

Другой причиной, ко- 
торая приводит к разрыву 
соединения с узлом про- 
вайдера, может быть вхо- 
дящий звонок. Убедитесь, 
что отключен «Режим 
оповещения» (Саіі ѴѴаі- 
Ііп§). Выполнить данную 
операцию можно с помо- 
щью соответствующих ус- 
тановок в коммуникаци- 
онном ПО или с помо- 
щью ввода специальной 
строки* 70 или 1 170 в па- 
раметрах установки связи 
(узнайте на телефонной 
станции, какой код следу- 
ет использовать). 


V 


Потерянный драйвер 

Каждый раз при 
запуске УѴіпНот 
95 на экране поя- 
вляется предупреждение: 
«Т/іе УѴіпсіо\ѵз Ре^ізігу ог 
зузіет.іпі /Не ге/егз іо іНіз 
сіеѵісе /Не, Ьиі Піе Неѵісе /Не 
по Іощег ехізіз » (Происхо- 
дит обращение Реестра 
ІѴтНот или файла зуз- 


’ Более подробно о замене 
портов читайте «Мир ПК», 
№ 5/98, с. 146. — Прилиред. 


іет.іпі к файлу этого уст- 
ройства, но он больше не 
существует). Посіе этого 
появляется список драйве- 
ров устройств. Я просмот- 
ре! фаші зузіет.іпі, но не 
наше! ни одной ссылки на 
потерявшийся драйвер 
устройства. Как мне за- 
ставить Реестр не пы- 
таться загружать файл 
устройства? 

Элиас эль-Хоссари, 
шт. Техас 

Н Я столкнулся с 
точно такой же 
проблемой. Это 
происходит при удалении 
с жесткого диска драйвера 
какого-либо устройства 
без запуска специально 
предназначенной для это- 
го утилиты. В сообщении 
об ошибке предлагается 
переустановить или уда- 
лить приложение с помо- 
щью специальной про- 
граммы. Однако вполне 
вероятно, что вы не захо- 
тите или не сможете вы- 
полнить это (например, 
нет дистрибутивных дис- 
ков или в приложении от- 
сутствуют утилиты для его 
удаления). 

Чтобы сообщение об 
ошибке на экране боль- 
ше не появлялось, уда- 
лите вход Системного 
реестра (Ке§І5Ігу Епігу), 
называемый параметром 
(кеу), который загружает 
драйвер устройства. До 
этой процедуры обяза- 
тельно сделайте резерв- 
ные копии из каталога 
\Ѵіпс1о\ѵ8 следующих 
файлов: зувіст.сіао, зу$- 
іет.сіаі, изег.бао и 
изег.сіаі. Нажмите на 
кнопку «Пуск» (5іап), 
выберите пункт меню 
«Выполнить» (Кип) и в 
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Советуем 


Совместный доступ к документам 
персонального ѴѴеЬ-узла 


Вы хотите получить эф- 
фективный способ совме- 
стного доступа к часто об- 
новляемым документам 
вашей рабочей группы? 
Обратите внимание на 
программный продукт 
Рег50паІ ѴѴеЬ Бегѵег компа- 
нии МісгобоіТ, который 
можно бесплатно получить 
на \А/еЬ-узле ѵѵѵѵѵѵ.тісго- 
5об.сот/іе. Данная про- 
грамма позволяет вне- 
дрить простую технологию 


ІпТгапеТ с помощью орга- 
низации ѴѴеЬ-узла на лю- 
бом компьютере, работаю- 
щем в среде ѴѴіпсіоѵѵб 95. 
Например, можно «выло- 
жить» общедоступные до- 
кументы на РТР-сервер: 
дважды щелкните 
мышью на любом 
файле, созданном с 
помощью приложе- 
ния ѴѴіпсіоѵѵб 95, и 
документ готов к об- 
новлению. 
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старте П К выбирать меж- 
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поле «Открыть» (Ореп) 
для запуска Редактора 
реестра (Ке§І5ігу Есіііог) 
введите ге§есШ.ехе. Наж- 
мите комбинацию кла- 
виш <Сігі>+7 и в поле 
«Образец» (Ріпб ѵѵЬаі) 
введите имя потерявше-* 
гося драйвера без расши- 
рения .ѵхб. Убедитесь, 
что в секции «Просмот- 
реть» (Ідюк аі) включена 
только опция «Названия 
разделов» (Кеуз), и на- 
жмите кнопку «Найти 
далее» (Ріпсі Ыехі). Вы 
должны попасть в папку 
с названием НКЕУ_Ш- 
С А М АС Н I N Е\5узі е т 
\СиггетСопі:го15еі\5егѵі- 
се8\ѴхО. Еще раз про- 
верьте правильность вы- 
бора нужного параметра 
реестра, затем нажмите 
клавишу <Оеіеіе> и 
выйдите из Редактора 
реестра. 




Могу ли я удалить 
ѴѴіпсІоѵѵз ИТ? 

На моем ПК ус- 
та/ іо&іены \Ѵіп- 
дот 95 и \Ѵіп- 
сіот ЛТ 4.0. По мере на- 
добности я загружаю ту 
или иную ОС. Мне необхо- 
димо удаіить ЛТ 4.0, но я 
где-то прочитал, будто 
простое удаление этой опе- 
рационной системы может 
привести к тому, что мой 
ПК вовсе перестанет за- 
гружаться. Существует 
ли какая-нибудь процедура 
для безопасного удаі/ения 
ИТ или ее смело можно 
удаііять? 

Дэвид Р. Гортон, Япония 

Система ѴѴіп- 
сіоѵѵб N1 устана- 
вливает свою 
собственную программу 
для начальной загрузки, 
которая позволяет при 



ѴѴіпсіоѵѵб 95 в качестве за- 
гружающейся по умолча- 
нию операционной систе- 
мы. Теперь при включе- 
нии П К будет загружаться 
ѴѴіпсіоѵѵб 95. 

Однако лучше переус- 
тановить систему ѴѴіпсіоѵѵб 
95 (при этом программа 
загрузки N1 будет замене- 
на программой загрузки 
ѴѴіпсіоѵѵб 95) или для заме- 
ны программы начальной 
загрузки воспользоваться 
входящей в состав Э05 
командой БуБ. Для выпол- 
нения второй процедуры 
создайте системную дис- 
кету ѴѴіпсіоѵѵб 95: нажмите 
кнопку «Пуск» (5таП), вы- 
берите пункты меню «На- 
стройка • Панель управле- 
ния» (5еШп§Б в СопТгоі Ра- 
пеі), дважды щелкните 
мышью на значке «Уста- 
новка и удаление про- 
грамм» (Асісі/Кешоѵе Рго- 
егапіБ), выберите закладку 
«Системный диск» 
(ЗіаПир ОІБк) и нажмите 
кнопку «Создать диск» 
(СгеаТе ОІБк). Загрузитесь 
с помощью созданной 
дискеты, затем введите 


команду БуБ с:. Выньте 
дискету и перезагрузите 
ПК. Должна загрузиться 
система ѴѴіпсіоѵѵб 95. Те- 
перь каталог N7 (обычно 
это \ѵѵіппТ) можно уда- 
лить, как и файлы, нахо- 
дящиеся в корневом ката- 
логе: птісіг, птсіеіесі.сот, 
Ьооі.іпі и ра§еПІе.$у5. 

Последний совет: если 
вы устанавливали ѴѴіп- 
сіоѵѵб N7 на один из логи- 
ческих дисков N775 рас- 
ширенного раздела жест- 
кого диска (другими сло- 
вами, на любой диск, кро- 
ме С:), то удалить раздел с 
помощью входящей в со- 
став ѴѴіпсіоѵѵб 95 или М5- 
005 утилиты ГсіІБк вы не 
сможете. Вы получите со- 
общение, что на вашем 
жестком диске нет ни од- 
ного логического устрой- 
ства, которое можно уда- 
лить, даже если оно и при- 
сутствует, а без удаления 
логических дисков нельзя 
будет удалить расширен- 
ный раздел. 

Справиться с этой 
проблемой можно с помо- 
щью совместимой с N775 
утилиты, например Рапі- 
ііопМа§іс компании Ро- 
ѵѵегфиеБІ. После этого 
можно воспользоваться 
для создания нового раз- 
дела 7А7 утилитой ГсіІБк. 
Можно также переустано- 
вить N7 в первый раздел, 
а затем для удаления логи- 
ческого диска N775 в 
расширенном разделе ис- 
пользовать ее собствен- 
ные инструменты. 

Скотт Спэнбауэр 

Коротко о продукте 

РагТіТіопМадіс • Цена: 

70 долл. • РоѵѵегОиезі, 
ѵѵѵѵѵѵ.роѵѵегдиеБТ.согп 
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Привет, асы! 


«Первым делом, пер- 
вым делом — самолеты. Ну 
а девушки, а девушки по- 
том*», — поют герои из- 
вестного фильма «Небес- 
ный тихоход». Но то ли 
времена меняются, то ли 
техника стала другой, а де- 
вушки все чаще оказыва- 
ются первыми, что и под- 
твердили итоги очередно- 
го конкурса. На этот раз 
победителем стала Анна 
Кузнецова из подмосков- 
ного города Жуковский. 



А. Кузнецова С. Гонсалвеш 


Она первой правильно 
разгадала кроссворд, по- 
священный компыотер- 
ному летному имитатору 
Су- 27. И не случайно: Аня 
учится на втором курсе 
Авиационного ш іститута 
и считает, что игра должна 
обязательно создавать 
ощущение полога, чтобы 
можно было чувствовать 
себя настоящим воздуш- 
ным асом. 

Сергей Гонсалвеш — 
так зовут еще одного 
одержавшего верх в этом 
соревновании. С компью- 
тером он общается по- 
стоянно. Вернувшись из 
школы, одной рукой сни- 
мает пальто, а другой на- 
жимает кнопку включе- 
ния питания. Вот, оказы- 
вается, как становятся по- 
бедителями! 

И еще один триумфа- 
тор — коллектив курсан- 



Дмитрий Бузуков, Виктор Ивано- 
вич Новожилов и Илья Абрамов 
(слева направо) 


тов Милицейского кол- 
леджа №1, хотя в основ- 
ном им нравятся военные 
стратегические игры, та- 
кие, где можно почувство- 
вать себя командиром. По 
инициативе преподавате- 
ля информатики Виктора 
Ивановича Новожилова 
кроссворд - разгадывали 
прямо на уроке. Ответы 
искали вместе, поэтому и 
коробку с игрой «Су-27» 
полумили в коллективное 
пользование. 

Это еще не все. Писем 
пришло так много, что мы 
решили: пусть все первые 
десять читателей, при- 
славшие нам правильно и 
полностью разгаданный 
кроссворд, полумат при- 
зы. Во т имена счастливчи- 
ков: Андрей и Алексей 
Тельные (Москва), Ни- 
колай Канран (Москва), 
СЛ. Коршунов (Москва), 
Владимир Рассказов 
(Астрахань), С.И. Игнать- 
ев (Ярославль), О.С. 
Круглов (Москва) и С.А. 
Выборнов (Западная Си- 
бирь). А в заключение 
приглашаем победителей 
и всех наших читателей 
посетить страничку' «Су- 
27: игра и реальность» по 
адресу': 1шр://\ѵ\ѵ\ѵ. діазпег 
ги/'ргеѵіеопг/рзура- 
§ез/5и27/. Совершенст- 
вуйтесь! ■ 



Принтеры, сканеры, сетевое Ш'ІПШ НЕѴѴІ.ЕТТ 

оборудование, компьютеры еіс. ШЛИ Я РАСКАРШ 

ТГ | ^ - л-т ! л® Высококачественные мониторы для 

▼ ІѴ ѴѴ кЗІЛ Иѵ. различных областей применения 
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Компьютер дома 



Книжная полка 


Нейронные сети на ПК 

В. С. Степанов 


Нейронной сетью, или, точнее, «эму- 
лятором сети из искусственных нейро- 
нов», чаще всего называют программное 
средство, реализующее те или иные алго- 
ритмы из области нейрокомпьютинга и 
являющееся одним из напраазений ис- 
следования искусственного интеллекта. 
Неугасающий интерес к последнему и 
побудил редакцию журнала «Мир ПК» 
обратить внимание читателей на недавно 
вышедшую книгу отечественных авто- 
ров, рассмотревших нейронные сети в 
связи с ПК. 

Книга состоит из двух частей: при- 
кладной — нейроимитаторы и их прило- 
жения — и теоретической — нейронные 
сети. Алгоритмы из нейрокомпьютинга 
— это по существу алгоритмы вычисли- 
тельной математики. К тому же один из 
авторов, А. Н. Горбань. — известный спе- 
циалист в этой области, зав. отделом ВЦ 
СО РАН, что придает книге дополни- 
тельный интерес. Авторы не случайно 
предпочитают сначала рассказать о том, 
как работают нейроимитаторы в ряде 
предметных областей, интересных преж- 
де всего им, и лишь затем перейти к воп- 
росам методологии нейрокомпьютинга. 
В качестве примеров нейроимитаторов, 
реализуемых на ПК, были рассмотрены 
социологические («как мы выбирали 
Клинтона»), медицинские и физиологи- 
ческие исследования. 

Обращение к нейронной сети, как к 
оракулу, предсказывающему результаты 
выборов, в наше время мало кого оста- 
вило равнодушным в России. К другой 
группе примеров, связанных с пробле- 
мами культурной, национальной и со- 
циальной адаптации компьютерных 
психологических тестов, относятся ре- 
зультаты исследований на материалах 
красноярского гарнизонного военного 
госпиталя и Сибирской технологиче- 
ской академии. 

Несколько глав книги посвящены ре- 
шению задач классификации и прогно- 



зирования в исследованиях проб- 
лем медицины на ПК. Показано, 
как оценить информативность по- 
казателей, диагностику и характер 
течения различных заболеваний. В 
качестве примеров описаны созда- 
ние медицинских нейросетевых 
экспертных систем на базе нейро- 
имитатора Ми1іі№игоп, а также 
прогнозирование с помощью ней- 
ронных сетей осложнений инфарк- 
та миокарда. 

А в другой части книги изложе- 
на идеология нейронных сетей, 
объясняется, что такое нейроком- 
пьютер, элемент да и сама нейрон- 
ная сеть. Какие же задачи решают- 
ся с помощью таких сетей и какую 
роль играет настройка сети для их 
решения? Несмотря на то что не- 
которые из них остались за преде- 
лами книги, авторы справедливо 
отмечают, что нейросетевая техно- 
логия обработки данных захваты- 
вает практически все известные за- 
дачи, методы и алгоритмы обработ- 
ки, иногда просто перекладывая их 
на свой язык, трансформируя и 
адаптируя известное, а изредка — 
даже изобретая новое. Благодаря уни- 
версальности подхода вырабатывается 
новый, обобщенный взгляд на проблему 
обработки и выделяется основной круг 
математических задач, встречающихся 
повсеместно. 

Вопросы обучения нейронных сетей, 
которые содержит заключительная глава 
книги, рассматриваются как средство оп- 
тимизации, приводящее к соответствую- 
щим алгоритмам, ПО и аппаратной реа- 
лизации сети. 

Поскольку ни одна из почти десяти 
нейросетей, имеющихся в продаже в Рос- 
сии, не упомянута, книгу' следует воспри- 
нимать как методологию нейрокомпью- 
тинга, более полезную для разработчиков 
ПО и математиков, чем для практиков. 


А.Н.ГОРБАНЬ 

Д.А.РОССИКВ 


Нейронные 

сети 

на персональном 
компьютере 


А. Н. Горбань, Д. А. Россиев 
Нейронные сети 
на персональном компьютере 

1996, 276 с., с ил. 


работающих с готовыми программами 
типа ВгаіпМакег Рго и т. п. 

Вызывает сожаление, что авторы не 
уделили внимания таким альтернатив- 
ным методам обработки данных, как не- 
линейные модели множественной и ло- 
гистической регрессии (см. «Мир ПК», 
№ 8/97, с. 32). Кроме того, следует иметь 
в виду, что для получения хороших ре- 
зультатов при использовании нейросете- 
вой технологии на этапе настройки сети 
необходимо пришіекать дорогостоящего 
специалиста-аналитика, а плата за уни- 
версальность методологии — высокие 
требования к подготовке данных и ПК. 
Например, уже при 1 5-20 входных пока- 
зателях модели время счета растет по экс- 
поненте. ■ 


166 МИР ПК, июнь '98 



Эхо 


А БОГИ КТО? 


Шеф появился в лабора- 
тории с выражением вежли- 
вого любопытства. 

— Что поделываем? — иг- 
риво произнес он, заглядывая 
на дисплей через плечо Ин- 
женера, поднявшегося было 
ему навстречу. 

— Да вот, отрабатываем- 
возможность детального про- 
гнозирования взаимодейст- 
вия отдельных личностей в 
коллективе, — забормотал 
Инженер. — Каждый член мо- 
делируемого коллектива 
представлен отдельной про- 
граммой: память, характер и 
прочее. Введены также и эле- 
менты случайности для моде- 
лирования свободы воли. 

— Но это же адски слож- 
но?! — удивился Шеф. 

— Да, но на начальном 
этапе мы берем малочислен- 
ные коллективы, с сильным 
взаимодействием, — объяс- 
нил Инженер. 

— Конечно, вы заложили 
свой коллектив? — проявил 
стандартное начальственное 
остроумие Шеф. 

— Нет, к сожалению, он 
великоват, — соврал Инже- 
нер, на самом деле в лабора- 
тории отсутствовало взаимо- 
действие. 

— Да? И какие же резуль- 
таты? 

— Ева съела яблоко, — ска- 
зал Инженер, — а Каин убил 
Авеля. 

— Вот как? — Шеф был 
чрезвычайно заинтригован. — 
А как вы заложили Бога? 

— Бог — это я, — скромно 
потупился Инженер, — или 
любой, кто знает, как рабо- 
тать с программой. 

— Чертовски интересно! — 
воскликнул Шеф. — И что же 
вы сделали с Евой? 

— Как полагается, выгна- 
ли из Эдема вместе с Адамом. 

— Ай-яй-яй! И вам не за- 
хотелось их простить? 

— Тогда не с чем было бы 
сравнивать их дальнейшее 
поведение. 

— Правильно, молодцы. — 
развеселился вдруг Шеф. — 
Так держать! А что вы сделали 


с Авелем, когда Каин его 
убил? Стерли? 

— Пока заблокировали, 
вдруг понадобится. Сотрем, 
если памяти не будет хва- 
тать. 

— А-а-а, Страшный суд, — 
Шеф был просто в восторге. — 
Забавными вещами вы тут 
занимаетесь, дьявольски за- 
бавными! Значит, по заслу- 
гам? А наоборот? Иова у вас 
не было? 

Инженер замялся. 

— Но я же вижу, что есть. 
Где вам меня провести, — хи- 
хикнул Шеф. — А ну, дайте я 
ему... 

Шеф нетерпеливым дви- 
жением руки прогнал Инже- 
нера из-за компьютера и стал 
азартно давить на кнопки, ко- 
торые ему послушно указы- 
вал Инженер. 

— Где тут у вас падеж ско- 
та?.. смерть родственников?., 
язвы?.. Вот ему! Вот ему! Ну, 
как? 

— Сидит, размышляет, за 
что ему все это, — сообщил 
Инженер, глядя на дисплей. 

— Ах, размышляет?! — не- 
ожиданно разъярился Шеф. — 
А ну, где тут чума? 

Инженер оторопело смот- 
рел на него. 

— Ну вот. всегда так, — 
обиделся Шеф, — все можно, 
кроме самого-самого... Позо- 
вите хоть, когда у вас тут по- 
топ будет. И Содом с Гомор- 
рой. Меня это чертовски инте- 
ресует! 

— Непременно известим! 
— заверил Инженер. — Меро- 
приятия по ликвидации нака- 
пливающихся ошибок в плане 
стоят. 

Шеф направился к выхо- 
ду, но вдруг обернулся: 

— А что. если объявить 
ему чуму, а потом отменить? 

Не успел Инженер и гла- 
зом моргнуть, как Шеф уже 
барабанил по клавишам: «Эй, 
Иов! Еще не все беды порази- 
ли тебя. Скоро ты умрешь му- 
чительной смертью от ужас- 
ной болезни. Готовься. Ха. Ха. 
Ха». Шеф торжествующе по- 
глядел на Инженера. 


Напечатанное включи- 
лось в мысли Иова, бегущие 
по экрану, и рассыпалось в 
потоке осознания, слишком 
быстром для постороннего 
восприятия. Затем бег мыс- 
лей замедлился, и тут загро- 
хотал динамик в углу. Иов за- 
говорил. 

— Ты плохой Бог, — сказал 
Иов, — ты несправедливый 
Бог. Теперь я вижу: ты просто 
издеваешься надо мной. От- 
ныне я не поклоняюсь тебе, не 
почитаю тебя, отказываюсь от 
тебя, проклинаю тебя. Знаю, 
ты порадовался бы моему 
унижению, но я не попрошу у 
тебя пощады. Делай свое 
грязное дело. Я тебя прези- 
раю. 

По экрану побежали про- 
клятия, которые Иов не захо- 
тел произносить вслух. 

— Вот, черт возьми, — рас- 
терялся Шеф, — взбунтовался. 
Ну, теперь-то можно и чуму?.. 

— Ты еще и трус, — про- 
должал бормотать динамик. 

Они вздрогнули. 

- Да-да, трус! Ни разу да- 
же не показался, все гадишь 
исподтишка... 

— Это недопустимо! — ос- 
корбился Шеф. — Как он сме- 
ет обвинять в трусости меня! Я 
хочу ему явиться! 

— Технически возможно, 

— подумав, произнес Инже- 
нер. — Подсоединить телека- 
меру... 

— Э-э-э, нет, — запротес- 
товал Шеф. — Я хочу явиться в 
соответствующем виде! 
Нимб, крылья, дьявольский 
рост и все такое... 

— Ты не Бог, — снова раз- 
далось из динамика, и они 
опять вздрогнули. — Ты раб. 
которому дали власть. Но я 
твоей власти не признаю... А 
может... может, это я — Бог? 

Шеф захохотал. 

— Ах, это ты — Бог?.. — с 
трудом выдавил он сквозь 
смех. —Может... явишься... чу- 
до какое сотворишь... Может... 

— И неожиданно отпихнув 
клавиатуру, он мерзко хихик- 
нул. Наконец-то он получил 
доказательство своего прево- 


сходства, причем самого ле- 
стного — интеллектуального. 

...Инженеру было не до 
смеха. Оставшись наедине с 
компьютером, он должен 
был решить, что делать со 
свихнувшейся программой. 
«А что, если и я — такая же 
программа? — вдруг поду- 
мал он. — Я воображаю себя 
Богом, глядя на зсвои творе- 
ния. А кто мешает Иову кого- 
нибудь сотворить, пусть хоть 
в собственном воображе- 
нии?.. И все же — я выше его! 
Ведь это я рассчитал его про- 
грамму!» 

Неожиданно для самого 
себя Инженер положил руки 
на клавиатуру и сообщил о 
своих сомнениях Иову. 

— Я повторяю тебе, ты 
трус, — ответил Иов. — Ты бо- 
ишься, и я знаю чего. И бо- 
ишься ты не напрасно. Ты бо- 
ишься, что над тобой есть 
Бог, создавший тебя, и что 
это я. А это я и есть! Я — Бог, 
создавший тебя и весь твой 
мир, я стою над тобой, я буду 
судить тебя по делам твоим! 
А теперь можешь думать все 
что угодно. Все равно ты бу- 
дешь думать только то, что 
угодно мне... 

Инженер следил за мыс- 
лями Иова. И хотя видел в них 
простодушное, сродни дет- 
скому, лукавство, вдруг запа- 
никовал. А что, если это толь- 
ко притворство, просто чтобы 
он считал Иова всего лишь 
программой в компьютере и 
никем больше?.. 

На всякий случай Инже- 
нер вернул Иову благополу- 
чие, переименовал его в 
Ноя. Правда, хотел под шу- 
мок утопить вместе со все- 
ми, но опять не решился его 
тронуть. 

...Прошли годы. Лабора- 
тория уже моделировала 
президентские выборы. Ин- 
женер вышел на пенсию, но 
поддерживал дружбу с моло- 
дыми сотрудниками — и ино- 
гда разговаривал с Ноем. По- 
том он умер, и Ноя стерли. Что 
ж, он пережил потоп и не- 
сколько машинных поколе- 
ний. Не верите? Но так напи- 
сано в Библии. ■ 

Александр Борун 
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ты уже затрагивали тему разраооткй 
мультимедийных приложений, в основном 
с точки зрения прогр'аммного инструмен- 
тария (см. статью «Как создать мультиме- 
дийное приложение», «Мир ПК», № 12/97, 
с. 158). Сегодня вам представляется ред- 
кая возможность взглянуть на процесс со- 
здания мультимедийного диска изнутри и 
познакомиться с непосредственными уча- 
стниками проекта, с теми, кто работал 
над диском «Русский музей» - от идеи до 
конкретного ее воплощения. 





і 





утшги медиа — одна из са- вочник в принципе не- 
мых привлекательных об- сложно. Но при разработ- 
ластеіі компьютерноШтех- ке коммерческого продук- 
ники. Мультимедійные та необходимо все время 
Энциклопедии, игры, обу- помнить об ограниченных 
чающие программы, спра- сроках реализации проек- 
вочники, электронные та, о координации дейст- 
журналы вошли в нашу вий его участников, цело- 
жизпі тгодобно^дйШгам, стности композиции и 
видеокассетам и музы- идеи диска и о многом- 
кальным компакт-дискам. многом другом. Добиться 
Пожалуй, осталось не так хорошего результата мож- 
уж много людей, которые но только в том случае, ес- 
не видели бы ни одной ли придерживаться опре- 
электронной энциклопе- деленной стратегии и пра- 
дии. Но если вдруг перед вильной технологии раз- 
вами встанет задача соз- работки. В этой статье 
дать собственный мульти- описывается технология 
медийный диск, то само- создания коммерческого 
стоятельно приступить к мультимедийного продук- 
его реализации окажется та на примере энииклопе- 
весьма непросто. дии <- Русский музей. Жи- 

Конечно, надо радіи- вопись». Надеюсь, дан- 
чать коммерческие проек- ный материал поможет и 
ты и то, что мы делаем для тем, кто приступает к раз- 
себя. Сверстать свой работке коммерческих 
мультимедийный архив продуктов, и тем, перед 
или электронный спра- кем стоят более скромные 


задачи подготовки архи- 
вов, представительских 
дисков, каталогов для 
предприятий, справочных 
систем и т. п. 

Одним из факторов, 
влияющих на технологию 
разработки мульти меди й - 
ного ПО, является выбор 
программных средств. Об- 
зор таких средств для ре- 
шения различных задач 
вы можете найти в упомя- 
нутой выше статье. При 
создании энциклопедии 
был выбран пакет про- 
грамм НурегМеійосі 
(«Мир ПК», №11/97). Его 
возможности и функцио- 
нальные особенности во 
многом определили ту ме- 
тодику, которую мы пред- 
лагаем вашему вниманию. 

Работа над большим 
проектом предполагает 
участие в нем целой груп- 
пы людей, поэтому необ- 
ходим менеджер проекта. 
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Менеджер проекта 



Идея создания мультимедий- 
ной энциклопедии такого мас- 
штаба была для нас нова. По- 
этому технологию пришлось 
разрабатывать почти с нуля, 
хотя мы имели, конечно, кое- 
какой опыт в разработке про- 
граммного обеспечения. Важную роль в достиже- 
нии конечного результата сыграло также умение 
составлять планы и формулировать текущие зада- 
ния. На менеджера коммерческого проекта ложит- 
ся вся ответственность за планирование и выпол- 
нение работ. Требовалось выдать каждому испол- 
нителю точные инструкции и проверить, комфорт- 
но ли он себя чувствует, четко ли осознает свое 
место и функции в коллективе. Более того, необхо- 
димо было распределить задания таким образом, 
чтобы выполнение одних работ не задерживало 
другие. При составлении плана (на него ушло око- 
ло недели) менеджер должен хорошо представ- 
лять себе, что именно создается, какая будет ис- 
пользоваться информация, какими средствами 
можно реализовать проект. 

Для работы мы выбрали пакет НурегМеІбоб. 
Всего в энциклопедии порядка 1500 кадров, но 
принципиальных различий по дизайну между ними 
около 20. Предлагаемая пакетом технология поз- 
воляет разработать шаблоны основных экранов, 
построить прототип будущей энциклопедии и про- 
вести предварительное тестирование во всех пла- 
нируемых режимах работы. Хотя шаблоны, по сути, 
создаются здесь практически так же, как для доку- 
ментов в редакторе М5-ѴѴогб, эта работа требует 
довольно высокой квалификации. Необходимо на- 
личие художественных способностей и умение 
тщательно протестировать шаблоны. Надо опреде- 
лить по ним спецификации на верстку приложения. 
Тогда можно будет пригласить высокооплачивае- 
мого специалиста на меньшее время, а рутинную 
работу передать оператору, которому останется 
лишь с высокой скоростью выполнять однотипные 


операции. Вместе с тем менеджеру приходится 
постоянно помнить, что качество и сроки верстки 
очень сильно зависят от верстальщика. Быстрая 
реализация энциклопедии «Русский музей. Живо- 
пись» — это в первую очередь заслуга нашего вер- 
стальщика Эдуарда Вострилова. 

Кстати, далеко не всегда можно точно опреде- 
лить время выполнения той или иной работы, зато 
всегда есть вероятность возникновения непредви- 
денных ситуаций (так получилось у нас со сканиро- 
ванием и цветокоррекцией картин). 

Примерно 15% от всех выполненных работ 
составило тестирование. НурегМеИтоб позволил 
нам сэкономить время. При разработке мульти- 
медийных продуктов с помощью языков програм- 
мирования тестирование может занимать до 70% 
всего периода проектирования. Эта цифра взята 
не с потолка: известны случаи, когда электрон- 
ные энциклопедии выходили с задержкой в де- 
вять-десять месяцев только из-за затянувшихся 
испытаний. Причем очень долго выполнялась 
проверка работоспособности системы, а на ана- 
лиз содержания времени почти не оставалось. 

Мы же просматривали в основном содержание 
энциклопедии: прослушивали окончания звуко- 
вых фрагментов, чтобы звук не прерывался в се- 
редине фразы, проверяли связи, тексты. Надо 
сказать, что опыт работы над проектом «Русский 
музей. Живопись» стал весьма важным для нас 
как для разработчиков пакета НурегМеІбоб. Во 
многом при формировании планов выпуска-вер- 
сии НурегМеІбоб 3.0 учитывалась работа над 
данным мультимедийным диском. 

Но уже сегодня наш продукт подходит для соз- 
дания коммерческих дисков, которые по качеству 
не уступают энциклопедиям, разработанным ины- 
ми средствами. Это отметило и жюри конкурса 
«МЫІІтесІіа Ебиіаіптепі -97», присудив диску «Рус- 
ский музей. Живопись» первое место в номинации 
«Макет». 

Дмитрий Ченосов 
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который отвечает за его 
реализацию в целом. 
Именно менеджер и при- 
нимает решения о выборе 
ПО. осуществляет подбор 
исполнителей. 

Процесс создания 
мультимедиа-продукта 
можно разбить на два эта- 
па. Первый этап (предва- 


рительный) включает в се- 
бя проработку идеи и кон- 
цепции мультимедийного 
диска, подготовку сцена- 
рия, второй — собственно 
работу над проектом. 

На первом этапе ос- 
новной акцент делается на 
планирование. Нужно 
подготовить формальные 


описания перечня требо- 
ваний и задач, связанных 
со всеми аспектами буду- 
щей работы. Выработка 
концепции нового продук- 
та яшіяется процессом 
творческим - разработчик 
должен обладать богатым 
воображением, поскольку 
от него зависит выбор про- 


граммных средств, исполь- 
зуемых затем в проекте. 

Подготовка сценария 
представляется наиболее 
важной стадией проекти- 
рования интерфейса, оп- 
ределяющей саму струк- 
туру разрабатываемого 
диска. Следует заранее 
обдумать тот материал, 
который будет в нем раз- 
мещен, и только после 
этого приступить к поис- 
ку и анализу информаци- 
онной «начинки». Конеч- 
но, можно задействовать 
все существующие дан- 
ные по выбранной теме, 
но в таком случае их из- 
быточность и некачест- 
венная организация могут 
сослужить плохую служ- 
бу: информация переста- 
нет быть познавательной, 
интересной и легко вос- 
принимаемой. Смысл (и 
сложность) поиска и со- 
стоит в отыскании «изю- 
минки». Собрать нужные 
данные и отсортировать 
их по значимости — зада- 
ча, выполнение которой 
значительно повысит 
шансы на успех вашего 
предприятия. 

Наконец, необходимо 
выполнить коммерческую 
оценку проекта, проана- 
лизировать его осущест- 
вимость и затраты: станет 
ли задуманный диск при- 
влекательным для потре- 
бителя, будет ли он поль- 
зоваться спросом у опто- 
виков и дистрибуторов. 
Все эти вопросы должны 
быть решены на предва- 
рительном этапе. Часто 
проводятся консультации 
со специалистами сторон- 
них фирм, выясняется 
мнение продавцов. 

После подготовки сце- 
нария начинается собст- 
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Главный дизайнер 

Для получения окончательного варианта ди- 
зайна мультимедийного продукта требуется 
довольно значительное время. Большинст- 
во экранов перерабатывались по три-четы- 
ре раза. Действительно, перед нами стояла 
весьма сложная задача: создать оригинальный дизайн, который к то- 
му же не должен отвлекать пользователя от главного в данном диске 
— картин. Ох, как часто мне приходилось переделывать уже готовые 
экраны! Всем все нравится, идем показывать искусствоведам из Рус- 
ского музея и вдруг слышим: * *А почему вы использовали эту картин- 
ку? А не слишком ли выделяется та часть?..» И таких замечаний было 
очень много. Я, конечно, расстраивалась тогда, но сейчас понимаю, 
насколько они были важны. Основным инструментом служил нам па- 
кет АРоЬе Рбоіозбор. 

Юлия Яковленко 


венно технологический 
никл создания мультиме- 
дийного продукта. Об 
этом мы и поговорим те- 
перь немного подробнее. 

Весь технологический 
цикл на стадии разработки 
проекта можно предста- 
вить следующим образом: 

• проработка общей схе- 
мы приложения; 

• создание прототипа и 
разработка шаблонов в 
программе НурегМеИюб; 

• подготовка исходных 
материалов; 

• верстка — построение 
каркаса и ввод инфор- 
мации. 

Составляя общую схе- 
му приложения, разработ- 
чик должен понимать, ка- 
кая информация нужна 
пользователю и каким об- 
разом ему будет обеспечен 
к ней доступ. На этой ста- 
дии прорабатываются ло- 
гические связи между раз- 
личными элементами при- 
ложения. Приведенная 
здесь схема (см. рисунок) 
показывает структуру эн- 
циклопедии «Русский му- 
зей. Живопись» в целом. 


Уже на основании об- 
щей схемы можно выде- 
лить пять различных пото- 
ков шаблонных кадров. 
Это кадры галерей, картин 
с описанием и их каталога, 
словаря и залов. 

Далее осуществляется 
подготовка прототипа бу- 
дущего приложения и раз- 
работка шаблонов в про- 
грамме НурегМеіІкхі Про- 
тотип содержит только не- 
большую часть (5—10%) 
информации, но при этом 
полностью реализует об- 
щую схему диска и позво- 
ляет провести оценку 
осуществимости проекта, 
отработать дизайн. 

Разработка дизайна 
может начинаться и на 
предварительном этапе, 
но основная работа вы- 
полняется при формирова- 
нии прототипа и шабло- 
нов. Как говорится, встре- 
чают по одежке... Надо по- 
мнить, что дизайн во мно- 
гом определяет коммерче- 
скую ценность продукта и 
потому требует от компью- 
терного художника нема- 
лых усилий. Это огромный 


труд по созданию разнооб- 
разных графических соста- 
вляющих интерфейса (фо- 
ны, кнопки, панели, за- 
ставки и т. п). Дизайнер 
должен обладать хорошим 
вкусом и иметь опыт рабо- 
ты в различных графиче- 
ских пакетах. 

Почти в любой мульти- 
медийной энциклопедии 
можно выделить экраны 
или кадры либо встречаю- 
щиеся здесь только однаж- 
ды, либо повторяющиеся 
многократно. Анализируя 
общую схему приложения, 
мы выделили потоки од- 
нотипных кадров. Естест- 
венно, создавать каждый 
подобный кадр с самого 
начала неэффективно, по- 
этому в пакете Нурег- 
Меійосі предусмотрена 
возможность их формиро- 
вания по заранее подгото- 
вленным шаблонам. Шаб- 
лон представляет собой 
кадр, не содержащий ни- 
какой информации, но 
включающий элементы 
дизайна и управления. 

Разработка шаблонов 
преследует еще и иную 


цель: задать специфика- 
ции на подготовку исход- 
ных материалов. Напри- 
мер, для нормального ска- 
нирования изображений 
необходимо заранее знать 
их требуемые размеры. Са- 
мо по себе создание шаб- 
лонов является довольно 
простым делом — доста- 
точно сохранить новый 
кадр в качестве шаблона 
(точно так же, как в редак- 
торе ѴѴогсІ). Однако это 
связано с филигранной 
работой по размещению 
объектов на экране и на- 
писанию корректных 
скриптов, чтобы можно 
было быстро менять пове- 
дение одних элементов, не 
затрагивая другие. 

При подготовке мате- 
риалов самое главное — 
это оцифровка: ввод тек- 
стов, сканирование изо- 
бражений, запись звука и 
видео. Затем происходит 
обработка: правка текстов, 
цветокоррекция изобра- 
жений, удаление шумов из 
записанного звука. Надо 
сказать, что на все это тре- 
буется значительное вре- 


Специалист по сканированию 
и обработке картин 

От выбора сканера зависит очень многое. Надо учи- 
тывать оптическое разрешение, качество программ- 
ного обеспечения, возможности настройки парамет- 
ров сканирования и калибровки сканера. Наш техни- 
ческий специалист остановил свой выбор на сканере Місгоіес, который 
оказался для нас вполне приемлемым. При сравнительно невысокой цене 
в комплекте с ним поставляется удобное профессиональное программ- 
ное обеспечение. 

Оценивая скорость сканирования изображений, всегда обращайте 
внимание на производительность системы в целом. Например, в случае 
сканирования с репродукций необходимо удалять полиграфический 
растр. Причем если процесс сканирования занимает одну минуту и не 
зависит от компьютера, то уж удаление растра напрямую связано с про- 
изводительностью и может затянуться надолго, что у нас и произошло. 

Андрей Сылка 


МИР ПК, июнь ’98 171 




Мультимедиа 



Панель управления 


Экспозиция 


Словарь 


Галерея 


Дворцы 


1 -й этаж 


2-й этаж 


Именной указатель 


Экспозиция 

(тематические экскурсии) 


План 2-го этажа 


Древнерусское искусство 


Искусство XVIII в. 


Искусство 1-й половины XIX в, 


Искусство 2-й половины XIX в, 


Картина 


Картина вертикальная 


Искусство 

конца XIX - начала XX в. 


Картина горизонтальная 


Картина 


Картина 

горизонтальная 


Словарь 


Фрагмент 


Обычный путь пользователя (возврат по стрелке обратно подразумевается) 


Путь из галереи 8 залы с картинами 


Путь из галереи/зкспозиции в залы с картинами 
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Мультимедиа 




Редактор корректур 

К сожалению, даже самые лучшие средства 
автоматической проверки орфографии и 
грамматики не справляются в полной мере с 
русским текстом, а ведь встречаются еще и 
стилистические ошибки. Поэтому пришлось 
потратить на редакторскую обработку текстов более двух месяцев. 

Эта работа тяжела еще и тем, что внимание постоянно концентриру- 
ется на проверке и не всегда успеваешь следить за содержанием. С 
этим связано и несколько курьезов. Так, редактируя статью, посвя- 
щенную картине Серова «Портрет Юсуповой», я прочитала фразу 
«...платье белого шпица...» и автоматически подставила предлог «из» 
— получилось платье из белого шпица, т. е. порода собаки преврати- 
лось в название материала... Хорошо еще, вовремя заметили. Мы 
провели четыре этапа коррекции текстов, а в типографиях при изда- 
нии книг бывает до семи... И все-таки даже в конечной версии встре- 
чаются отдельные ошибки. 

Людмила Никифорова 



мя. Так, подготовка исход- 
ных материалов для энци- 
клопедии составила более 
трети общего объема работ 
по созданию диска. 

Другой непредвиден- 
ной проблемой стала цве- 
токоррекция отсканиро- 
ванных картин. При соз- 
дании энциклопедии нам 
пришлось пользоваться 
репродукциями, а качест- 
во и достоверность изо- 
бражения постепенно те- 
рялись в довольно длин- 
ной цепочке — от подлин- 
ника до компьютерного 
варианта (создание слай- 
да, цветоделение для по- 
лиграфии, печать, скани- 
рование). Можете себе 
представить, в какой ужас 
пришли искусствоведы, 
увидев отсканированные 
картины в первый раз. 
Подбор цветов - дело не- 
простое, и когда получа- 
ешь указания типа «В этой 
иконе белый цвет какой- 
то белесый, исправьте, по- 
жалуйста», начинаешь му- 



чительно соображать, что 
бы такое сделать. Цвето- 
коррекция, которую мы 
проводили под руководст- 
вом искусствоведов Рус- 
ского музея, заняла около 
двух недель. Редкий диск 
обладает такой степенью 
достоверности репродук- 
ций, хотя и не все картины 
удалось выправить. 

Одновременно с под- 
готовкой материалов мож- 
но начинать верстку при- 
ложения. Мы решили, что 
эффективнее разделить 
этот процесс на две части: 
построение каркаса и пос- 
ледующий ввод информа- 
ции. По заданным шабло- 
нам в соответствии с пла- 
нами создаются не содер- 
жащие данных кадры, ко- 
торые затем связываются 
между собой. Такой свя- 
занный набор кадров и со- 
ставляет каркас приложе- 
ния. К этому моменту ин- 
терфейс программы пол- 
ностью готов, но еще не 
имеет никакой «начинки». 

Теперь приходит черед 
размещения информации. 
Ее ввод лучше осуществ- 
лять по тем же потокам, по 
которым создавались кад- 
ры при формировании 
каркаса приложения. Не- 
технологично вставлять в 


одном кадре текст, а в дру- 
гом картинку. Берем пер- 
вый раздел и последова- 
тельно размешаем в нем 
все тексты, картинки, 
звук, видео и т. д. Потом 
переходим к насыщению 
второго раздела, третье- 
го... Здесь уже проявляется 
талант менеджера, кото- 
рый должен так спланиро- 
вать и рассчитать время 
работ, чтобы никто не про- 
стаивал и не задерживал 
остальных. 

Верстка является чисто 
техническим процессом, 


не требующим обычно вы- 
сокой квалификации ис- 
полнителя. Однако именно 
при верстке и возникают 
наиболее существенные 
ошибки. Необходимо быть 
особенно внимательным, 
чтобы вставить нужную 
картинку или текст в нуж- 
ное место. Для пользовате- 
ля очень неприятны ситуа- 
ции, когда, скажем, на эк- 
ране демонстрируется одна 
картина, а под ней распо- 
ложена подпись от другой. 

Одно из отличительных 
свойств электронных изда- 



тГгоѴЮЕО 


Н ѵ.іьтигіиа Иі ѵіі 

офкш.імшч шпрігпр 
РішіИЫпіг. 


Тел. (095) 943-9290, 943-9293 
Фокс (095) 158-8975 
Е-тоіІ: огоіеІІо«опІіпе.го 
ЬПр://жжж.трссІиЬ.іѵ 


Цифровое видео — «под ключ» 


ДОМАШНИЕ СТУДИИ -ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМ ВИДЕОМОНТАЖ - 


ШВОЕ» ВИДЕО В ИНТЕРНЕТ -МУЛЬТИМЕДИА ПРОИЗВОДСТВО 


N1 аНіііі 


ОСЮ - лучшая плата для создания 
домашней видеостудии: ввоа 
вывод и монтаж с качеством ѴН5 
или Ні-8, наложение титров и 
спецэффектов 


ОѴЗОО - полноценная система 
ввода/вывода и монтажа видео 
в формате ОѴ со встроенным 
контроллером ЦѴѴ-5С5І 

тігоѴіСЕО ОѴЗОО мсгги 


ОСЗО/ОСЗОр/і/5 - оптимальное 
решение для видеопроизводства 
с качеством 5-Ѵігіео: 768 х 576, 
до 7 Мб/с, ускоритель эффектов, 
ПО АбоЬе Ргетіеге 4.2 


«Офис+» (м. Сокол) 158-7351 • «Салоны Сотриііпк» 131-5158 • «Формоза» (м.Китай-Город) 917-0125 • 
«Компьютерные салоны» (м. Тургеневская) 928-7392 • «Глэдис» (м. ВДНХ) 974-6005 • «Техмаркет» 

(м. Динамо) 212-4751 • «Всё для дома» (м. Китай-Город) 925-4254 • «Мареке» (м. Полежаевская) 195-1327 • 
«К-51у1е» (м. Отрадное) 903-6818 • «Линк» (м. ВДНХ) 269-0033 • «Норд» (м. Красные ворота) 207-0048 


МИР ПК, июнь ’98 173 





Мультимедиа 


Вид работы 

Срок исполне- 


ния, дней 

Построение шаблонов и рабочих прототипов: 

обсуждение и подготовка прототипа 

1 

формирование общей схемы приложения — чертеж 

2 

формирование на ее основе схемы всех путей 

2 

в приложении 


выработка общего стиля 

-14 

создание кнопок 

2 

создание маркеров 

1 

создание обоев 

3 

создание других графических элементов 

3 

разработка основных шаблонов 

7 

их тестирование (путем построения примера) 

7 

Планирование заданий для исполнителей: 

составление списка(ов) кадров 

2 

составление списка(ов) материалов к ним 

7 

(изображения, тексты, звук и др.) 


составление списка на сканирование 

7 

окончательная проверка и согласование списков 

3 

на предмет наличия 


выделение однотипных потоков кадров 

2 

(соответствующих основным шаблонам) 

формулирование заданий для исполнителей 

7 

по каждому потоку 


Подготовка исходных материалов: 

сканирование иллюстраций 

31 

Обработка изображений: 

цветокоррекция 

28 

установка резкости 

2 

обрезка, склейка 

4 

наложение теней на изображения 

3 

составление списка текстов 

2 

создание и ввод текстов 

35 

приемка и корректура 

30 

оцифровка видео 

2 

Музыкальное сопровождение: 

составление списка произведений 

7 

их поиск 

7 

оцифровка 

7 

обработка 

7 

Разработка (верстка в программе НурегМеНтосІ): 

построение каркаса приложения 

14 

верстка текстов по потокам 

7 

верстка изображений по потокам 

28 

верстка нешаблонных кадров 

14 

вставка звука 

5 

создание системы помощи 

2 

разработка инсталлятора 

5 

Тестирование: 

проверка связей 

3 

проверка звука 

5 

апробация инсталлятора 

5 

проверка текстов 

3 

управление проектом 

96 

Всего человеко-дней 

424 



Идеал 

-Ипобрлмтімѳ 
Ииобрлаиічтлі.мм» 
искутг.тг.л 
№м>б|м(іитолі.м.ія 
поіиі|)Хіюоті . , 
г «ос гост*. 
Иаобрааителыюо 
срсідстпо 
Икона 

И монография 
Иіюі»пись 
■Ииоиостао 
■Иллюстрация 
• Имнр«т«: Ихііипм 
Иіікрістлци 
Интерьер 

Ионичоскии ордер 


Пмиртяотттч 

Киіроосюиюм (от Франц, іиргокяіоп - 
віі-'і іМ»МЦ) — худскюитмаіаим нипрандоммв и 
иіі’ *^І4 япролвйоиом искусств 

ГКХѴЛОДІЮЙ Т(>СГИ 

^'-*‘ > * дИ ИРІ вдродивіюфая во Франции. 
І1 Н<і.*]ічии« "имтцжсгионтм" 

ю ьооииклЬ поело ыктаоім 

В Л ь < 1 Н /4 Г Н 4 которой 

^ 5 **^^^ іксііоі<иров 4 яи«.ь картина 

ИК | ^Щ*. ^ К Мо»ю ~Шмгчатдемие. 

^ іі— Я «“ГГ* 1 "*» 

.квлры'ч поник ай мкрпме 
ѴѴ^ІЯНь ѴооДаяи мнисорралнг» 
^7 ^ 1 ^.' «Яр™ 11 / поьсодіюшюи 

у I, /М 1 моим. раоработдь 

оаколчтиптю оюотеиг 
плоюра. В их проигшодойиах простои 
будничный мотив часто ірсображ.ютса 
псепромикавцин тдпимши солікчііш с во той. 
Жиьоііисіии сметой.* иміфоссионмстоп 
отличается рдаломжиои сложных топов на 
чистые іщетл и пОлимопроииююпонмпм четких 
раздельных иаЗкоп чистого цвета. Отсюда в их 
н|к>иг*ш»д«ниях светлый и яркий колорит. 


/■ялтя - 1 ѵж і и жѵж&'вжу&ѣтэ ж? 



ний — использование ги- 
пертекста. Вы можете про- 
сто щелкнуть мышкой по 
интересующему вас терми- 
ну или ссьыке и получить 
дополнительную инфор- 
мацию. Такая возможность 
реализуется с помощью си- 
стемы связей между кадра- 
ми. От количества связей в 
мультимедийной энцикло- 
педии нередко зависит, на- 
сколько просто и эффек- 
тивно можно найти необ- 
ходимую информацию. 
Программный! модуль «Ас- 


систент по связям» позво- 
ляет задать правила, по ко- 
торым все связи расставля- 
ются не вручную, а автома- 
тически. В энциклопедии 
«Русский музей. Живо- 
пись» есть словарь, содер- 
жащий примерно ЗОО слов 
и словосочетаний, и благо- 
даря «ассистенту» к этому 
словарю можно обратиться 
из любого места, где встре- 
чается данный термин, 
причем создание самих 
ссыпок (всего около 5000) 
заняло у нас немногим бо- 
лее часа. 

На завершающей ста- 
дии создается окружение 
(инсталлятор, системы по- 
мощи, документация) и 
выполняется тестирова- 
ние. Особого внимания 



Рвпии Илья ГфяѵіОВМЧ 
(1844.1930). 

бущгао* и* Волг» 1870-1273 


і пчршинх. 


Ещв в студв-чвели ГОД к Рапяч *ачіл работать 
над картиной Б:тр*ча с бурлаками псои:оиіла у 
исто случайно, ас врем* прогулки по Нам 
латой <Ш года Пстрасаииа от у» и давнего 
было столь валика, что родилась чысл» писать 
истину раіео обличительного Моамара 
Одного, лапта, на Волга он встретил та* 
бурлаков. которые и стали героями его картины 
Эта гоеідка поіикеѵяла іуда ♦мига с хмачью 
лросы* г <д ей, открыла еыу величие и красоту 
оодюД природы, дала вомежоось по нсасму 
осмыслить и поят* тему иаосдд іа>вуч*»иу*о 


~І 


Г ' | уу/ .'К НН/.4 

Репин Илья Ефимович ( 1844 * 1920 » 
хиаолнсаі; Училса • Петербург* в Рисовальная 
ихола Обществе повышения іудежмяоа у 
И И Краме «его я в Патербур’ской Агадамн» 
«удожасте влосладстеия быт. аа ррофассором. 
а 1898*1899 года» ректерэм Успешно работая 
во все* хаираі живописи. Особую ювестыоеть 
гриэбоал как мастер хенр-оіык СБ>слы» на 
Волга*. 1870 - 1873 . ГРЦ 'Частный «ад • 

Курской губернии*. < 880 * 1 883 , СТО. истерически* 
полотей ГИвач Г ровный и сын вго Иван*. 1885 . 
ГТГ. * 3 алсрзікчы гииг письмо турецкому 

■ \і?і і;?!.Г=»Мкдв:і; 


ШУИ 


ШІЛ 


а 
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требует разработка ин- 
сталлятора, гак как здесь 
нужно решить проблемы 
установки шрифтов, авто- 
запуска, загрузки необхо- 
димых драйверов и т. п. 
Используя НурегМеіІюсі, 
можно создавать инстал- 
ляторы приложений, сде- 
ланных с его помощью без 
дополнительного про- 
граммирования. Пакет 
имеет встроенный модуль, 
который проверяет нали- 
чие всех необходимых 
программных компонен- 
тов при установке ПО на 
новый компьютер и добав- 
ляет недостающие. 

Заключительное тести- 
рование необычайно важ- 
но, если вы действительно 
хотите получить качест- 
венное приложение. Как 
бывает обидно, когда в хо- 
рошем программном про- 
дукте встречаются досад- 
ные ошибки, появление 
которых объясняется 
лишь тем, что у разработ- 
чиков не хватило времени 
и желания все тщательно 
проверить. Несмотря на 
кажущуюся простоту про- 
цесса тестирования, его не 
так легко организовать на 
должном уровне. Для это- 
го желательно привлечь 
как можно больше людей 


со стороны, способных 
внимательно просмотреть 
новый диск, проанализи- 
ровать его содержание и 
структуру, отметить недо- 
четы и ошибки и, нако- 
нец, выразить свое мнение 
в виде рапорта, по которо- 
му будут приняты соответ- 
ствующие меры. 

Конечно, невозможно 
описать всю технологию 
создан и я мул ьти меди йной 
энциклопедии в рамках 
одной статьи. Мы привели 
здесь только общую схему 
организации работ (см. 
таблицу) и перечислили 
основные проблемы, с ко- 
торыми приходится стал- 
киваться разработчику. В 
каждом конкретном слу- 
чае эта схема, естественно, 
будет претерпевать какие- 
то изменения, но принци- 
пы ее построения и сама 
идея остаются неизмен- 
ными. ■ 


С автором можно связаться по 
е-таіі: Ііурег @ѵегопіса.еІи.ги 
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Музыкальный редактор 

Предложение по озвучиванию СО к сто- 
летию Русского музея поступило довольно 
неожиданно. До этого я никогда не высту- 
пал в роли музыкального редактора, хотя и 
являюсь музыкантом по профессии. К тому 
же с компьютером знаком весьма поверхностно. Однако, взяв- 
шись за работу, очень быстро увлекся и заразился всеобщим 
азартом. По существу, каждый музыкальный фрагмент пропус- 
кался через весь коллектив, и где-то на стыке мнений рождалась 
идея музыкального оформления. Мне оставалось только выра- 
зить ее нужным образом. 

Сергей Александров 



Специалист 

по записи и обработке зву- 
ка и видео 

При оцифровке звука тоже были свои сложно- 
сти. Во-первых, требовалось выбрать из име- 
ющихся в наличии те записи, которые устрои- 
ли бы нашего музыкального редактора, а это 
не так просто. Некоторые произведения я ис- 
кал в магазинах по всему городу и даже в частных коллекциях. Во-вто- 
рых, поскольку в моем распоряжении не было хорошей технологии за- 
писи звука на персональный компьютер, а профессиональная аппара- 
тура стоит дорого, приходилось прибегать к различным ухищрениям. 
После оцифровки шумы удалялись вручную с помощью программы 
ЗоипсІ Рогде. Всего за время работы было оцифровано более 16 Гбайт 
звука, а на выходе получилось лишь 260 Мбайт. 

Валерий Муханов 



Верстальщик 

Я вынужден был выполнять огромное количество 
одинаковых операций. Возникали чисто техниче- 
ские проблемы, связанные с громадным объемом 
материала. Например, чтобы установить какую-ни- 
будь связь, приходилось довольно долго искать 
нужный кадр в списке из полутора тысяч других кадров. Этого не заме- 
чаешь, когда надо задать одну-две связи, но при больших массивах 
данных процесс поиска становится невыносимым. В целом вся верстка 
в пакете НурегМеіГіоб заняла два месяца. А ведь основную часть ра- 
бот можно было автоматизировать. Так родилась идея создания конст- 
руктора приложений для НурегМеіЬосі, которая будет реализована 
разработчиками пакета в версии 3.0. Использование такого конструк- 
тора позволит сократить число операций в два-три раза. 

Эдуард Вострилов 



МИР ПК, июнь '98 175 






Мультимедиа 


Энциклопедия мультимедиа 

Вопросы и ответы по стандарту МІйІ 

Евгений Музыченко 


В се МШІ-сообшения де- 
лятся на канальные, от- 
носящиеся к конкрет- 
ному каналу, и системные, 
относящиеся к системе в 
целом. Кодировка МШІ- 
сообщений - шестнадцате- 
ричная (п в первом байте 
обозначает номер канала). 

Канальные сообщения: 

8п пп ѵѵ — Ыоіе ОГГ (вы- 
ключение ноты); 

9п пп ѵѵ — N 016 Оп 
(включение ноты); 

Ап пп рр — Кеу Рге5§иге 
(Роіурйопіс АГіеПоисН, да- 
вление на клавишу); 

Вп сс ѵѵ — Сопігоі СНа- 
п§с (смена значения конт- 
роллера); 

Сп рр — Ргоёгагп СНап- 
ёе (смена программы, тем- 
бра, инструмента); 

Оп рр — Сйаппеі Рге$- 
511 гс (СНаппеІ АГіепоисЬ, 
давление в канале); 

Еп II піпі — Ріісіі ВепсГ 
СІіап§е (смена значения 
РіісЬ Вепб). 

Системные сообщения: 
РО — 5у5Іет Ехсіизіѵе 
(ЗузЕх, системное исклю- 
чительное сообщение); 

Р1 — резерв; 

Р2 II пип — 5оп§ Розііі- 
оп Роіпіег (указатель пози- 
ции в партитуре); 

РЗ 55 — 5оп§ Зеіесі (вы- 
бор партитуры); 

Р4 — резерв; 

Р5 — резерв; 

Гб — Типе Кеяие5і (за- 
прос подстройки); 


Продолжение. Начало см. в 
№5/98. 


Р7 — ЕОХ (ЕпсІ ОГ5у5- 
Ех, конец системного ис- 
ключительного сообще- 
ния); 

Р8 — Тіпііп§ Сіоск (син- 
хронизация по времени); 

Г9 — резерв; 

РА — 5іап (запуск игры 
по партитуре); 

РВ — Сопііпие (продол- 
жение игры по партитуре); 

ГС — 5(ор (остановка 
игры по партитуре); 

ГО — резерв; 

РЕ — Асііѵе $еп5ІП2 
(проверка соединений 
МШІ-сети); 

РР — $у5Іет Ке5еІ 
(сброс всех устройств сети). 

На основе МШІ позд- 
нее был разработан стан- 
дарт СМ (Сепегаі МШІ — 
единый МШІ), устанавли- 
вающий условия обяза- 
тельной совместимости 
инструментов и интерпре- 
тации номеров программ и 
контроллеров, а затем и 
расширяющие его стан- 
дарты С 5 и ХС. Однако 
общность инструментов в 
рамках каждого стандарта 
подразумевает только ос- 
новные звуковые характе- 
ристики. «Одинаковые» 
тембры у различных инст- 
рументов почти всегда 
имеют различные окраску, 
динамику, яркость, гром- 
кость по умолчанию и 
иные особенности, а «син- 
тетические» тембры могут 
абсолютно не совпадать. 
Кроме того, разными мо- 
гут быть также зависи- 
мость характера звука от 
силы удара по клавише, 


динамика работы МШІ- 
контроллеров, положения 
контроллеров по умолча- 
нию и прочие «тонкие» па- 
раметры. Поэтому МШІ- 
партитура, подготовлен- 
ная для конкретного инст- 
румента, на других инстру- 
ментах (даже в пределах 
стандарта) часто звучит со- 
вершенно по-новому, и это 
необходимо учитывать при 
переносе партитур между 
синтезаторами различных 
моделей. 

Описание общих 
канальных сообщений: 

N040 Оп (пп — номер 
ноты, ѵѵ — скорость (ѵе- 
Іосііу) нажатия) 

N 0(0 ОГГ (пп — номер 
ноты, ѵѵ — скорость отпу- 
скания) 

Информирует о вклю- 
чении/выключении зву- 
чания ноты. МШІ-клави- 
атура генерирует эти со- 
общения при нажатии/от- 
пускании клавиш, МШІ- 
синтезатор запускает или 
останавливает работу со- 
ответствующего генерато- 
ра звука. 

Номер ноты задается 
абсолютным номером по- 
лутона в диапазоне 
0...127, при этом цент- 
ральная фортепианная 
клавиша — нота «до» пер- 
вой октавы — имеет деся- 
тичный номер 60 (в МШІ 
принята нумерация октав 
с нуля, поэтому она обо- 
значается как С-5). 

Скорость нажатия/от- 
пускания определяется 


числом в диапазоне 
0...127, специфицирую- 
щим скорость перемеще- 
ния клавиши (обычно ис- 
пользуется логарифмиче- 
ская шкала), и косвенно 
отображает силу удара по 
клавише. Чувствительная 
к скорости нажатия (дина- 
мическая) клавиатура вы- 
дает реальные значения, а 
нечувствительная должна 
выдавать десятичное зна- 
чение 64. Значение 0 в со- 
общении N 0(6 Оп полно- 
стью эквивалентно нулю в 
сообщении N 0(6 ОГГ для 
этой же клавиши, что поз- 
воляет при передаче толь- 
ко нажатий и отпусканий 
работать в режиме Киппіп§ 
Зіаіш. 

В простых синтезато- 
рах скорость нажатия слу- 
жит для управления гром- 
костью извлекаемого зву- 
ка, в сложных — еще и для 
управления фильтрами 
(более громкие звуки яв- 
ляются и более звонкими) 
либо для выбора разных 
семплов, пропорции их 
смешивания и т. п. 

При поступлении по- 
вторного сообщения N 0(6 
Оп для уже «нажатой» но- 
ты различные инструмен- 
ты ведут себя по-разному: 
одни автоматически отра- 
батывают прежде команду 
N 0(6 ОГГ, прекращая зву- 
чание «зависшей» ноты, 
другие запускают отдель- 
ный генератор, не выклю- 
чая ее. Звучание «завис- 
шей» ноты в этом случае 
может быть прекращено 
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только командами АН 
Зоипсіз ОН' или Кезеі. 

СЬаппеІ Рге55иге (рр — 
величина давления) 

Кеу Рге55ііге (пп — но- 
мер ноты, рр — величина 
давления) 

Информирует об изме- 
нении силы давления (АГ- 
Іег ТоисН — после нажа- 
тия) на всю клавиатуру 
или отдельную клавишу. 
Простейшие клавиатуры 
выпускаются без датчика 
давления, клавиатуры 
средней сложности имеют 
общий датчик и посылают 
сообщения СЬаппеІ Ргез- 
5ідге по усредненным зна- 
чениям давления на все 
нажатые клавиши, а наи- 
более сложные оснащены 
отдельными датчиками 
для каждой клавиши и со- 
ответственно отсылают 
сведения о их состоянии. 

Реакция синтезатора 
на эти сообщения стан- 
дартом не определена. 
Обычно в синтезаторах с 
поддержкой Айегіоисіі 
предусмотрены команды 
для привязки сообщений к 
выбранным параметрам 
синтеза (громкости, моду- 
ляции, добротности и час- 
тоте фильтра, глубине эф- 
фектов и т. п.). 

Сопігоі СНап§е (сс — 
номер, ѵѵ — значение кон- 
троллера) 

Информирует об изме- 
нении состояния контрол- 
леров. МЮІ-контроллеры 
делятся на две группы: не- 
прерывные (сопііпиоиз) 
устройства, к которым от- 
носятся рукоятки, движки 
с определенным рабочим 
диапазоном, и переключа- 
тели (зѵѵіісНез) — педали, 
кнопки, тумблеры, имею- 
щие два дискретных со- 
стояния (Оп/ОІТ, включе- 


но/выключено). Значения 
0...63 специфицируют вы- 
ключенное состояние пе- 
реключателя, значения 

64... 127 — включенное. 

В соответствии с ос- 
новным стандартом (МЮ1 
Іеѵеі 1 ) принята следующая 
нумерация контроллеров: 

0...31 — старшие байты 
непрерывных контролле- 
ров 0...31; 

32. . .63 — младшие бай- 
ты этих же контроллеров 
0...31; 

64. . .95 — переключа- 
тели; 

96.. . 121 — резерв; 

120.. . 127 — специаль- 
ные канальные сообще- 
ния. 

На самом деле практи- 
чески никто не следует 
предложенной схеме рас- 
пределения, ее использу- 
ют разве что для контрол- 
леров 120... 127, которые 
везде имеют одинаковые 
значения. 

На сообщения, переда- 
ющие значение старшего 
или младшего байта конт- 
роллера, устройства реаги- 
руют немедленно, задей- 
ствуя в качестве недостаю- 
щего байта либо ранее пе- 
реданное, либо установ- 
ленное по умолчанию зна- 
чение. Это особенно важ- 
но при передаче значений, 
отличающихся только од- 
ним байтом, поскольку 
можно посылать лишь из- 
менившийся байт. 

В тех случаях, когда не- 
прерывный контроллер 
применяется для плавного 
управления каким-либо 
параметром звука, этот па- 
раметр пропорционально 
зависит от значения само- 
го контроллера. Существу- 
ют два основных способа 
управления параметрами 


звука: абсолютный и отно- 
сительный. Первый спо- 
соб предполагает полную 
зависимость параметра от 
установленного значения 
контроллера. При втором 
способе имеется некото- 
рое стандартное значение 
параметра, соответствую- 
щее «нейтральному» зна- 
чению контроллера (64). С 
изменением значений 
контроллера вверх или 
вниз значение выбранного 
параметра начинает коле- 
баться относительно этого 
стандартного значения, 
которое, вообще говоря, 
может быть различным 
для разных режимов, тем- 
бров и т. п. Для глобаль- 
ных параметров, таких как 
громкость или панорама в 
канале, используется абсо- 
лютный способ управле- 
ния, для локальных (глу- 


бина реверберации, часто- 
та среза фильтра и т. п.) — 
относительный, хотя их 
интерпретация теми или 
иными инструментами 
может не совпадать. 

Стандартом МШІ оп- 
ределены следующие кон- 
троллеры: 

0 — Вапк Зеіесі М5В 
(выбор банка, старший 
байт); 

1 — Мобиіаііоп (глу- 
бина частотной модуля- 
ции); 

6 — Оаіа Епігу М$В 
(ввод данных, старший 
ба(гг); 

7 — Маіп Ѵоіите (гро- 
мкость звучания в канале); 

10 — Рап (панорама — 
положение инструмента 
на стереопанораме); 

И — Ехрге55Іоп (экс- 
прессивность, вырази- 
тельность звука); 


«РУССКАЯ Р 




Д Дж. Крутилам «Основы ѴЬиаІ С++»{4 версия), со-яом 
X. Кастор «Основы МІсгоаоП Мпбожв МТ и МТР8- 

МсюаоП Сотр. «Руководство программист* 

Іеговой Ѵ“ ‘ 


«- по II 


\АЛГКІО*евв» 


на МісговоА ѴІвиві Эвѵа ++» 


г 


С. Дэвис 
вместе с СО-ВОМ 

Д. Чаппел «Технологии АсИѵоХ и ОЬЕ» 

Л. Каи «Мой узел ѴѴаЬ», вместе с СО-ЯОМ 
Ф. Зубанов «ЖІпбожа МТ — выбор «профи» 

В. Биллиг «ѴІвиаІ С++: книга для программистов» 

и др. (всего 1 3 книг) 


ПРОДАЖА КНИГ: огттипо пота — (096) 142-0671 , 1 464619, 

►так плесШ О опіпелі, розн. Ленинский пр-т, стр. 38 
Каждому 10-му заказавшему книги почтой в подарок 
«Пут е во ди тель по НПсгоаоА ІпТатпЖ». Вместе с книгами Вы 
получите цветной каталог книг издательства «Русская Редакция». 
Спешите сделать заказ до 31 августа 1996 г. 
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Мультимедиа 


32 — Вапк 5е1есі Ь5В 
(выбор банка, младший 
байт); 

38 — Оаіа Епігу Ь5В 
(ввод данных, младший 
байт); 

64 — Зизіаіп Ребаі, 
Ноісіі (удержание звучания 
всех отпущенных нот); 

98 - N1^ Ь5В (но- 
мер незарегистрированно- 
го параметра, младший 
байт); 

99 - N1^ М5В (но- 
мер незарегистрированно- 
го параметра, старший 
байт); 

100 - 1^ Ь5В (номер 
зарегистрированного па- 
раметра, младший байт); 

101 - М5В (но- 
мер зарегистрированного 
параметра, старший байт). 

Среди этих контролле- 
ров 1,7, 10, 11 и 64 явля- 
ются обязательными для 
поддержки Сепегаі МШІ. 

Кроме того, во многие 
инструменты были введе- 
ны контроллеры, ставшие 
со временем стандартом 
де-факто: 

5 — Ропатепіо Тіте 
(время портаменто — сколь- 
жения между нотами); 

65 — Ропатепіо (вклю- 
чение/выключение режи- 
ма портаменто); 

66 — Зозіепиіо Ребаі 
(удержание звучания от- 
дельных нот); 


67 — ЗоГі Ребаі (при- 
глушение звука). 

Два контроллера пред- 
усмотрены стандартом Ко- 
Іапб 05 (Сепегаі Зупііі): 

91 — РеѵегЬ 1_еѵе1 (глу- 
бина реверберации); 

93 — Сііогиз Ьеѵеі (глу- 
бина хорового эффекта). 

Его дополняет стан- 
дарт Уашаііа ХО (еХіепбеб 
& Сепегаі): 

71 — Нагтопіс Сопіет 
(содержание гармоник, 
добротность фильтра); 

72 — Кеіеазе Тіте (вре- 
мя затухания звука после 
выключения ноты); 

73 — Апаск Тіте (вре- 
мя нарастания звука после 
включения ноты); 

74 — ВгщНіпе§$ (яр- 
кость, частота среза 
фильтра); 

84 — Ропатепіо Соп- 
Ігоі (номер ноты начала 
скольжения); 

94 — Ѵагіаііоп Ьеѵеі 
(глубина эффекта Ѵагіа- 
ііоп); 

96 — К.РN Іпсгетепі 
(увеличение КРЫ на еди- 
ницу, значение игнориру- 
ется); 

97 — КРN Оесгетепі 
(уменьшение КРЫ на еди- 
ницу, значение игнориру- 
ется). 

Почти все контролле- 
ры, стандартизированные 
в ХС, прежде уже успели 


стать стандартом де-факто 
во многих инструментах. 

Назначение и основные 

характеристики 

контроллеров 

Вапк 5е1есІ 

Это контроллеры вы- 
бора* инструментальных 
банков. Многие устройст- 
ва могут работать с боль- 
шим числом встроенных и 
дополнительных тембров 
(инструментов) и звуко- 
вых эффектов, которые 
для удобства объединены в 
банки. В каждый момент 
времени в канале может 
использоваться * только 
один банк. Для переклю- 
чения банков служат конт- 
роллеры: 

О — Вапк 5е1есІ М5В 
(выбор банка, старший 
байт); 

32 — Вапк 5е1есі Ь5В 
(выбор банка, младший 
байт). 

В каких-то устройствах 
для переключения доста- 
точно одного из них, в 
других требуются оба. По- 
ведение самих устройств в 
этом отношении зависит 
от режима работы. По 
умолчанию устанавлива- 
ется нулевой банк. После 
смены банка обязательна 
посылка сообщения Рго- 
§гат СЬап§е для выбора 
тембра (инструмента). От- 


работка устройством ко- 
манды смены банка и ин- 
струмента может занять 
значительное время (де- 
сятки миллисекунд и бо- 
лее). Некоторые устройст- 
ва при получении такой 
команды гасят звучащие 
ноты в канале. 

Мосіиіаііоп 

Задает глубину частот- 
ной модуляции в канале. 
Управление абсолютное. 
Значение 0 отключает мо- 
дуляцию, а 127 устанавли- 
вает ее максимальную глу- 
бину. Стандартное значе- 
ние — 0. Действует на пос- 
ледующие и уже звучащие 
ноты. 

Рогіатепіо Тіте 

Задает время плавного 
скольжения между часто- 
тами предыдущей и оче- 
редной нот. Управление 
абсолютное. Значение 0 
соответствует минималь- 
ному времени, 127 — мак- 
симальному. Стандартное 
значение не определено. ■ 

Продолжение см. в 
следующем номере. 

ОБ АВТОРЕ 

Евгений Музыченко — специа- 
лист лаборатории «Системы муль- 
тимедиа» (М5С), Новосибирск, 

НТК «Велгас». 

Тел.:(3832)21-61-64, 

2:5000/1 4@РісІоМеІ, е-таіі: 
ти$іс@$рісіег.пзІи.п$к.зи 


ж_ 

Зіисііо 


РС НА СЛУЖБЕ 


200 


ВИДЕОЛЮБИТЕЛЯ 

- управление камерой и магнитофоном 
при редактировании ваших 
видеозаписей по монтажному листу 

- склейка фрагментов с переходами 

- наложение титров 

тігоѴЮЕО 

0 ^ 0 - цифровой в ид во монтаж 


№ 



РШАСІІ 


исты и анимация 


МРЕС & ѴГОЕО-СР 

атной МРЕОІ/МІ 
~ , РТ20 


• видеоплаты аппаратноі 
компрессии РТ5, РТЮ. 


иміт.1 р і » і і \ ѵ і \ і і м, і ч і ь ѵ 

программа МРЕС редактирования 
монтажа ѴЮЕО СнрМРЕС 
■ программа для создания ѴЮЕО Сй 2.0 
СѳОііаРгаІ ѴюѳоРаск 4.0 

- недорогой внешний МРЕС-1 кодер 
■В подключаемый к ЬРТ порту рля 

создания видеопрѳзентации на СО и 

1Щ. 


создания видѳопрѳзѳнтации 
записи видео для Е-гпаіІ и ѴѴѳЪ Зііѳз 
- захват отдельных видеокадров 



ГГР- 


і 


СТОИКЛтд 


ОЦИФРОВКА ВИДЕО 

- качественный захват отдельных 
кадров и компрессия живого видео 

- разрешение до 768х576х24Ы( 

• цифровые и аналоговые камеры 

- компоненты для систем наблюдения | 

-отличный РСІ Ггатѳ дгаЬЬѳг 
по доступ но йцѳнѳ 
-встроенный ТВ тюнер ВЕСАМ 

. - внешние блоки приёма ТВ программ 

захвата отдельных кадров и видео 
подключение к параллельному порту 

■ решения для ноутбуков 
ѴСА-ТѴ ПРЕОБРАЗОВАТЕЛИ 

- разрешение до 1600x1200 

- наложение на внешнее видео 
нкции Ггѳегѳ, гоот, гпоѵѳ 

I - ИК-пульт с функциями мыши 
- профессиональное качество АѴегКеу 3/5/7 


99 




ЦИФРОВЫЕ ФОТОАППАРАТЫ 

- разрешение 640x480/1280x1024 

- сменная память на 4-120 кадров 

- режим маіфосъемки от 1 см 

- оптический гоот 3-10 крат 

- запись звуковых комментариев 

- видео РАЬ выход 



НЕЛИНЕЙНЫЙ ВИДЕОМОНТАЖ 


!- ввод/вывод цифрового ВИД( 
|- М-ѵіРЕС компрессия до 2,7: 



ѳо 

1 


I- синхронная запись звука 
|- профессионал ьное 8-Ѵі(1ѳо 
|- аппаратное ускорение просчета — _ 

цифровых эффектов/переходов 
ПЯГРѴІРЕ О РСЮ /РС30/РС30+ ШГЯЯТ АѴМакТаг 
■ платы для монтажа, микширования 
и преобразования ЦѴ сигнала 




■ компьютерный ЦѴ-магнитофон 

- ОМ видеооборудование 

\Ш ЛИШТОѴ Ма*1вг СОМО РѴХУ РѴ ВохУ РѴ Ргіѵв 


366-9006 292-4968 962-8243 962-8643 

Е-таіІ: агз(оік@аРа.ги Іпіѳгпѳі Иотѳрадѳз: /Лѵтѵ.зіоік.ги; /Лѵѵѵѵѵ. аЛа . ги/~агзіоік 
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Управление 
виртуальной 
памятью 
в ѴѴіпсІоѵѵз ЫТ 

Андрей Федоров 


Итераторы 
библиотеки 5Т1. 

Дмитрий Рамодин 


Студия программирования 


Управление виртуальной 
памятью в \Х/іпсІоѵѵ5 ЫТ 

Андрей Федоров 


Работа приложений с виртуальной памятью 

Архитектура интерфейсов управления памятью 

Составной частью ядра операционной системы явля- 
ется ѴММ. Приложения не могут получить к ѴММ пря- 
мой доступ, поэтому для управления памятью им предо- 
ставляются различные программные интерфейсы (АРІ). 
Их архитектура приведена на рис. 1 . 

Одни интерфейсы построены на использовании дру- 
гих. Их взаимосвязь изображена на рисунке стрелками. 
Ниже приведен список интерфейсов с комментариями: 

Ѵігіиаі Метогу АРІ — набор функций, позволяющих 
приложению работать с виртуальным адресным простран- 
ством. Приложение может назначать физические страни- 
цы блоку адресов и освобождать их, а также устанавливать 
атрибуты защиты (см. врезку «Ѵіпиаі Метогу АРІ»); 

Метогу Маррей Рііе АРІ — набор функций использо- 
вания файлов, отображаемых в память. Этот новый с 
точки зрения классического устройства ОС механизм 
предоставляется \Ѵіп32 АРІ для работы с файлами и вза- 
имодействия процессов между собой; 

Неар Метогу АРІ — набор функций для управления 
динамически распределяемыми областями памяти (куча- 
ми). Интерфейс построен с помощью Ѵіпиаі Метогу' АРІ; 

ЬосаІ, СІоЬаІ Метогу АРІ — программный интерфейс 
для работы с памятью, совместимый с 16-разрядной 
\Ѵіпс1о\ѵ$ (лучше его не использовать); 

С КТ Метогу АРІ — функции стандартной библиоте- 
ки времени исполнения языка Си (С Кип Тіте ІіЬгагу). 

Два последних набора функций в данной статье не 
рассматриваются. 

Файлы, отображаемые в память 

Файлы, отображаемые в память, — это один из са- 
мых замечательных сервисов, которые \Ѵіп32 предоста- 
вляет программисту. Его существование стирает для 
программиста грань между оперативной и дисковой 
памятью. Действительно, с точки зрения классической 
теории кэш, оперативная память и дисковое простран- 


Окончание. Начало см. в № 5/98, с. 180. 


ство — это три вида памяти, отличающиеся скоростью 
доступа и размером. Но если заботу о перемещении 
данных между кэшем и оперативной памятью берут на 
себя процессор и операционная система, то перемеще- 
ние данных между оперативной памятью и диском 
обычно выполняет прикладной процесс с использова- 
нием функций геас!() и \ѵгііе(). \Ѵіп32 действует иначе: 
операционная система берет на себя заботу о переме- 
щении страниц адресного пространства процесса, на- 
ходящихся в файле подкачки, причем в качестве файла 
подкачки может быть использован любой файл. Иначе 
говоря, страницы виртуальной памяти любого процес- 
са могут быть помечены как выгруженные, а в качестве 
места, куда они выгружены, может быть указан файл. 
Теперь при обращении к такой странице ѴММ произ- 
ведет ее загрузку, используя стандартный механизм 
свопинга. Это позволяет работать с произвольным 
файлом как с регионом памяти. Данный механизм име- 
ет в \Ѵіп32 три применения: 

• для запуска исполняемых файлов (ЕХЕ) и динамиче- 
ски связываемых библиотек (ЭІХ); 

• для работы с файлами; 

• для совместного использования одной области дан- 
ных двумя процессами. 

Запуск на исполнение ЕХЕ-модуля происходит сле- 
дующим образом. ЕХЕ-файл отображается на память, и 
при этом он не переписывается в файл подкачки. Про- 
сто элементы каталога и таблиц страниц настраиваются 



Рис. 1 . Адресное пространство процесса МШООЮ5 МТ 4.0 Епіегргізе 
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Студия программирования 


так, чтобы они указывали на ЕХЕ-файл, лежащий на 
диске. Затем передается управление на точку' входа про- 
граммы. При этом возникает исключение, обрабатывая 
которое стандартным образом, ѴММ загружает в память 
требуемую страницу, после чего программа начинает ис- 
полняться. Такой механизм существенно ускоряет про- 
цедуру запуска программ, так как загрузка страниц ЕХЕ- 
модуля происходит по мере необходимости. По сути, как 
ни парадоксально это звучит, программа сначала начи- 
нает исполняться, а потом загружается в память. Если 
программа записана на дискете, то перед началом ис- 



полнения она переписывается в файл подкачки. Именно 
поэтому на запуск программы с дискеты уходит значи- 
тельно больше времени. 

Рассмотрим механизм запуска программы на выпол- 
нение более подробно. При исполнении функции 
СгеаІеРгосе$$ система обращается к ѴММ для выполне- 
ния следующих действий: 

• Создать адресное пространство процесса. 

• Зарезервировать в адресном пространстве процес- 
са регион размером, достаточным для размещения ис- 
полняемого файла. Начальный адрес региона берется из 
заголовка ЕХЕ-модуля. Обычно он равен 0x00400000, но 
может быть изменен при построении файла заданием 
параметра /ВА5Е компоновщика. 

• Отобразить исполняемый файл на зарезервирован- 
ное адресное пространство. Тем самым ѴММ распреде- 
ляет физические страницы не из файла подкачки, а не- 
посредственно из ЕХЕ-модуля. 

• Отобразить в адресное пространство процесса не- 
обходимые ему динамически связываемые библиотеки. 
Информация о необходимых библиотеках читается из 
заголовка ЕХЕ-модуля. Желательное расположение ре- 
гиона адресов описано внутри отображаемых библио- 
тек. ѴІ5иа1 С++, например, по умолчанию устанавлива- 
ет для своей библиотеки адрес 0x10000000. Этот адрес 
может тоже изменяться параметром /ВАЗЕ компонов- 
щика. Если при загрузке выясняется, что данный реги- 
он занят, то система попытается переместить библиоте- 
ку в другой регион адресов, согласуя это действие с на- 


строечной информацией, содержащейся в ЭЕЕ-модуле. 
Однако эта операция снижает эффективность системы, 
и кроме того, если при компоновке библиотеки настро- 
ечная информация удалена (параметр/РІХЕО), то за- 
грузка становится вообще невозможной. Интересно, 
что все стандартные библиотеки ѴѴіпсІохѵз имеют фикси- 
рованный адрес загрузки, и каждая свой собственный. 

При одновременном запуске нескольких приложе- 
ний \Ѵіп32 отображает один и тот же исполняемый файл 
и библиотеки на адресные пространства различных 
процессов. При этом вознггкает проблема независимого 
использования процессами статических переменных и 
областей данных. Кроме того, изменение данных ис- 
полняющейся программой не должно приводить к из- 
менению ЕХЕ-файла. А ведь он является файлом под- 
качки и, значит, вытесняемые страницы должны попа- 
дать именно в него. 

Мы уже обсуждали выше, что \Ѵіп32, используя тех- 
нологию Іагу еѵаіиаііоп, откладывает решение этой про- 
блемы на максимально возможный срок. Все страницы 
адресного пространства процесса, на которые отобра- 
жен ЕХЕ-файл, получают атрибут защиты 
РАСЕ \ѴКІТЕСОРѴ. При попытке записи в такую стра- 
ницу возникает исключение нарушения защиты, и 
ѴММ копирует страницу для обратившегося процесса. В 
дальнейшем эта страница всегда будет выгружаться в 
файл подкачки. После копирования происходит повтор- 
ный старт команды, вызвавшей исключение. 

Отображение файла данных в адресное пространство 
процесса предоставляет мощный механизм работы с 
файлами — программа может работать с файлом, как с 
массивом ячеек памяти. Само проецирование файла в 
память выполняется в три этапа: 

• Создается объект ядра «файл». В более ранней тер- 
минологии это называлось операцией открытия файла. 
Для создания объекта «файл» используется функция 
СгеаіеРі1е(), аналогичная функции ореп() из СКТ-биб- 
лиотеки. 

• С помощью функции СгеаіеРіІеМарріпеО создает- 
ся объект ядра «отображаемый файл». При этом исполь- 
зуется дескриптор файла (Ііапсііе), возвращенный функ- 
цией СгеаіеРі1е(). Теперь файл готов к отображению. 

• Функцией МарѴіе\ѵОГРі1е() производится отобра- 
жение объекта «отображаемый файл» или его части в ад- 
ресное пространство процесса. 

Дня открепления файла от адресного пространства 
процесса используется функция 1]птарѴіс\ѵОЛРі1е(), а 
для уничтожения объектов «файл» и «отображаемый 
файл» — функция С1о$еНапс11е. 

Общая методика работы с отображаемыми файлами 
такова: 

НАМОЬЕ ГіРіІе, РРіІеМарріпд; 

РѴ0Ю рМаззіѵе: 
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Ѵіііиаі тетогуАРІ 

Блок адресов в адресном пространстве процесса может находиться 
в одном из трех состояний: 

• выделен (соттіНесІ) — блоку адресов назначена физическая па- 
мять либо часть файла подкачки; 

• зарезервирован (гезегѵеф — блок адресов помечен как занятый, 
но физическая память не распределена; 

• свободен (Ігее) — блок адресов не выделен и не зарезервиро- 
ван. 

Резервирование и выделение памяти производится блоками, на- 
чальные адреса которых должны быть выровнены на границу 64 Кбайт 
(округляется вниз), а размер кратен размеру страницы (округляется 
вверх). При выделении память обнуляется. 

Для резервирования региона памяти в адресном пространстве про- 
цесса или ее выделения используется функция ѴИиаІАІІосО, а для ос- 
вобождения — функция ѴігіиаІРгее(): 

І.РѴ0І0 ѴіПиаІАПосС 
ІРѴОЮ ІрАООгезз, 

ОѴЮРО сЫЗіге, 

ОШРО НАПосаііопТуре, 

СПОРО НРготесТ); 

Эта функция возвращает адрес выделенного региона, а в случае 
неудачи возвращает N1111. Параметры функции: 

ІрАсІсІгезз — адрес, по которому надо зарезервировать или выде- 
лить память. Если этот параметр равен N1111, то система самостоя- 
тельно выбирает место в адресном пространстве процесса; 

сІѵѵЗіге — размер выделяемого региона; 

ЯАІІосаІіопТуре — тип распределения памяти; 

ЯРгоіесі — тип защиты доступа выделяемого региона: 

РАСЕ_НЕАООЫІ.Ѵ — допускается только чтение; 

РАС Е_ВЕАОМРІТЕ — допускается чтение и запись; 

РАСЕ_ЕХЕСІІТЕ — допускается только выполнение; 

РАСЕ_ЕХЕС1ЯЕ_ЯЕАО — допускается исполнение и чтение; 

РАСЕ_ЕХЕСІІТЕ_ВЕАОѴѴРІТЕ — допускается выполнение, чтение и 
запись; 

РАС ЕС I) АР О — дополнительный флаг защиты, который комбини- 
руется с другими флагами. При первом обращении к странице этот 
флаг сбрасывается и возникает исключение 5ТАТІ)5_СІІАЯ0_РАСЕ. 

Этот флаг используется для контроля размеров стека с возможностью 
его динамического расширения; 


РАСЕ_ИОСАСНЕ — запрещает кэширование страниц. Может быть 
полезен при разработке драйверов устройств (например, данные в ви- 
деобуфер должны переписываться сразу, без кэширования). 

В001. Ѵігіі)а1Ргее( 

І.РѴ0ІС ІрАсЮгезз. 

ОѴЮРЮ РѵѵЗіге, 

ОНОРЭ сЫРгееТуре): 

Возвращает ТРЦЕ в случае успеха и РА1.3Е в случае неудачи. Пара- 
метры: 

ІрАгісІгезз — адрес региона, который надо освободить; 

сІѵѵЗіге — размер освобождаемого региона; 

сІтѵРгееТуре — тип освобождения. 

Параметр ЯАІІосаІіопТуре может принимать следующие значения: 

МЕМ_НЕ$ЕВѴЕ — резервирует блок адресов без выделения па- 
мяти; 

МЕМ_СОММІТ — отображает ранее зарезервированный блок ад- 
ресов на физическую память или файл подкачки, выделяя при этом па- 
мять. Может комбинироваться с флагом МЕМ_НЕЗЕПѴЕ для одновре- 
менного резервирования и выделения; 

МЕМ_ТОР_ООѴ/И — выделяет память по наибольшему возможно- 
му адресу. Имеет смысл только при ІрАсМгезз = N1111. В ѴѴіпбош 95 иг- 
норируется. 

МЕМ_ОЕСОММІТ — освободить выделенную память; 

МЕМ_РЕ1.ЕА5Е — освободить зарезервированный регион. При ис- 
пользовании этого флага параметр сІѵѵЗіге должен быть равен нулю. 

Выделенные страницы можно заблокировать в памяти, т. е. запре- 
тить их вытеснение в файл подкачки. Такие страницы остаются в соста- 
ве рабочего множества процесса до того момента, как будут разблоки- 
рованы. Для этих целей служит пара функций ѴігІиаИоск() и 
ѴігіиаІІ)пІоск(). Процессу не разрешается блокировать более 30 стра- 
ниц. Для настройки рабочего множества процесса может использо- 
ваться и функция ЗеіРгосеззѴі/огкіпдЗеІЗігеО [8]. Формально она не 
входит в состав ѴіПиаІ Метогу АРІ, но тесно с ним связана. Например, 
использование этой функции снимет барьер 30 страниц для функции 
ѴігІиаИоск(). 

Для изменения атрибутов защиты регионов используются функции 
ѴІНиаІРгоІесІО и ѴігійаІРгоІесіЕх(). Причем первая позволяет изменять 
атрибуты защиты в адресном пространстве текущего процесса, а вто- 
рая — произвольного. 

Функции ѴігІиаЮиегуО и ѴііІиаЮиегуЕхО позволяют определить ста- 
тус указанного региона адресов. 


бРіІе = СгеаТеРіІеС оРИе Матеп, ... ); 

РРіІеМарріпд = СгеатеРі1еМарріпд( РРПе, ... ); 

С1озеНап01е( ГтРіІе ) ; 

рМаззіѵе = МарѴіеѵѵОРРі1е( ПРіІеМарріпд, ... ); 

/• Здесь производится работа с массивом рМаззіѵе */ 
11птар\/іеи0ГРі1е( рМаззіѵе ); 

Два процесса могут совместно использовать объект 
«отображаемый файл». При этом с помощью функции 
МарѴіеѵѵОГРі1е() каждый процесс отображает этот объ- 
ект в свое адресное пространство и применяет эту часть 
адресного пространства как совместно используемую 
область данных. Общий механизм таков: один процесс 
создает объект «проецируемый файл» с помощью функ- 
ции СгеаІеРіІеМарріпеО и порождает другой процесс. 


передавая ему в наследство дескриптор (Ііапсііе) этого 
объекта. Дочерний процесс может пользоваться этим де- 
скриптором наравне с родительским. Проблема состоит 
только в том, как сообщить дочернему процессу, какой 
из переданных ему в наследство дескрипторов принад- 
лежит «отображаемому файлу». Это можно сделать лю- 
бым способом — например, передав параметры при за- 
пуске процесса через переменные среды, послав сооб- 
щения главному окну процесса и т. д. 

Общая область данных может быть создана не только 
путем проецирования файла, но и путем проецирования 
части файла подкачки. Для этого в функцию СгеаіеРіІе- 
МарріпёО необходимо передать в качестве параметра не 
дескриптор ранее открытого файла, а константу' 1. В 
этом случае необходимо задать размеры выделяемой об- 
ласти. Кроме того, в параметре Ір№те можно задать 
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имя глобального объекта в системе. Если это имя задает- 
ся в системе впервые, то процессу выделяется новая об- 
ласть данных, а если имя было уже задано, то именован- 
ная область данных предоставляется для совместного 
использования. 

Если один процесс изменяет совместно используе- 
мую область данных, то она изменяется и для другого 
разделяющего ее процесса. Операционная система обес- 
печивает когерентность совместно используемой облас- 
ти данных для всех процессов, но для этого процессы 
должны работать с объектом «отображаемый файл», а не 
с самим файлом (рис. 2). 

Кучи 

Кучи (Неарз) — это динамически распределяемые об- 
ласти данных. При порождении процесса ему предоста- 
вляется куча размером 1 Мбайт по умолчанию. Ее раз- 
мер может изменяться параметром /НЕАР при построе- 
нии исполняемого модуля. Функции библиотеки време- 
ни исполнения компилятора (та11ос(), Ггее() и т. д.) ис- 
пользуют возможности куч. 

Для работы с кучей предназначены следующие 
функции: 

НАІЧОЬЕ Се(Ргосе§§Неар( ѴОШ ) — для получения деск- 
риптора кучи по умолчанию; 

ЬРУОШ НеарА11ос( НАШЬЕ ЬНеар, ЭѴѴОІШ (ЬѵЕІа^, 
ЦѴѴОІШ (Еѵ8іхе ) — выделяющая блок памяти заданного 
размера из кучи и возвращающая указатель на этот блок; 
ЬРУОШ НеарКеА11ос( НАМШЕ ЬНеар, ГОѴОКІ) (ЬЫа§5, 
ЬРѴОШ ІрОІіШІоск, ОѴѴОКЭ (1\ѵ8і/е) — изменяющая раз- 
мер выделенного блока памяти, при этом она может пе- 
ремешать блок, если нет достаточного места для просто- 
го расширения; 

ВООЬ НеарЕгееЦІАКШЕЕ ЬНеар, ЦѴѴОІШ (ЫРІа^х, 
ЬРѴОШ ІрМепі ) — освобождает выделенный блок памя- 
ти кучи. 

Иногда имеет смысл пользоваться дополнительными 
кучами, создание которых производится функцией 
НЛШЬЕ НеарСгеа*е(І)\ѴОКН іІѵѵРІаеч, ШѴОІШ <І\ѵІпі- 
(іаІ8і/.е, ШѴОКІ) с1\ѵМахітит8І2е). Целесообразно ис- 
пользовать дополнительные кучи для защиты друг от 
друга различных структур данных, для повышения эф- 
фективности управления памятью и др. В системах со 
страничной организацией отсутствует проблема фраг- 
ментации физической памяти, однако существует проб- 
лема фрагментации адресного пространства. В 4- Гбайт 
адресном пространстве эта проблема не актуальна, но 
она имеет значение в куче размером I Мбайт. Если эле- 
менты какой-либо структуры имеют один размер, а эле- 
менты другой структуры — другой, то полезно разме- 
щать эти структуры в разных кучах. Кроме того, допол- 
нительные кучи мот быть применены и для уменьше- 
ния рабочего множества процесса. В соответствии с 


принципом локапьности работа с разными структурами 
чаще всего происходит не одновременно. Границы эле- 
ментов разных структур не выравниваются на границу 
страницы, поэтому обращение к элементам одной стру- 
ктуры вызывает подкачку всей страницы, а значит, и 
элементов другой структуры. Это увеличивает рабочее 
множество процесса. 

Заключение 

Автор этих строк читает студентам лекции по курсу 
«Системное программное обеспечение». Саму дисцип- 
лину назвать новой никак нельзя. Теория организации 
вычислительного процесса сложилась уже к началу 70-х. 
Существовавшие в то время операционные системы да- 
вали массу примеров, позволяющих скрасить сухое ака- 
демическое изложение. И сегодня по-прежнему излюб- 
ленной операционной системой для университетов яв- 
ляется Ыпіх, на которой воспитано не одно поколение 
студентов (в том числе и ваш покорный слуга). Никоим 
образом не умаляя достоинств Ыпіх, можно с уверенно- 
стью утверждать, что \Ѵіпсіо\ѵ$ КТ является ничуть не ме- 
нее «классической» операционной системой в том 
смысле, что она доставляет примеры удачной реализа- 
ции во всех разделах теории. Это не удивительно, ведь 
инженеры, создававшие ѴѴіпсІоѵѵз N1, были очень хоро- 
шо знакомы с такими системами, как Ыпіх и Ореп ѴМ5. 
При создании ѴѴіпсІоѵѵз КТ было найдено много инте- 
реснейших технических решений, ряд из которых рас- 
смотрен в данной статье, и название ИТ — №ѵѵ 
Тесііпоіо^іез — можно считать вполне оправданным. ■ 
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Итераторы библиотеки ЗИ 

Дмитрий Рамодин 


Нелегкая выпала доля тем, кто связал свою жизнь с 
программированием на языке Си++. На мой взгляд, 
для изготовления Си++ был изуродован прекрасней- 
ший язык Си. Мало того, Си++ мутирует чуть ли не ка- 
ждый квартал, постепенно превращаясь в игрушку- 
трансформер, а сам автор Си++ вынужден выпускать 
одну книжку за другой для толкования своего детища. 
С внедрением языка Си++ в коммерческую разработку 
резко упала надежность программного обеспечения, 
что пользователи прочувствовали на своей шкуре. Чрез- 
мерная избыточность языка Си++ привела к тому, что 
один и тот же алгоритм каждый программист кодирует 
по-своему и, в соответствии с законами Мерфи и Пи- 
терса, не самым оптимальным способом. А надо ска- 
зать, что Си++ — просто бескрайнее море перегружен- 
ных операторов. Однако нашлись люди, предложившие 
некую надстройку над Ои++, существенно упростив- 
шую работу с этим языком и сделавшую ее довольно 
комфортной. Среди них выделяется фигура нашего со- 
отечественника г-на Степанова, перебравшегося в Аме- 
рику и создавшего библиотеку ЗГапёагс! Тетріаіе ЫЬгагу 
(57Т). Теперь это чудо программистской мысли стало 
частью чернового стандарта языка Си++. 

Решение производителей компиляторов заставило 
нас обратить внимание на новую версию этой библиоте- 
ки — 5Т1_ 2.0. В нашей стране поклонники языка Си++ 
смогут получить ЗТТ 2.0* в составе либо Вогіапё С++ 
Виііёег 3, либо пакета библиотеки классов известного 
производителя — компании Коие ѴѴаѵе. 

Одним из фундаментальных компонентов $ТЬ яв- 
ляются итераторы. Итераторы — удобная обертка для 
указателей, а выполнены они как шаблоны классов. 
Кстати говоря, обычный указатель тоже можно счи- 
тать итератором, правда, очень примитивным. Итера- 
торы обладают массой достоинств, например таких, 
как автоматическое отслеживание размера типа, на ко- 
торый указывает итератор, или автоматизированные 
операции инкремента и декремента для перехода от 
элемента к элементу. Именно благодаря этим возмож- 
ностям итераторы и являются фундаментом всей биб- 
лиотеки. 

Итераторы можно условно разделить на две катего- 
рии: основные и вспомогательные. Но прежде чем пе- 
рейти к подробному описанию и тех и других, остано- 
вимся на двух важных правилах работы с итераторами: 
получения итераторов и отслеживания значения «за пре- 


делом». Многие функции и методы классов 5ТЬ возвра- 
щают итераторы, вместо того чтобы производить дейст- 
вия над обычными указателями Си++. Классы $ТЦ хра- 
нящие информацию, возвратят итератор, указывающий 
на первый элемент данных, если вызвать их метод 
Ъе§іп(). Напротив, вызов метода епё() приводит к воз- 
врату' значения «за пределом» (разі-йіе-епё). Так называ- 
ется значение итератора, при котором он указывает на 
элемент, следующий за последним разрешенным для 
ссылки элементом. Начиная со значения «за пределом» 
находится область данных, из которой нельзя читать и 
куда нельзя записывать. Нарушение этого запрета при- 
ведет к непредсказуемому результату'. Представьте себе 
массив, например, из 10 элементов. Если итератор ссы- 
лается на некий одиннадцатый элемент, то говорят, что 
он ссылается на значение «за пределом». Разумеется, по- 
пытка записать в несуществующий элемент данные или 
оперировать данными этого элемента, как достоверны- 
ми, приведет к неопределенному результату. Если бы вы 
попытались проделать такую операцию с блоком памяти 
в среде \Ѵіпёо\ѵз, то немедленно получили бы исключе- 
ние выхода за предел, что, скорее всего, окончилось бы 
аварийным завершением программы. Вот и судите сами, 
насколько важно следить за значением «за пределом». 
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Основные итераторы 

Основные итераторы используются наиболее часто. 
И вы будете сталкиваться с ними постоянно. Поэтому с 
их рассмотрения мы и начнем. 

Основные итераторы взаимозаменяемы. Однако при 
этом нужно соблюдать иерархию старшинства (рис. 1). 


Итераторы ввода 

Итераторы ввода (іпріи ііегаіог) стоят в самом ни- 
зу иерархии итераторов. Это наиболее простые из 
всех итераторов 5Т1_, и доступны они только для чте- 
ния. Итератор ввода может быть сравнен с другими 
итераторами на предмет равенства или неравенства, 
чтобы узнать, не указывают ли два разных итератора 
на один и тот же объект. Вы можете использовать опе- 
ратор разыменовывания (*) для прочтения содержи- 
мого объекта, на который итератор указывает. Пере- 
мешаться от первого элемента, на который указывает 
итератор ввода, к следующему элементу можно с по- 
мощью оператора инкремента (++). Итераторы ввода 
возвращает только шаблонный класс І5(геат_ііегаіог. 
Однако, несмотря на то что итераторы ввода возвра- 
щаются единственным классом, ссылки на него при- 
сутствуют повсеместно. Это связано с тем, что вместо 
итератора ввода может подставляться любой из ос- 
новных итераторов, за исключением итератора выво- 
да, назначение которого прямо противоположно ите- 
ратору ввода. 

Проиллюстрируем это на примере алгоритма 
Гог еасіі. Если вы использовали ранее библиотеку кон- 
тейнеров Вогіапсі ВЮ5, то операция Гогеасіі вам уже 
знакома. В 5ТЬ она реализована следующим алгорит- 
мом: 

Іетріаіге <с1а$з Іприіігегатог. сіазз Рипсі ѵ іоп> 

Рипсііоп Гог_еасГі ( ІпригІгегаТог Рігзт, ІприГІТегаТог Іазг. 
РипсГіоп О 
{ 

иШе (Рігзг != ІазТ ) Г(*?іг$*++); 

геиігп Г; 

1 

В этом примере итератор ввода выступает как пер- 
вый параметр, указывающий на начало цепочки объек- 
тов, а второй параметр — также итератор ввода — это 
значение «за пределом» для этой цепочки. Тело алгорит- 
ма выполняет переход от объекта к объекту, вызывая для 
каждого значения, на которое указывает итератор ввода 
ГІГ5І, функцию. Указатель на нее передается в третьем 
параметре. Здесь задействованы все три перегруженных 
оператора, допустимые для итераторов ввода: сравне- 
ния (!=), инкремента (++) и разыменовывания (*). Так 
что лучше примера и не найти. В качестве первого и 
второго аргументов алгоритма сгодятся даже обычные 
указатели, о чем уже было сказано. Проиллюстрируем 


это. Пусть у нас имеется массив чисел, которые нужно 
распечатать. Тогда программа печати с использованием 
Гог еасіі может выглядеть так: 

йіпсіийе <іозігеат> 

«іпсіийе <а1догШш> 
вргадта кагпіпд (сІізаЫе: 4550) 
изіпд пашезрасе згР; 
ѵоій ргіпГѴа1ие(іпі: пит) 

{ 

соиі « пит << «\п»; 

} 

таіп(ѵоіР) 

< 

іпі іпіТ[ ] = {1, 2. 3, 4, 5); 

Тог_еасН( іпіТ , іпіТ + 5. ргіпіѴаІие): 

} 

Программа чрезвычайно проста. Есть массив іпіі с 
пятью числами. Вызывается алгоритм Гог_еас1і, ему в 
качестве входных итераторов передаются указатели на 
начало массива и на адрес, следующий за концом мас- 
сива, т. е. на значение «за пределами». Третьим параме- 
тром является указатель на функцию ргіпіѴаІие, кото- 
рая печатает элементы массива. Чтобы включить в про- 
грамму возможность использования потоков, добавля- 
ется включаемый файл іодгеат, а для описания прото- 
типа алгоритма Гог_еас1і в программу включается заго- 
ловочный файл аіёогіійт (аіёогіііі для продуктов 
Вогіапсі). Обязательным при использовании 5ТЕ валя- 
ется использование директивы: 
изіпд пашезрасе зіР, 

включающей пространство имен библиотеки 8ТІ_. По- 
скольку пример изготовлен в среде компилятора 
МісгозоГг Ѵі$иа1 С++ 5.0, была добавлена следующая 
директива: 

йргадта «агпіпд (РізаЫе: 4550) 

Она отключает назойливое предупреждение об от- 
сутствии параметров, что, впрочем, ни на скорость (ни 
на зарплату!), конечно, не алияет, так что эту строку 
вполне можно опустить. 

Итераторы вывода 

Если итератор ввода предназначен для чтения дан- 
ных, то итератор вывода (оШриі ііегаіог) служит для 
ссылки на область памяти, куда выводятся данные. Ите- 
раторы вывода можно встретить повсюду, где происхо- 
дит хоть какая-то обработка информации средствами 
ЗТЬ. Это могут быть алгоритмы' копирования, склейки 
и т. п. Для данного итератора определены операторы 
присвоения (=), разыменовывания (*) и инкремента 
(++). Однако следует помнить, что первые два операто- 
ра предполагают, что итератор вывода располагается в 
левой части выражений, т. е. во время присвоения он 


1 Алгоритмы 5ТЬ — специальные блоки кода, выполняющие 
определенные операции по обработке данных. 
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должен быть целевым итератором, которому присваива- 
ются значения. Разыменовывание нужно делать лишь 
для того, чтобы присвоить некое значение объекту, на 
который итератор ссылается. Итераторы ввода могут 
быть возвращены итераторами потоков вывода 
(о5Ігеат_ііегаіог) и итераторами вставки іпяегіег, 
ГгопЫшеПег и Ьаск_іп5епег (описаны в разделе «Итера- 
торы вставки»). 

Ниже приведен типичный пример использования 
итераторов вывода: 

(япсіийе <а1догііПт> 

(Япсіийе <іозігеат> 
йіпсіийе <ѵесіог> 
іізіпд патезрасе зіР; 
таіп(ѵоісі) 

{ 

іпі іп«1[] = {1. 2, 3. 4, 5}; 
іпі іпіі2[] = <6. 7. 8. 9, 10} ; 
ѵесіог<іпі> ѵ(10); 

тегде( іл іт 1 . іпііі + 5, іпіі2, іпіт2 + 5, ѵ.ЬедіпО); 
сору(ѵ.Ьедіп( ). ѵ.епр(), озігеат_ііегаіог<іпі>(соиі, 

«\п»)): 


В отличие от предыдущего примера, здесь, помимо 
потоков и алгоритмов, использован контейнер 2 типа 
«вектор», т. е. одномерный массив. У него имеются спе- 
циальные методы Ье§іп() и епсі(), задача которых — воз- 
вращать итератор, указывающий на начало вектора и 
значение «за пределом» соответственно. В приведенном 
нами примере создаются и инициализируются два мас- 
сива — іпіі 1 и іпіі2. Далее их значения соединяются вме- 
сте алгоритмом те гее и записываются в вектор. А для 
проверки полученного результата мы пересылаем дан- 
ные из вектора в поток вывода, дтя чего вызываем алго- 
ритм копирования сору и специальный итератор потока 
вывода ояігеатііегаіог. Он перешлет данные в поток 
сот, разделив каждое пересылаемое значение символом 
окончания строки. Для шаблонного класса о$ігеат_ііег- 
аіог требуется указать тип выводимых значений. В на- 
шем случае это іпі. 

С этим примером вы можете проделать эксперимент, 
чтобы узнать, к чему приводит обращение к значению 
по адресу «за пределом». Для этого достаточно сделать 
вектор размером не 10, а 9 элементов: 

ѵесіог<іпі> ѵ(9); 


Трудно предсказать, что случится на вашем компью- 
тере, но автор получил такое сообщение (рис. 2): 


Однонаправленные итераторы 

Если соединить итераторы ввода и вывода, то полу- 
чится однонаправленный итератор (Гопѵагсі ііегаіог), ко- 
торый может перемешаться по цепочке объектов в од- 
ном направлении, за что и получил такое название. Для 
такого перемещения в итераторе определена операция 
инкремента (++). И разумеется, в однонаправленном 
итераторе есть операторы сравнения (== и !=), присвое- 
ния (=) и разыменовывать (*). Все эти операторы мож- 
но увидеть, если посмотреть, как реализован, например, 
алгоритм геріасе, заменяющий одно определенное зна- 
чение на другое: 

іетріаіе <с1азз РогиагРІіегаіог, сіазз Т> 

ѵоіР геріасе (Рогиагйііегаіог іігзі. РогмапЛіегаіог Іазі, 

сопзі Т& оій_ѵа1ие, 

соазі: Т& пеи_ѵа1ие) 

{ 

мИПе (Гігзі != Іазі ) 

{ 


іі (‘іігзі == о1Р_ѵа1ие) * Ті гзТ = пеѵ/_ѵа1ие; 
++ііг$і; 

} 

} 


Чтобы убедиться в правильности работы всех опе- 
раторов однонаправленных итераторов, составим 
программу, заменяющую в исходном массиве все еди- 
ницы на нули и наоборот, т. е. произведем инверсию. 
С этой целью все нули изначально заменяются на не- 
которое нейтральное значение, например на двойку, 
затем все единицы обнуляются, а все двойки стано- 
вятся единицами: 
віпсІиРе <а1догііРт> 
йіпсііяіе <іозігеат> 
іізіпд патезрасе зіР; 
таіп(ѵоій) 

{ 

гер1асе(іпіі, іпіі: + 5, 0, 2); 
гер1асе( іпіі . іпіі + 5. 1, 0): 
гер1асе(іпіі, іпіі + 5. 2, 1): 

сору( іпіі. іпіі + 5, 05ігеат_ііегаіог<іпі>(соііі, «\п»)); 

> 



Контейнеры 5ТЬ — структуры данных для хранения 
информации определенным способом. 


Как видите, алгоритм геріасе, умело используя одно- 
направленные итераторы, читает значения, заменяет их 
и перемещается от одного к другому. 

Двунаправленные итераторы 

Двунаправленный итератор (Ьісіігесііопаі ііегаіог) 
аналогичен однонаправленному итератору. В отличие 
от последнего двунаправленный итератор может пере- 
мешаться не только из начала в конец цепочки объек- 
тов, но и наоборот. Это становится возможным благо- 
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даря наличию оператора декремента (—). На двунапра- 
вленных алгоритмах базируются различные алгоритмы, 
выполняющие реверсивные операции, например 
геѵегзе. Этот алгоритм меняет местами все объекты в 
цепочке, на которую ссылаются переданные ему итера- 
торы. Следующий пример был бы невозможен без дву- 
направленных итераторов: 
йіпсіийе <а1догШт> 
йіпсіийе <іозиеат> 
изіпд патезрасе зій; 
таіп(ѵоій) 

{ 

іпі іпііП = П, 2, 3, 4, 5> ; 

геѵегзе(іпіг, іпіТ: + 5); 

сору(іпіі, іпіі + 5. озиеат_ііегаіог<іпі:>(сои1:. «\п»)); 

} 

Итераторы двунаправленного доступа возвращаются 
несколькими контейнерами 5ТЯ: іібі, зеі, тиШзеі, тар и 
тиКітар. 


ѵесіог<іпі> ѵ(5); 

Создаем переменную типа «итератор произвольного 
доступа». Ятя этого берем итератор и на его основе соз- 
даем другой, более удобный: 

іурейеГ ѵесіог<іпі>: : ііегаіог ѵесШг; 
ѵесііи іи ; 

Инициализируем вектор значениями из массива 
констант и присваиваем адрес его первого элемента ите- 
ратору произвольного доступа: 

сору(іпіі, іпіі: + 5, іи = ѵ.ЬедіпО); 

Отсюда начинается самое интересное. Воспользо- 
вавшись разнообразными доступными операторами, мы 
последовательно читаем элементы вектора, начиная с 
конца, и выводим их на экран: 

соиТ « *( іи + 4 ) « епйі; 
соиі « •( іи += 3 ) « епсіі; 
соиі « *( іи -= 1) « епсіі; 
сот « *( іт г = іи - і) « епсіі: 
сот « *( -іи ) << епсіі: 


Итераторы произвольного доступа 

Итераторы произвольного доступа — самые «уме- 
лые» из основных итераторов. Они не только реализуют 
все функции, свойственные итераторам более низкого 
уровня, но и обладают боль- 
шими возможностями. Глядя 
на исходные тексты, в которых 
используются итераторы про- 
извольного доступа, можно 

подумать, что имеешь дело с арифметикой указателей 
языка С++. Реализованы такие операции, как сокра- 
щенное сложение и вычитание (+= и -=), сравнение 
итераторов (<, >, <= и >=), операция обращения к за- 
данному элементу массива (Ц), а также и некоторые 
другие операции. 

Как правило, все сложные алгоритмы, требующие 
расширенных вычислений, оперируют итераторами 
произвольного доступа. Ниже приводится пример, в ко- 
тором мы используем практически все операции, допус- 
тимые для них. Исходный текст разбит на части, к каж- 
дой из которых мы приводим комментарии. Сначала 
нужно включить требуемые заголовочные файлы и оп- 
ределить констант>' пробела Л : 

йіпсіийе <а1догШіш> 
йіпсіийе <і05ігеат> 
йіпсіийе <ѵесіог> 
ййеГіпе зрасе <« « 

Затем включить использование 5ТЬ: 

изіпд пашезрасе зтй: 

В функции таіп мы описываем массив числовых 
констант и вектор из пяти элементов: 

іпі таіп(ѵоій) 

< 

сопзі іпТ іпіі[] = {1, 2. 3. 4. 5}; 


Старайтесь использовать итераторы как можно 
более низкого уровня в иерархии. 


После этого итератор, претерпев несколько измене- 
ний, снова указывает на первый элемент вектора. А 
чтобы убедиться, что значения в векторе не были по- 
вреждены, и проверить оператор доступа (Ц), выведем 

в цикле значения вектора на экран: 

Гог(іпі і = 0; і < (ѵ.епйО - 
ѵ.ЬедіпО); і++) 

соиТ « іи[і] « зрасе: 
соиі « епсіі; 

} 


Как видите, операции с итераторами произвольного 
доступа реализованы так, чтобы программист не чувст- 
вовал разницы между использованием обычных указате- 
лей и итераторов. 

Итераторы произвольного доступа возвращают та- 
кие контейнеры, как ѵесіог и сіецие. 


Вспомогательные итераторы 

Вспомогательные итераторы названы так, потому 
что они выполняют вспомогательные операции по отно- 
шению к основным. Часто можно встретить выражения, 
в которых основные итераторы и вспомогательные рабо- 
тают «рука об руку». 


Реверсивные итераторы 

Некоторые классы-контейнеры спроектированы 
так, что по хранимым в них элементам данных можно 
перемещаться в заданном направлении. В одних контей- 
нерах это направление от первого элемента к последне- 
му, а в других — от элемента с самым большим значени- 
ем к элементу, имеющему наименьшее значение. Одна- 
ко знайте, что существует специальный вид итераторов, 
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называемых реверсивными. Такие итераторы работают 
«с точностью до наоборот»: т. е. если в контейнере итера- 
тор ссылается на первый элемент данных, то реверсив- 
ный итератор ссылается на последний. Получить ревер- 
сивный итератор для контейнера можно вызовом метода 
гЬедіпО, а реверсивное значение «за пределом» возвра- 
щается методом гепс!(). Следующий пример использует 
нормальный итератор для вывода значений от I до 5 и 
реверсивный итератор для вывода этих же значений, но 
в обратном порядке: 

«іпсіийе <а1догітГіт> 

«іпсіийе <іозі; геат> 

«іпсіисіе <ѵесі:ог> 
ызіпд патезрасе зісі; 
таіп(ѵоіР) 

{ 

сопзі іпТ іпі*[] = <1, 2. 3, 4, 5}; 

ѵесіог<іпі> ѵ( 5 ) ; 

сору( іпіі: , іпіі; + 5, ѵ.ЬедіпО); 

сору(ѵ.Ьедіп(), ѵ.епсК), озТ геат_іі:егаі:ог<ігИ:>(соиТ , •< 

«)); 

сору(ѵ. гРедіп(). ѵ.гепйО, озТгеат_ігегаГог<іпі:>(сои1:. « 
«)): 

} 


Итераторы потоков 

Важную роль в 5ТБ играют итераторы потоков, 
которые делятся на итераторы потоков ввода и выво- 
да. Практически во всех показанных в этой статье 
примерах вы найдете итератор потока вывода для ото- 
бражения данных на экране. Суть применения пото- 
ковых итераторов в том, что они превращают любой 
поток в итератор, используемый точно так же, как и 
прочие итераторы: перемещаясь по цепочке данных, 
считывает значения объектов и присваивает им дру- 
гие значения. 

Итератор потока ввода — это удобный программ- 
ный интерфейс, обеспечивающий доступ к любому по- 
току, из которого требуется считать данные. Конструк- 
тор итератора имеет единственный параметр — поток 
ввода. А поскольку итератор потока ввода представляет 
собой шаблон, то ему передается тип вводимых дан- 
ных. Вообще-то должно передаваться четыре типа, но 
последние три имеют значения по умолчанию, и вряд 
ли вы решитесь их изменять прежде, чем досконально 
изучите 5ТБ. Каждый раз, когда вам нужно ввести оче- 
редной элемент информации, используйте оператор 
++ точно так же, как с основными итераторами. Счи- 
танные данные можно узнать, если применить разыме- 
новывание (*). 

Итератор потока вывода весьма схож с итератором 
потока ввода, но у его конструктора имеется дополни- 
тельный параметр, которым указывают строку-раздели- 
тель, добавляемую в поток после каждого выведенного 
элемента. Ниже приведен пример программы, читающей 


из стандартного потока сіп числа, вводимые пользовате- 
лем и дублирующие их на экране, завершая сообщение 
строкой « - 1а$1 епіегесі ѵаіие». Работа программы заканчи- 
вается, как только пользователь введет число 666: 

«іпсіисіе <а1до гітНт> 

«іпсіисіе <іозі: геат> 

«іпсіийе <ѵесіог> 
изіпд патезрасе зій; 
таіп(ѵоісі) 

{ 

ізиеат_ііегаіог<іпі> із(сіп); 

озігеат_ііегаіог<іпі:> оз(соиТ . «• - Іазі епіегеР ѵа1ие\п>>); 

іпг іприі; 

ѵѵНі1е( ( іприТ = *із) != 666) 

{ 

*оз++ = іприГ; 

із++ ; 

1 

} 

Потоковые итераторы имеют одно существенное ог- 
раничение — в них нельзя возвратиться к предыдущему 
элементу. Единственный способ сделать это — заново 
создать итератор потока. 

Итераторы вставки 

Появление итераторов вставки (іпзегТ йегаЮг) бы- 
ло продиктовано необходимостью. Без них просто не- 
возможно добавить значения к цепочке объектов. 
Так, если в массив чисел, на которые ссылается ите- 
ратор вывода, вы попытаетесь добавить пару новых 
значений, то итератор вывода попросту запишет но- 
вые значения на место старых, и они будут потеряны. 
Любой итератор вставки: ГгопМпвеПег, Ьаск_іп§ег1ег 
или ішепег выполнит ту же операцию вполне кор- 
ректно. Первый из них добавляет объекты в начало 
цепочки, второй — в конец. Третий итератор вставля- 
ет объекты в заданное место цепочки. При всем удоб- 
стве итераторы вставки имеют довольно жесткие ог- 
раничения. Так, Ггопі_іп$егіег и Ьаск_іп8еіГег не могут 
работать с наборами (зеі) и картами (тар), а 
Ггопі іпзегіег к тому же не умеет добавлять данные в 
начало векторов (ѵесіог). Зато итератор вставки іпзеП- 
ег добавляет объекты в любой контейнер. Одной ин- 
тересной странностью обладает Ггопі_іп5егіег: дан- 
ные, которые он вставляет в цепочку объектов, долж- 
ны передаваться ему в обратном порядке. Очень не- 
удобно, однако можно привыкнуть. 

Приведем пример, как всегда разбитый на части для 
удобства комментирования. В нем создается список (Ііві) 
с двумя значениями, равными нулю. После этого в нача- 
ло и конец списка добавляются значения 1, 2, 3. Третья 
последовательность 1-1-1 вставляется в середину списка 
между нулями. Итак, после описания заголовочных 
файлов мы создаем массивы, необходимые для работы, 
и контейнер типа «список» из двух элементов: 
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йіпсІілЗе <а1догііЬт> 
йіпсіийе <юзігеат> 

«іпсііійе <1ізі> 
изіпд патезрасе зій; 
шаіп(ѵоісі) 

{ 

іпі іпіі[] = {О, О}; 

іпі іпіі1[] = {3, 2, 1}; 

іпі іпіі2[] = {1, 2, 3}; 

іпі іпііЗ[] = {1, 1, 1}; 

1ізі<іпі> 1(2); 

Затем список инициализируется нулями из массива 
іпіі и его значения отображаются на экране: 

сору(іпіі, іпіі + 2, І.ЬедіпО); 

сору ( 1 . Ьедіп( ) , І.епйО, озігеат_ііегаіог<іпі>(соиі. « 

•О); 

соиі « •• - Ьеіоге ігопі_іпзегіег» « епйі; 

Итератором вставки в начато списка в обратном поряд- 
ке добавляются значения массива іпіі 1 , и производится по- 
вторный показ данных из списка на экране: 

сору ( іпіт 1 . іпііі + 3, ігопі_іпзегіег(1) ); 

срру(1. Ьедіп(), І.епйО. озігеат_ііегаіог<іпі>(ссюі. << 

••)): 

соьі « <• - Ьеіоге Ьаск_іпзегіег» « епйі; 

Теперь итератор вставки в конец добавит элементы 
массива іпіі2 в «хвост» списка: 

срруС ІПІТ2. іпіі2 + 3, Ьаск_іпзегіег(1)); 

СРру(1. Редіп( ), І.епйО, озігеат_ііегаіог<іпі>(соиі, « 

«)): 

соііі « « - Ьеіоге іпзегіег” « епйі; 

Сложнее всего обстоит дело с итератором іпзегіез. 
Ятя него, кроме ссылки на сам контейнер, нужен итера- 
тор, указывающий на тот объект в контейнере, за кото- 
рым будет произведена вставка единичек из массива 
іпііЗ. С этой целью мы создаем переменную типа «итера- 
тор», инициализируя ее итератором, указывающим на 
начало списка: 

1ізі<іпі>: :ііегаіог& . ііг = І.ЬедіпО; 

Теперь специальной операцией аёѵапсе делаем 
приращение переменной итератора так, чтобы она 
указывала на четвертый объект в цепочке данных 
списка: 

айѵапсе(ііг, 4); 

Остается добавить данные в цепочку посредством 
іпзейез и показать итог нашей работы на дисплее: 

сору(іпііЗ, іпііЗ + 3, іпзегіег(1, ііг)); 

сору(1.Ьедіп(), І.епйО. озігеалі_ііегаіог<іпі>(соиі, •< 

«)); 

соиі « « - іЬе епй!» « епйі; 

} 

Константный итератор 

Последний итератор, который мы рассмотрим, — 
константный (сопзіапг ііешіог). Он образуется путем мо- 
дификации основного итератора. Константный итера- 
тор не допускает изменения данных, на которые он ссы- 


лается. Можно считать константный итератор указате- 
лем на константу. Чтобы получить константный итера- 
тор, можно воспользоваться типом сопяі ііегаіог, предо- 
пределенным в различных контейнерах. К примеру, так 
можно описать переменную типа константный итератор 
на список: 

1І5КіпІ>::соп$МіегаІог с_ііг; 


Операции с итераторами 

Существуют две важных операции для манипуляции 
ими. С одной из них — абѵапсе — вы познакомились в 
последнем примере. Это просто удобная форма инкре- 
ментирования итератора ііег на определенное число п: 

ѵоій айѵапсе (ІприіІіегаіог& ііег. Оізіапсеі п); 

Вторая операция измеряет расстояние между итера- 
торами ЙГ5І и БесопсІ, возвращая полученное число через 
ссылку п: 

ѵоій йізіапсе(ІприіІіегаіог& іігзі, ІприіІіегаіог& зесопй. 
Оізіапсеі п); 

Как показывает практика, этими операциями при- 
дется пользоваться весьма часто, так что тренировка вам 
не помешает. ■ 
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«Мир ПК» - специализи- 
рованный журнал, по- 
священный развитию 
индустрии персональ- 
ных компьютеров и при- 
менению ПК в России и 
во всем мире. Издание 
включает обзоры про- 
дуктов, материалы о раз- 
витии различных направ- 
лений информационных 
технологий, о новых областях применения 
ПК, новости и многое другое. «Мир ПК» - 
предназначен для широкого круга пользова- 
телей ПК, предлагая им информацию, необ- 
ходимую для правильного выбора и приме- 
нения продуктов ПК, а также помогает при- 
нимать верные решения о закупках техники и 
программного обеспечения. 




«Сети» - специализиро- 
ванный журнал, посвя- 
щенный проблемам раз- 
вития и применения 
компьютерных сетей и 
средств передачи дан- 
ных. Он освещает все 
аспекты индустрии сис- 
тем коммуникации для 
широкого круга специа- 
листов и пользователей. 
Журнал регулярно снабжает своих читате- 
лей информацией, необходимой для пра- 
вильного выбора и применения продуктов, 
а также для принятия верных решений при 
работе на рынке. 


Журнал "Системы Управле- 
ния Базами Данных” пред- 
назначен прежде всего для 
разработчиков информаци- 
онных систем и админист- 
раторов баз данных. Он так- 
же полезен руководителям 
различного ранга, принима- 
ющим концептуальные ре- 
шения при создании и сопровождении кон- 
кретных информационных систем и баз дан- 
ных; исследователям и разработчикам СУБД, 
а также конечным пользователям, работаю- 
щим с приложениями, созданными на основе 
СУБД. Журнал "СУБД" единственное в 
России издание, рассказывающее о пробле- 
мах современных СУБД. Это наиболее авто- 
ритетный источник информации, помогаю- 
щий ориентироваться в вопросах построения 
современных информационных систем. 



Подписка на издания 
"Открытых Систем" 


«Сотриіегѵ/огіб 
Россия» - ком- 
пьютерный еже- 
недельник для 
профессиональ- 
ных менеджеров, 
работающих в 
области инфор- 
мационных тех- 
нологий, адми- 
нистраторов и 
пользователей 
компьютерных 
систем. Русское 
издание самого 
популярного в мире еженедельника, из- 
даваемого группой ЮО более чем в 60 
странах. «Сотриіегѵ/огіб Россия» предо- 
ставляет самую современную оператив- 
ную информацию о событиях в компь- 
ютерном мире и новых технологиях. Об- 
зоры, присутствующие в каждом выпуске 
издания, призваны помочь читателю ори- 
ентироваться в новых продуктах. Специ- 
альное приложение, выходящее раз в две 
недели, - «Открытые системы сегодня» 
уделяют повышенное внимание решени- 
ям на базе массивных вычислительных 
систем. 


Журнал «ЦМ Мадагіпе/ 
Русское издание» пред- 
ставляет на российском 
рынке одно из самых по- 
пулярных во всем мире 
изданий, посвященных 
сетевым и телекоммуни- 
кационным решениям. 
Тематика «ЦШ Мадагіпе/ 
Русское издание» отра- 
жает все аспекты и тен- 
денции развития современных сетевых тех- 
нологий, с учетом реалий, сложившихся на 
отечественном рынке. Сегодня журнал явля- 
ется ведущим изданием, популярно расска- 
зывающим о сложнейших проблемах совре- 
менных сетевых технологий, которое рас- 
сматривается читателями как авторитетный 
источник информации, помогающий ориен- 
тироваться в мире сетей и телекоммуника- 
ций. Ежегодным приложением к журналу 
«ЦШ Мадагіпе/Русское издание» является 
«ЦАЫ/Каталог сетевых продуктов», который 
содержит информацию о более чем 5000 но- 
вейших разработок ведущих производите- 
лей сетевого и телекоммуникационного 
оборудования. 




Область интересов 
журнала «РиЬІІвН» - на- 
стольные издательские 
системы и предлагае- 
мые ими технологии. 
Кроме базовой «на- 
стольной» тематики, 
в сферу интересов из- 
дания попадают и фо- 
тонаборные автоматы, 
и системы малого тира- 
жирования, и цифровой офсет, а также 
программные продукты - такие, как 
СогеЮга\ѵ, АбоЬе РадеМакег или 
РНоІозПор. Основой для издания служат 
материалы журнала РиЫівН/ТЛе Мадагіпе 
Іог Еіесігопіс РиЫізНіпд Ргоіеззіопаіз, 
выпускаемого в США корпорацией ЮО. 
Журнал «РиЫізН» предоставляет читате- 
лям свежую и объективную информацию 
о рынке современных издательских 
технологий. 


Журнал «Открытые сис- 
темы» полезен профес- 
сионалам, работающим в 
области управления и 
развития вычислитель- 
ных систем. Первый и 
единственный отечест- 
венный журнал, ориенти- 
рованный на массивные 
вычислительные систе- 
мы. Представляет на сво- 
их страницах современные и перспективные 
концепции построения информационных сис- 
тем, охватывая все области применений - от 
локальных вычислительных систем до систем 
масштаба государства и всемирных. Дает об- 
щее представление как о существующих тех- 
нологиях и базовых принципах, положенных в 
основу современных представлений, так и об 
основных тенденциях развития в ближайшем 
и отдаленном будущем. 




Подписка на II полугодие 1998 года 


Издание 


Количество 
номеров 
во II полугодии 


Стоимость 

одного 

номера 


Стоимость 
подписки 
на II п/г 
1998 года 


Журналы 

Мир ПК 6 

Сети 5 

ІАІЧ / Журнал сетевых решений 6 

Открытые системы 3 

СУБД 3 

РиЫізЬ 5 

Еженедельник 

СотриІегѵ/огІО Россия 24 


10 

10 

10 

10 

10 

10 


60 

50 

60 

30 

30 

50 


2 


48 


Все издания 


250 


В стоимость подписки включены налоги и доставка. Для стран СНГ стоимость на 50% выше 


Пожалуйста, заполните отрезную карточ- 
ку, подчеркните названия изданий, 
на которые Вы хотите подписаться, 
и вышлите карточку по адресу: 

Россия, 123557, Москва, Электрический пер., д.8, 
корп.З, "Подписка" 

вместе с копией документа об оплате 
(квитанция почтового перевода или 
платежное поручение с отметкой банка) 
или по факсу: (095) 253-9204 
Оплата производится в рублях. 

Банковские реквизиты: 

ИНН 7706128372 
ЗАО "Издательство "Открытые 
системы", р/с 40702810401000010427 в 
отделении 

"Китай-город" АБ "ТОРИБАНК", 
к/с 30101810800000000715, 

БИК 044583715 

Телефон для справок: (095) 253-9309 






